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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion, tiene por objetivo principal determinar en qué
medida la aplicacion del software Google Classroom mejora el nivel de la competencia
indaga en los estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la institucion

educativa Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de llo 2018.

El tipo de investigacion, segun su finalidad y el tratamiento de los datos es cuantitativa,
de tipo experimental con un disefio cuasi experimental denominado con pre test y post
test con dos grupos el de control y experimental, la muestra es de tipo intencional no
probabilistica compuesta por 54 estudiantes conformada por dos aulas de 27 estudiantes
cada una tercer grado A y D del nivel secundario, para recabar la informacion de
competencia indaga, se emple6 como instrumento una prueba escrita objetiva con items
variados, antes y después de la aplicacion del programa experimental; el resultado
obtenido en el grupo experimental obtuvo resultados altos al grupo control; asi mismo,
existen diferencias entre los datos obtenidos en el pre-test y post-test del grupo
experimental, determinado en la prueba t de student = -15,339 y p=0.000 < a 0.05 y es

altamente significativa.

Se concluye mediante inferencia estadistica, que hay una mejora positiva y significativa
en la competencia indaga mediante la aplicacion del software educativo en linea

Google Classroom en el grupo experimental.

Palabras claves: Software, Google Classroom, Competencia, Indaga.
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ABSTRACT

The main objective of this research work is to determine to what extent the application of
the Google Classroom software improves the level of inquiry competence in students of
the third grade of secondary education at the Américo Garibaldi Ghersi educational

institution in the province of Ilo 2018.

The type of research, according to its purpose and the treatment of the data is quantitative,
of an experimental type with a quasi-experimental design called with pre-test and post-
test with two groups, the control and experimental, the sample is of an intentional or non-
probabilistic type composed of 54 students made up of two classrooms of 27 students
each a third grade A and D of the secondary level, to collect the information on the
competence inquires, an objective written test with varied items was used as an
instrument, before and after the application of the experimental program; The result
obtained in the experimental group obtained high results from the control group;
Likewise, there are differences between the data obtained in the pre-test and post-test of
the experimental group, determined in the student test = -15.339 and p = 0.000 <0.05 and

it is highly significant.

It is concluded by means of statistical inference, that there is a positive and significant
improvement in the competence of the inquiry through the application of the online

educational software Google Classroom in the experimental group.

Keywords: Software, Google Classroom, Competition, Inquire
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INTRODUCCION

El curriculo nacional plantea el perfil de egreso como la vision comun e integral de los
aprendizajes que deben lograr los estudiantes al término de la educacion basica, segun las

demandas de la sociedad del siglo XXI.

Este perfil de egreso de la educacion béasica involucra los siguientes aprendizajes
esperados como, indagan y comprenden el mundo fisico que los rodea y aprovechan
reflexiva y responsablemente las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para

interactuar con la informacion, gestionar su comunicacion y aprendizaje.

Por su parte los estudiantes adolescentes del nivel secundario, han crecido con los avances
de las tecnologias de la comunicacion e informacion y esta cada vez brinda mayores

recursos y herramientas para su aprendizaje.

Por tal motivo se llevo a cabo la presente investigacion titulada software de google
classroom para mejorar la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de

educacion secundaria de la institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi de la

provincia de llo 2018.

Ademas los estudiantes buscan frecuentemente en la internet datos e informacion para
realizar sus actividades, ya sea en forma individual o grupal, utilizan plataformas para
comunicarse e interactuar, en la misma instituciéon educativa tienen estos recursos para
la conectividad segun, la ministra de educacién (Pablo, 2019) en el afio 2021, todos los

locales educativos urbanos estaran conectados a internet y contaran con equipamiento



digital, pues la educacion tiene que preparar a nuestros estudiantes para un mundo digital.
Necesitamos empoderar a los estudiantes como ciudadanos capaces de utilizar y crear
tecnologias digitales para transformar el pais. EI 40,1% de los hogares del pais tuvo
acceso a internet en el primer trimestre del 2020, datos segun el Instituto Nacional de
Estaditica e Informatica (INEI), de acuerdo a estas cifras sefiala que hay un aumento
significativo de acceso a internet en hogares que por el contexto de pandemia se volvieron

en aulas.

Esta coyuntura debe de ser aprovechada por los docentes, para explorar y aplicar otras
herramientas tecnologicas en aula, sin dejar de lado la interaccion presencial para la

formacion integral del educando, como lo menciona en el perfil de egreso.

El uso educativo de google classroom debe ser un complement, una herramienta virtual
en linea, gratuita y de facil acceso. Ademas, claramente se observa que los estudiantes se
ven motivados al interactuar con sus pares de forma colaborativa y con la docentes a

través de este tipo de medios digitales e interactivos.

Al manejar este software se fortalecera la interaccion entre el docente y estudiante,
adoptando nuevas formas de comunicacién, para hacerla mas frecuente y amical con el
uso de este entorno. Haciendo de la indagacion un proceso mas cercano, Util y familiar a

las nuevas tecnologias usadas por los estudiantes.

Cooperando en la utilizacion de recursos metodologicos y estrategias didacticas que

favorecen el aprendizaje de los estudiantes y por ende mejorar la calidad educativa.



El presente trabajo de investigacion tiene la siguiente estructura constituida por cinco

capitulos:

El capitulo I, consta del planteamiento del problema en el cual se desarrolla aspectos
como la determinacion y formulacion del problema, objetivos, justificacion e

importancia, variables e hipotesis.

El capitulo Il, presenta el marco tedrico del trabajo de investigacion, que aborda los
antecedentes, las bases cientificas y definicionales que la fundamentan, resaltando

principalmente definiciones, caracteristicas, importancia y aporte de los investigadores.

El capitulo I11, consta del modelo metodoldgico, donde se toma en consideracion las
definiciones operacionales, tipo de la investigacion, disefio de la investigacion, poblacién

y técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

El capitulo 1V, comprende los resultados de la investigacion que presenta aspectos tales

como la descripcion del trabajo de campo, verificacion de las hipétesis y discusion.

El capitulo V, Finalmente se da la presentacion a las conclusiones y recomendaciones del
trabajo de investigacion, asi como a la bibliografia y los anexos, que evidencian la

aplicacion del software google classroom, para dar solucién el problema.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion de la Realidad Problemética

Actualmente de cada diez estudiantes, siete estudiantes adolescentes muestran
actitudes desfavorables o neutrales frente a la ciencia e investigacion,
(Vasquez, 2015), segun (CONCYTEC, 2015), en sus estudios a nivel nacional
encontré que existe una escasa cultura cientifica entre los estudiantes;
como consecuencia la sociedad del conocimiento, no se desarrolla al ritmo
deseado, ya que la ciencia, investigacion y su aplicacion sistematica, forma un
pais productivo, econdmicamente estable, en suma vivir en un tipo de

comunidad infinitamente mas compleja.

Los factores de esta apatia a la investigacién y especificamente a la
indagacién cientifica, son diversos, la sociedad es uno de ellos que relega a
un papel secundario a las ciencias, ni que decir de los mediosde comunicacion

con el nulo o escaso interés por informar sobre la importancia del quehacer
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cientifico, en un lenguaje sencillo vy atractivo para los jovenes, da la sensacion
que la indagacion cientifica es solo labor de algunas personas privilegiadas y
de otros paises de primer mundo, donde se investiga, experimenta y teoriza.

(Stewart, 2017)

El fisico tedrico Kaku (2016), en una entrevista, plantea que todos
nacemos cientificos, ya que nos cuestionamos sobre el mundo, su
funcionamiento, y hasta de las cosas mas sencillas ¢Por qué el color del
pasto es verde? Y como la escuela ensefia que la memorizacién de hechos
y cifras es ciencia, donde aplastan la curiosidad, y atemorizan a los
estudiantes con examenes, que hacen que su competencia de indagacion y su

interés por la ciencia quede relegada.

Frente a esta problematica, por su parte, el Ministerio de Educacion, en su
programacion curricular, de educacién basica regular, considera como una
competencia  del &rea ciencia y  tecnologia, en el nivel
secundario (Ministerio de educacion del Perd, 2016) indaga mediante
métodos  cientificos  para  construir conocimientos, mencionada
competencia tiene como finalidad que el estudiante , en un nivel destacado
formule hipoétesis con base cientifica y confiable, elabore un plan de acuerdo
a sus observaciones, analice el comportamiento de sus variables , interprete y
formule conclusiones a partir de sus resultados, construyendo nuevos

cuestionamientos y conocimientos

13



Para desarrollar esta competencia indica que es necesario implicar las
siguientes capacidades: Problematiza situaciones, disefia estrategias para
hacer indagacion , genera Y registra datos e informacion, analiza datos e
informacién, y evalia y comunica el proceso y resultados de su

indagacion (Ministerio de educacion del Peru, 2016).

Segun la experiencia de la autora de este proyecto de investigacion, durante los
mas de veinte afios de servicio a la educacion , en el area de ciencia y
tecnologia en la institucion educativa Ameérico Garibaldi Ghersi se pudo
observar en los estudiantes del tercer grado de educacion secundaria, que
poseen un inadecuado desarrollo de la competencia indaga mediante
métodos cientificos para construir conocimientos, esto se evidencia por el bajo
rendimiento académico de dichos estudiantes reflejado en las actas de
evaluacion, las cuales muestran a la mayoria en un nivel de inicio o procesoy
solo algunos en logro esperado y destacado; también en la apatia y frustracion
evidente en el desarrollo de la sesiones de aprendizaje propuestas por el

ministerio de educacion, aplicando su metodologia y recursos.

Otra de las causas de esta problematica es la escasa relacion que existe entre
el proceso de indagacion y latecnologia digital, tecnologia que esta inmersa
en la vida diaria y mas aun de los estudiantes adolescentes,
consecuentemente el sistema escolar los debe preparar para unirse a una
sociedad del conocimiento la cual demanda competencias y capacidades

del siglo XXI, donde el aprendizaje ubicuo permite conectarse en cualquier

14



parte, lugar y tiempo mediante diversos dispositivos personales (celulares,
tablets, notebook ), dejando la presencia fisica en el aula , para ser mediado
por una tecnologia digital, utilizando el internet como un campo de
busqueda, produccion, intercambio, interaccidn, gestion y almacenamiento
de informacion, gracias a la computacién en la nube, que es preciso para

profundizar en el area de las ciencias (LOopez-Neira, 2016).

Tambien es parte de la problematica, la practica pedagdgica de los docentes y
las estrategias de ensefianza que se aplican en el area de ciencia y tecnologia
de la IE Ameérico Garibaldi Ghersi, a consecuencia del desconocimiento, falta
de interés por las nuevas tecnologias que acercan a la ciencia con el aprendizaje

de los estudiantes.

La conexion entre la competencia de indaga y tecnologia digital podria
permitir que los estudiantes se interesen y motiven en el proceso de
problematizar , disefiar, generar, analizar y evaluar los resultados de su
indagacion, utilizando comunidades virtuales, en un marco de la teoria
constructivista donde el estudiante toma un papel activo de construccion de

su propio aprendizaje .

Es por ello, que la presente investigacion busca aplicar el software Google
Classroom, (tecnologia digital, para la gestion del aprendizaje) para mejorar
la competencia de indaga mediante métodos cientificos para construir

conocimientos, en los estudiantes.

15



1.2.

1.2.1.

Definicion del problema

Problema general

¢En qué medida la aplicacion del software Google Classroom mejora el nivel
de la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de educacion
secundaria de la institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi de la

provincia de llo 2018?

1.2.2. Problemas especificos

1.3.

1.3.1.

¢Cual es la diferencia en el nivel de la competencia indaga en los
estudiantes del grupo experimental del tercer grado de educacion secundaria
de la institucion educativa Ameérico Garibaldi Ghersi de la provincia de

Ilo 2018, antes y despues de la aplicacion del software Google Classroom?

¢Cual es la diferencia en el nivel de mejora de la competencia indaga en los
estudiantes del grupo control del tercer grado de educacion secundaria de la
institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de llo 2018,

antes y después de la aplicacién del software Google Classroom?

Obijetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar en que medida la aplicacion del software Google Classroom

mejora el nivel de la la competencia indaga en los estudiantes del tercer

16



grado de educacién secundaria de la institucion educativa Américo

Garibaldi Ghersi de la provincia de 1lo 2018

1.3.2. Objetivos especificos

1.4.

Identificar diferencia en el nivel de la competencia indaga en los
estudiantes del grupo experimental del tercer grado de educacion
secundaria de la institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi de la
provincia de llo 2018, antes y después de la aplicacion del software

Google Classroom.

 ldentificar diferencia en el nivel de mejora de la competencia indaga en

los estudiantes del grupo control del tercer grado de educacion secundaria
de la institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de

llo 2018, antes y después de la aplicacion del software Google Classroom.

Justificacion e importancia de la investigacion

La importancia del presente estudio se sustenta en la fundamentacién del
area ciencia y tecnologia de la educacion basica regular, segun la nueva
programacion curricular, refiere que tiene como finalidad la construccion
activa del conocimiento a partir de la curiosidad, observacion y el
cuestionamiento al interactuar con el mundo, a través de la indagacion y
alfabetizacion cientifica y tecnoldgica, esto permite que el estudiante

adolescente construya nuevos conocimientos , resuelva una situacion y tome

17



correctas decisiones con fundamento cientifico y comprenda las relaciones que

existe entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad. (MINEDU, 2016)

La aplicacion de un software, plataforma virtual, ofrece recursos TIC para
integrar a la secuencia didactica y mejorar la gestion de clase y evaluacion,
utilizando un sistema de aprendizaje basado en la indagacién. En contrapartida,
ademés de incidir en la motivacion de los estudiantes a través de la
incorporacién de un lenguaje conocido que acerque su mundo Yy el de
la escuela, la integracién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) al desarrollo de la competencia indaga tiene un
potencial interesante vinculado a la propia naturaleza del area ciencia y
tecnologia. Por ejemplo, las nuevas tecnologias ofrecen alternativas que
permiten que los alumnos cuestionen y fundamenten , sus planteamientos y
respuestas, opinen sin temor a equivocarse, experimenten a través de
simulaciones , elaboren modelos cientificos y trabajen con el andlisis de
datos e informacién, todas habilidades indispensables para el pensamiento

cientifico y de indagacion. (Rizzi Iribarren, y otros, 2014)

Utilizar las tecnologias de la informaciébn y comunicacion en una
plataforma virtual de aprendizaje, permite crear un canal alternativo de
comunicacion permanente con la docente que promueve una actitud activa frente
a las actividades, contenidos y procedimientos. (Cervantes, 2013) Ademas el
estudiante desarrolla la competencia transversal se desenvuelve en entornos

virtuales generados por las TIC.

18



En especifico el software Google Classroom cumple con todas las
caracteristicas de una plataforma virtual, anteriormente mencionada, permite
desarrollar actividades de aprendizaje, que promueven la indagacion como las
preguntas, debates, opiniones sobre alguna imagen video o material
bibliografico, asignacion de tareas, aplicacion de evaluaciones y encuestas,
ingresando una calificacion en tiempo real con su respectiva anotacion,
retroalimentacion de las tematicas; es un recurso que estructura el proceso de
ensefianza, ademas facilita el seguimiento y avances de la presentacion de un

trabajo, teniendo al docente como apoyo y mediador, sin hacer uso del papel .

También los estudiantes tienen acceso a material de reforzamiento vy
actividades en un solo espacio digital y pueden acceder desde su hogar o
donde se encuentren, conectandose con su profesor para consultas, dudas y

correcciones realizando un aprendizaje ubicuo. (Londofio, 2017)

En la region de Moquegua, la mayoria de los estudiantes pueden disponer de
una computadora o celular con conexion a internet, cabe resaltar que, mediante
proyecto de las Tics, se dotaron de computadoras para las aulas innovacion
pedagogica y de pizarras digitales a todas las instituciones educativas de la

provincia de llo (COMPUTER, 2015)

Con las cuales pueden conectarse a internet mediante un navegador,

encontrando plataformas educativas que contienen herramientas para el
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proceso indagacion usando el método cientifico, lo que facilita la orientacion

del mismo.

Especificamente en la IE Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de llo, se
presenta la problematica, en el desarrollo de la competencia indaga del area de
ciencia y tecnologia, se refleja en los registros de evaluacion de los estudiantes,
asi como también en los escasos 0 nulos recursos tecnoldgicos que se usan como

estrategias de ensefianza, para desarrollar la mencionada competencia.

A partir de lo expuesto el estudio presenta:

Justificacion tedrica: Esta investigacion se realiza con el propdsito de
aportar al conocimiento existente sobre el uso plataformas educativas google
classroom en las didacticas especificas, como un recurso interactivo y
tecnoldgico , que favorezcan a los estudiantes para que alcancen la zona de
desarrollo préximo (ZDP) propuesta por Lev Semidnovich Vigotsky.
(Molina, 2017), en su constructivismo social, Jean Piaget (constructivismo
biolégico) y David Ausubel (constructivismo didactico). Como indica
(Blanco, 2014), el constructivismo enfatiza que los procesos de ensefianza
y aprendizaje se conciben a través de un trabajo dindmico, colaborativo,
e interactivo por parte de los individuos que participan en éste yen el
medio donde se desenvuelven. Y mejorar la competencia de indagacion
cientifica en el nivel secundario, cuyos resultados podran sistematizarse en

una propuesta , para ser incorporado como conocimiento a las ciencias de la
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educacion , ya que se estaria demostrando que el uso del software google

classroom mejora el nivel de desempefio de los estudiantes .

La informacidon que se obtenga en la presente investigacion, sirve para apoyar
el nuevo modelo educativo integrado con las tecnologias de informacion
término que se le adjudica a Roxanne Hiltz quien acufia el empleo de
sistemas de comunicaciones mediada por computadoras para crear un entorno
anadlogo electronico de las formas de comunicacion que se produce en un
aula convencional, un aprendizaje colaborativo que participan en distintos
tiempos y espacios fisicos mediante internet, donde el docente tiene un papel

de facilitador y apoyo, para que junto al estudiante indage y construya sus
conocimientos. Se podra generalizar los resultados a principios mas amplios,
utilizando la plataforma virtual en otras areas curriculares ya que el uso de las

TICS, es una competencia transversal

Justificacion metodoldgica: La aplicacion del software Google Classroom,
para cada una de las capacidades de la competencia de indaga mediante

métodos cientificos , pueden ser investigadas por la ciencia, planteando
el uso de nuevas metodologias como invertir la clase, m-learning
(aprendizaje a través de disposiciones moviles) una vez que sea demostrada
su validez y confiabilidad podran ser utilizados en otros trabajos de

investigacion yen otras instituciones educativas.
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Justificacion practica: Asimismo, la investigacion pretende ser trascendente
porque el recurso educativo sera de utilidad pedagdgica en otras areas
curriculares, al ser implementado un entorno de aprendizaje virtual, por cada
docente de educacion secundaria . Y se realiza porque existe la necesidad de
mejorar el desempefio de la competencia de indagacion cientifica en los

estudiantes del tercer grado de educacién secundaria , con el uso del
software plataforma google classroom. Aporta también a resolver problemas
practicos como accesibilidad a una plataforma virtual de aprendizaje, donde se
almacene todo la informacion tematica y colaborativa producida en las
sesiones de aprendizaje una herramienta que ayude a los estudiantes a
organizar mediante recordatorios de sus tareas y actividades, otro problema
que se soluciona con la plataforma virtual es un apoyo a los estudiantes que
por un algin motivo no asisten a clases pueden desde su hogar acceder a todo

el contenido en forma simultanea y directa.

Justificacion social: La implementacion de una plataforma virtual de
aprendizaje como el google classroom, favorece la disposicion de redes de
aprendizaje, las cuales ofrecen multiples posibilidades comunicativas que
consigue impactar no sélo los aspectos tecnoldgicos sino que también en los

sujetos que aprenden.

El didlogo es un eje importante de la comunicacién en la tecnologia, se llega
al aprendizaje a través del didlogo y siempre buscando la concientizacion

sobre la realidad, en una plataforma virtual se ensefia transversalmente al
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estudiante a mejorar su dialogo escrito a través de los recursos como los chats,
preguntas y aportes en foros se forma una conciencia critica sobre el

significado y el poder de las palabras.

Se hace imperativo entonces, educar en el marco de una cultura digital que
incluya su alfabetizacion, pero que va mas alla, pues implica ensefar y
aprender a participar eficazmente en las practicas sociales y culturales

mediadas por las tecnologias digitales.

1.5. Variables

1.5.1. Variable independiente
Google Classroom
1.5.2. Variable dependiente

Comptetencia indaga

1.5.3. Operacionalizacion de variables

Tabla 1
Operacionalizacion de las variables

Variables Definicion Dimensiones Indicadores Instrumentos

Comprende las

Es una ) .

plataforma instrucciones de las

virtual, que publicaciones en el
Google gestiona el Distribucion 1100 Listado de
Classroom aprendizaje, de Reconoce los cotejo

mediante un informacion  objetivos de cada

aulaen actividad planteada

Internet, se Identifica los

puede

elementos de la clase
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desarrollar
actividades,
para mejorar
los
aprendizajes.

€Omo avisos y
notificaciones

Intercambios
de ideas 'y
experiencias

Acompafia y
monitorea el
desarrollo de las
actividades.

Socializa sus
opiniones y aportes
con sus comparieros.

Evaluacion
permanente

de los
conocimientos

Retroalimenta sus
aprendizajes a través
de préacticas y
ejercicios.

Evalla su propio
aprendizaje y el de
sus comparieros

Competencia
indaga

Es la
construccién de
habilidades que
permitan
solucionar
problemas a
través de una
investigacion
estructucturada,
por un método
cientifico.

Problemas de
situaciones

Plantea preguntas
sobre un hecho

Determina variables
e hipétesis

Estrategias

Fundamenta
objetivos de la
investigacion.

para hacer .

indagacion Ut|||za_tecn|c_a3| y
herramientasi para la
recoleccioni de datos
Registra los datos
utilizando distintos

Registro de instrumentos.

datos Controla variables

informacion intervinientes
Representa los datos
en gréaficas
Contrasta la

Analisis de informacion

datos e recolectada

informacion Verifica si la

hipétesisi es valida

Evaluacion de
los resultados
de su
indagacion

Comunica en medios
virtuales el
conocimiento
obtenido

Prueba
objetiva

En inicio
(0-10)

En proceso
(11-13)
Logro
esperado
(24-17)
Logro
destacado
(18-20)

Fuente: Adaptado del Ministerio de educacion (2018)
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1.6. Hipotesis de la investigacion
1.6.1. Hipdtesis general

La aplicacion del software Google Classroom mejora significativamente el
nivel de la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de la institucion educativa Ameérico Garibaldi

Ghersi de la provincia de llo 2018.
1.6.1. Hipdtesis especificos

« Enel nivel de la competencia indaga existe diferencia antes y después
de la aplicacion del software Google Classroom en los estudiantes del
grupo experimental del tercer grado de educacion secundaria de la
institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de llo

2018.

« Enelnivel de lacompetencia indaga existe diferncia antes y después de
la aplicacion del software Google Classroom en los estudiantes del
grupo control del tercer grado de educacién secundaria de la institucion

educativa Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de Ilo 2018.
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2.1.

2.1.1.

CAPITULO 11

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Internacional

Quito (2018), en su tesis “Creacion de un aula virtual en el area de ciencias
naturales, para los estudiantes del décimoafo de educacion general basica
de la unidad educativa Herlinda Toral, seccion nocturna, afio lectivo 2017-
20187, para la obtencion del titulo de Licenciado en Ciencias, de la
Universidad Politécnica Salesiana de Ecuador. Fue aplicada en 85

estudiantes de dicha unidad educativa y presenta las siguientes conclusiones:

Las TIC en la educacion, hoy en dia esta al alcance de toda la sociedad, y mas
aun de los jovenes, quienes manejan la tecnologia, y se desenvuelven con
facilidad y de manera intuitiva entre las actividades y el entorno de la

plataforma, queda demostrado que este aspecto favorece la aplicacion de
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plataformas virtuales para el aprendizaje. La utilizacion de una plataforma
virtual Moodle, permite incorporar en el curso de ciencias naturales,
materiales y recursos suficientes para el refuerzo de las clases, fuera del aula

en los estudiantes del décimo afio de la unidad educativa Herlinda Toral.

Iribarren (2014) en su tesis “Disefio e implementacion de la plataforma virtual

de aprendizaje WISE en el aprendizaje de las Ciencias”, para obtener el grado
de Licenciado en educacion, de la Universidad San Andrés de Buenos Aires,
fue aplicada en ocho docentes y 110 estudiantes, concluye gue tanto docentes
como alumnos expresaron valoraciones positivas respecto de la experiencia
de trabajar con una plataforma virtual de aprendizajes como WISE vy el impacto
que ello genera en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Ambos actores
no solo se mostraron satisfechos y motivados con la incorporacion de la
plataforma en el aula, sino que ademas argumentaron que propicia el
aprendizaje de habilidadescientificas a partir de la incorporacion de imagenes
y simulaciones, Su interés por seguir participando del proyecto y replicando la
utilizacion de las secuencias en otras instituciones es fundamental para

desarrollo, sostenimiento y crecimiento de la investigacion.

Narvéez (2014) en su tesis “La indagacion como estrategia en el progreso
de la competencias cientificas, mediante la aplicacion de una secuencia
didactica en el area de ciencias naturales en grado tercero de basica” de la

Universidad Nacional de Colombia, con una muestra de 30 estudiantes.
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2.1.2.

El trabajo tiene las siguientes conclusiones: La indagacion, permitié
desarrollar en los infantes destrezas propias de la indagacion en ciencias como
la observacion, el cuestionamiento y predicciones, registro de la informacion,
entre otros aspectos. Debemos considerar el trabajo de aquellas personas
que dia a dia investigan sobre nuevas pedagogias y nuevas estrategias de
ensefianza aprendizaje, y contando con la tecnologia que estd a nuestro
alcance, investigar y leer para poder reflejar estos saberes dentro del aula de
clase. Ademas, es una manera de reconocer a todos aquellos seres humanos
que atraves de su esfuerzo y dedicacion investigan nuevas formas de ensefiar

a aprender a los nifios y adolescentes.

Nacional

Huzco y Romero (2018), en su tesis “Aplicacion de las herramientas de
google apps para el aprendizaje colaborativo de las alumnas del quinto afio
de la institucion educativa N° 31 Nuestra Sefiora del Carmen, Pasco”,
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, para optar el titulo profesional
de licenciado en educacién, la poblacion de la investigacion esta conformada

por 48 estudiantes.

En el trabajo consideraron las siguientes conclusiones: Se concluye que
Google Classroom mejora demanera significativa el aprendizaje que
implica la colaboracién de los estudiantes del quinto grado de dicha

institucion educativa, en cual el pre test de las alumnas evidencié un bajo
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2.1.3.

nivel en ambos grupos de estudio. Segun el post test, los resultadosmuestran
que el nivel de las alumnas se elevd. Se concluye que los software online,
de Google Classroom, logran el progreso en la interaccion de las alumnas

del quinto grado de la mencionada institucion educativa.

Ramirez (2015) “Las habilidades de indagacion cientifica y las Estrategias
de aprendizaje en estudiantes de quinto de secundaria de la I.E. Mariano
Melgar, Distrito Brefia, Lima”, de la Universidad Peruana Cayetano
Heredia, la poblacion de la investigacion estd conformada por 1228

estudiantes y la muestra por 146 estudiantes.

El trabajo presenta las siguientes conclusiones: Desarrolla la habilidad de
generalizacion del estudiante a partir de los datos recogidos y los resultados
obtenidos y orientandolo para que se de cuenta, hasta qué punto puede aplicar
a la realidad la indagacion y las conclusiones que ha elaborado. Existe una
relacion entre la habilidad de indagacion cientifica de una cuestiéon o
dificultad, y la habilidad de formulacidn de conjetura, habilidad en

recaudacién de datos y habilidad de evaluacion.

Local

Castro (2017) en su tesis “El uso del entorno virtual moodle en la
optimizacion de la gestion académica de los docentes de Instituto de
Educacion Superior Pedagdgico Puablico “Mercedes Cabello de Carbonera”

Moquegua”, de la Universidad Nacional San Agustin de Arequipa, para
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optar el titulo profesional de licenciada en ciencias de la educacion,

teniendo como muestra a seis docentes de dicha institucion.

Entre sus principales conclusiones tenemos, el uso de plataformas virtuales
disefiadas en un contexto real generan un efecto positivo en la optimizacion de
la gestion académica, demostrado en el ahorro de tiempo, automatizacion de
procedimientos, facilita el monitoreo de acuerdo a lo planificado en las
diferentes areas de aprendizaje u otras referidas a acciones de cargos en los
que se desempefian y se constituye en un recurso de comunicacion entre
docentes, estudiantes y otros estamentos. EI 100% de docentes se sienten
motivados y prestos para el uso de la plataforma virtual en periodos siguientes
al proceso investigativo por su facil manejo y sobre todo por la minimizacion
de tiempo en la correccién de los examenes Yy los resultados estadisticos

presentados en forma oportuna a las instancias superiores.

Flores y Vega (2017) en su tesis “Ejecucion de las estrategias de aprendizaje
para mejorar la competencia indaga a través el método cientifico en el area
de ciencia, tecnologia y ambiente en los estudiantes de 2° grado “A” de
educacion secundaria de la institucion educativa Daniel Becerra Ocampo
de Ilo, Moquegua ”, de la Universidad Nacional de la San Agustin, con una

muestra de 27 estudiantes.

Dicho trabajo de investigacion, exhibe las siguientes conclusiones: La

aplicacion de las estrategias y recursos de aprendizaje optimizo de
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2.2.

manera significativa el desarrollo de la competencia indaga mediante el
método cientificoen el areade Ciencia, Tecnologia y Ambiente en
los estudiantes de 2° grado de educacién secundaria, debido que en la
pruebade entrada el 51.9% de estudiantes se hallaba en el nivel de proceso
yen laprueba de salida el 55.6 % de estudiantes se situaron el en nivel de
logro previsto. La distribucién y eleccion de los medios y materiales
oportunos para la aplicacion de las estrategias de aprendizaje en el avance
de las sesiones alternativas mejor0 satisfactoriamente el nivel de
competencia indaga mediante el método cientifico en el &rea de CTA en

los estudiantes de 2° grado de educacién secundaria.

Bases tedricas

2.2.1. Google Classroom

Es una plataforma virtual, que gestiona el aprendizaje, mediante un aula en

internet, se puede desarrollar actividades, para mejorar los aprendizajes.

2.2.1.1. Recursos y materiales educativos

Es indispensable que los docentes nos orientemos al uso de recursos
educativos para lograr aprendizajes significativos en ciencia y tecnologia,
puesto que: Proveen la vision de conceptos o principios cientificos o
tecnoldgicos que se desea ensefiar. Ayudan a desarrollar las competencias

sensoriales y cognitivas, plataforma fundamental del aprendizaje de ciencia
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y tecnologia. Valen de terceros entre la ciencia el docente y los
educandos, aproximando al estudiante a la realidad que se quiere estudiar.

(Flores, 2017)

Un recurso educativo impulsa los procesos de aprendizaje de ciencia y
tecnologia. Enriquece el vocabulario técnico - cientifico favoreciendo el

desarrollo de habilidades tecnolodgicas y cientificas.

La interaccion de estudiantes con varios tipos de recursos y materiales

educativos favorece sus estilos de aprendizaje.

¢Con qué recursos y materiales educativos contamos en los espacios de

aprendizaje de Educacion Basica Regular?

Material impreso para estudiantes. Discurrimos como tal a todo tipo de
fuente de informacién escrita o grafica para docentes y estudiantes, tales

como libros, ldminas y guias, y demas.

Material audiovisual: Segun pasen los afios la tecnologia avanza, y el material
audiovisual tiene un protagonismo importante para el aprendizaje vy
ensefianza de ciencia y tecnologia, ya que mejora los espacios para el
aprendizaje. Las herramientas virtuales sirven de apoyo para fortalecer las
capacidades docentes y el trabajo con los estudiantes sea interactivo.

(Terraza, 2018)
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2.2.1.2. Plataforma virtual

Las plataformas virtuales se describen a la tecnologia usada para la creacion
de cursos, areas y modulos didacticos en un sitio Web que se utilizan para

optimar el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes.

Las plataformas virtuales han producido cambios reveladores en la educacion,
que producen nuevas formas de ensefianza aprendizaje y por intermedio
de las tecnologias de informacién y comunicacion se van creando nuevos
escenarios, sabiendo la humanidad hace uso intensivo de todos los
medios tecnoldgicos y aplicaciones informaticas que reducen el tiempo

de las actividades y monitoreo ubicuo de las mismas. (Rea, 2018)

2.2.1.3. Google

El navegador de internet mas usado hoy en dia es Google, cual nos ayuda a
buscar datos e informacion de contenido en Internet, también ofrece
servicios de correo electrénico Ilamado Gmail, mapas Google Maps, Google
Street View y Google Earth, el sitio web de videos YouTube, Google Libros

0 Google Noticias, Google Classroom.

Todas las plataformas de google estan sincronizadas y ayuda a un mejor

funcionamiento y unidad de usuario.
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Otra ventaja de Google es que tiene la capacidad de procesar mas de 10001
millones de peticiones de exploracion al dia y sumotor de bisqueda, es el sitio

web mas visitado a nivel mundial. (Pinedo & Pinedo, 2017)

2.2.1.4. Google para la educacion

Conjunto de herramientas que brinda la empresa google, a favor de los
profesores,tiene la ventaja de registrar a instituciones educativas,
para que accedan asus beneficios. También conocida como Google Suite,
con ella puedes acceder a crear oportunidades para el aprendizaje, la forma
de organizar tus actividades encargadas a tus estudiantes, a plantear a tus
estudiantes diferentes formas de expresarse utilizando la tecnologia, lo que

para ellos hoy en dia es parte de su vida diaria.

Ventajas de Google para la educacion

Los profesores cuentan con un panel de administracion, en el cual puedes

agregar o quitar a estudiantes y docentes, asi como dar de baja a cursos.

Protege la informacién de manera privada y confidencialidad de toda la
informacion, conversaciones y foros realizados en los cursos y lo subido a la

nube.

Tiene un almacenamiento de quince gigabytes, en la que se puede guardar

diferente informacion para compartirla con tus estudiantes. (Benitez, 2014)
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Puedes acceder a Google Classroom, con todas sus herramientas, una cuenta
con gsuite a diferencia de una cuenta creada solo con un correo electronico

gmail, te permite por ejemplo generar informes para padres y tutores.

Si perteneces a una empresa relacionada a la educacion, o institucion educativa
privada, y quieres acceder a todos los beneficios que ofrece google para la
educacion, en otras plataformas te costaria alrededor de S/. 200.00 por docente,

en cambio con Gsuite, accedes completamente gratuita.

Suscripcion a Google para la educacion

Completar una solicitud, en la que debe llenar sus datos y pertenecer a una
institucion educativa de primaria, secundaria o nivel superior universitario

acreditado por un ente reconocido como el Ministerio de Educacion.

Recordar que para acceder a la suscripcidn debe tener su correo gmail. (Nava,

2018)

Principales aplicaciones de Google para la educacion

« Gmail, es el gestor de correo electronico méas usado en la actualidad, el
cual podemos personalizar agregando logotipos de la Institucion

educativa.

» Google Drive, nos brinda el servicio de almacenamiento de informacion

en la tan famosa y conocida como la nube, a parte que en google drive
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encontramos el paquete de ofiméatica como editor de texto (Word), editor
de hojas de sheet (Excel) y Google Slides (Power Point), para poder

compartir y editar de manera grupal.

» Google classroom, es una plataforma para el aprendizaje méas conocido
como un LMS, en sus siglas en inglés, herramienta potente para gestionar
un curso, por la eficacia al compartir documentos, agregar anuncios,
aplicar evaluaciones y préacticas calificadas monitorear su desarrollo y
entrega, Tiene a todas las herramientas de google integradas. A su vez
tiene su propio App adaptada al celular, esto permite enviar notificaciones

a los estudiantes en tiempo real.

» Google Calendar, es el calendario de google que te permite planificar
actividades, crear avisos para que te notifiquen tanto mediante tu correo
gmail, computadora o celular, compartir calendario para que todos los

demaés estudiantes o usuarios adscritos puedan ver lo que vas organizando.

« Google Sites, con google sities puedes administrar tu propio espacio en
la red, mediante la creacion de paginas web, de manera intuitiva y gratuita.

(Garcia, 2019)

2.2.1.5. Google Classroom plataforma para la gestion de aprendizaje

En Google hacia la formacion, en especial en el nivel secundario,

encontramos a Google Classroom un software para agenciar aprendizajes.
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Escenario que permite actividades de forma colaborativa online; dicho
instrumento inicio en el afio 2014, y en la actualidad tiene una gran
aprobacion entre los docentes de diferentes partes del mundo, cabe resaltar
que es una herramienta cien por ciento gratuita y el requisito minimo es

tener una cuenta Gmail.

Algunas de las diversas funciones es que ofrece la oportunidad de editar y
crear documentos (videos, hojas de calculo, presentaciones y mas) ya que
integra todo las aplicaciones de Google (Docs, Drive y Gmail); cooperar con
otros estudiantes compartiendo informacion en desiguales formatos,
ademas de ejecutar foros preguntas y comentarios en tiempo real, ademas que
se puede orientar en la produccion de tareas antes de entregarlos, agentar

reuniones virtuales, sin anuncios publicitarios.

Se puede llegar a la conclusién que permite gestionar el aprendizaje a
distancia o mixto, esto beneficiard con la orientacion continua en el
desarrollo de la indagacion cientifica porque pueden acceder desde
diferentes dispositivos facilitando el acceso sin importar el lugar ni la

hora. (MINEDU, 2019).

2.2.1.6. Caracteristicas de Google Classroom

Las caracteristicas de Google Classroom son netamente académicas,

podriamos mencionar las siguientes, segin el mismo escenario de Google.
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Académica. El docente crea una clase y matricula a sus estudiantes
directamente o bien les proporciona un codigo para que se inscriban

ellos mismos.

Agilidad. Flujo de la labor es rapido y sencillo el docente puede
revisar y valorar una calificacion a las tareas desde un mismo apartado
virtual. Economizando tiempo y recursos, conservar organizado en un

unico lugar.

Organizacion. El usuario puedeobservar todas las labores en una
sola pagina y los recursos de clase se guardan en su carpeta
personal de Google Drive, que cuenta con un calendario de las

actividades.

Funcionalidad: Formularios y documentos, almanaque, correo

electrénico y Drive.

Comunicacion. A través Classroom el pedagogo logra enviar
avisos a sus educandos y preparar debates en foros. Los escolares
ofrecen contestaciones en el respaldo de novedades. Los docentes
pueden notar en tiempo real quién ha ultimado el trabajo, y facilitar

comentarios.
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« Gratuidad. El servicio inmoviliza propagacion publicitariay se ofrece
gratuitamente.Intuitivo e inequivoco: Classroom tiene botones y
cintas intuitivas lo que hace facil la configuracién y manejo del mismo.
Ademas no contiene avisos publicitarios, ni utiliza los datos de los

alumnos con otros fines. (Support, 2019)

2.2.1.7. Organizacion de Google Classroom

En Classroom se fundamenta en un enlace o un codigo, siempre y cuando
tengan una cuenta gmail que faculta el docente para matricular a los

estudiantes en el area.

De manera automatica se crea una carpeta en Drive llamada Classroom

y, dentro de ella, una carpeta con el nombre del curso o area, para
alojar todos los documentos que se utilizaran en él. EI docente puede,
dentro de este directorio, crear o editar las carpetas y organizarlas de la

manera en que desee.

Por una parte, el docente como administrador del curso en Classroom

y, por otra parte, a los estudiantes matriculados que tienen otro nivel de
acceso. Todos tienen el control de su informaciény sus trabajos. Cuando
ejecuten actividades en la plataforma, se establecerd una carpeta virtual
para cada educando con via Unicamente a su titular de la cuentay el docente.

(Saba, 2018)
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2.2.1.8. Especificaciones técnicas de Google Classroom

Para enlazar al escenario de Google Classroom,debemos tener en cuenta
en las siguientes especificaciones técnicas. Computadora o celular con
acceso a internet. Navegador de internet. (Chrome, Firefox, Internet
Explorer o Safari.). También se puede usar desde dispositivos maviles

con sistema operativo iOS o Android. (Support, 2019).

2.2.2. Competencia indaga

2.2.2.1. Competencia

Se desarrolla en lo extenso de nuestra existencia, y es la accion de decidir,
mediante acciones integrales, el estudiante pueda resolver un problema en un

contexto determinado, con ética. (Castellanos, 2015)

El desarrollo de la competencia en los estudiantes es un proceso continuo, que
mezcla sus capacidades, con el fin de alcanzar una meta, de manera consiente,
impulsado por el docente y los actores intervinientes durante toda su vida y se
cumplen por niveles segin el ciclo escolar en el que se encuentre, segin el

ministerio de educacién. (Ministerio de la Educacion, 2016)

2.2.2.2. Competencia transversal

La competencia es desarrollada por los estudiantes a traves de diversas

situaciones significativas promovidas en diferentes areas curriculares. Es
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responsabilidad de todos los docentes del grado, el desarrollo y evaluacion
formativa de estas competencias. Se complementan desde el trabajo del

docente en las areas curriculares a su cargo.

Competencia transversal: Se desenvuelve en entornos virtuales generados

por las TIC

El propésito de esta competencia es desarrollar habilidades para buscar,
interpretar, comunicar, construir informacién de manera eficiente y
participativa para las exigencias de la sociedad actual. Mediacion interactiva
familiaridad con la cultura digital. Adopcién de practicas cotidianas
virtuales. Seleccion y produccion de conocimientos para: crear, vivenciar,
desde la experiencia de usuario con vision creativa e innovadora para tomar

decisiones y actuar éticamente. (Soto, 2003)

2.2.2.3. Enfoque por competencia

Es un principio organizador del actual disefio curricular, y tiene como
finalidad que el estudiante al egresar de la Educacion Basica regular, pueda
resolver problemas y situaciones reales relacionados con el mundo laboral de

forma eficaz. (Oficina Internacional de la Educacion, 2019)

Caracteristicas del enfoque por competencia

El actor principal del aprendizaje es el estudiante. La adquisicion de

conocimientos es de forma gradual. Los logros deben ser especificos.
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Modularidad de conocimiento. En el area de Ciencia y Tecnologia del nivel
secundario, se trabaja por un enfoque por competencias, una de ellas es la que

se desarrolla a continuacion.

2.2.2.4. Competencia indaga mediante métodos cientificos para construir

conocimientos

Segun el ministerio de educacion, en su programa curricular de educacion

secundaria, menciona lo siguiente (Ministerio de educacion del Perd, 2016)

El educando es capaz de construir su conocimiento acerca del trabajoy
distribucion del mundo natural y artificial que lo rodea, a traves de
instrucciones propias de la ciencia, reflexionando acerca de lo que sabe y
de como ha alcanzado a saberlo poniendo en juego cualidades como la

curiosidad, admiracion, escepticismo, entre otras.

El desarrollo de esta competencia involucra las siguientes capacidades

(Ministerio de educacion del Peru, 2016):

* Problematiza situaciones: plantea interrogantes sobre hechos vy

fendbmenos naturales, descifra contextos y enuncia hipoétesis.

+ Plantea estrategias para la indagacion: disefia actividades
que consientan construir una forma; elegir materiales, instrumentos e

informacion para evidenciar o refutar las hipotesis.
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« Genera y registra datos e informacion: consigue, constituye
y registra datos integros en funcion de las variables,  utilizando
materiales, instrumentos y numerosas técnicas que permitan evidenciar

0 impugnar las hipotesis.

* Analiza datos e informacion: demuestra los datos derivados de la
indagacion, diferenciar con las suposiciones e informacion
concerniente al problema para obtener conclusiones que evidencian o

refutan las hipdtesis.

« Evalla y comunica el proceso y resultados de suindagacion:
dar a conocer los problemas técnicas y los conocimientos conseguidos
para discutir el grado de satisfaccion que la contestacion a la pregunta

de indagacion.

2.2.2.5. Indaga

Tratar de averiguar algo. Puede llevar, ademas, una afiadidura introducida
por sobre o acerca que expresa la persona o cosa sobre la que se ambiciona
averiguar algo. Es habitual su uso como incondicional, esto es, sin

complemento directo claro, con sentido parecido a investigar. (Espariola, 2010)

Indagar es una forma de conocer y descubrir un hecho, reflexionando sobre la

accion misma y sus pruebas; en el proceso de indagacion se compone de la
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recoleccion de datos, hallar hechos y comportamientos de los cuales se podra

deducir acciones, y otros que se convertiran en variablesy pruebas concretas.

El propdsito de indagar es juntar la mayor cantidad de pruebas y para que la

investigacion, sea clara, y nos facilite llegar a conclusiones certeras.

Indagacion cientifica

Las bases del enfoque de la indagacion cientifica segin el ministerio de
educacion del Perd, nace en el constructivismo, en el cual indica que el
estudiante debe ser un actor activo, responsable de su aprendizaje . Indagando,
el estudiante construye su propio aprendizaje, desde sus saberes previos sobre
la concepcién del mundo, que luego va corroborar con los hechos y socializar
sus resultados, para crear socialmente un producto que es el nuevo

conocimiento.

La finalidad de la indagacion cientifica segun el enfoque, espromover el
crecimiento personal del educando, entonces se puede decir que la indagacién
cientifica es la “manera de generar explicaciones , de teorias, validadas por

una comunidad. (Ministerio de la Educacion, 2016)

Aprendizaje por indagacion

Cuando dicen, que uno aprende involucrandose en el tema y no solo
escuchando o mirando de forma pasiva, representa al aprendizaje por

indagacion.
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Cabe resaltar que el aprendizaje por indagacion no es exclusivo de las areas
de ciencias o de ciencias sociales sino es un enfoque para escoger areas y

contenidos.

La indagacion es una estrategia para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, ya que estamos en un mundo cambiante, sobre todo con la
tecnologia de la mano, los estudiantes tienen la necesidad de desarrollar la

comprension de la vida moderna

En conclusion, se pretende que los estudiantes resuelvan problemas y piensen
en forma critica, de manera transversal en su vida cotidiada y en un futuro

profesional.

Segun Arauz, indica que la ensefianza basada en la indagacion se produce de
tres maneras: Indagacion administrada por el profesor. Docentes y

estudiantes como coestudiosos. Indagacion encaminada por los estudiantes.

La indagacién de forma poderosa es mas que solo hacer interrogaciones
simples. Es complicado porque los estudiantes tratan de convertir la
informacion en discernimiento Util para ellos. Otra peculiaridad de esta
definicion es que el estudiante debe resonar los diferentes elementos
envueltos, a saber: un contexto para las interrogaciones, una moldura de
resefia para las interrogaciones, un enfoque para las interrogaciones y

disimiles niveles de preguntas.
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Las interrogaciones son base en el aprendizaje por indagacion, son
interrogaciones, que consienten una ventana directa hacia la compresion. Las
interrogaciones se ejecutan dentro de un nivel taxonémico alto, el de la
compresion, donde se espera que las contestaciones sean expertas y logren
completar los aciertos cognoscitivos que son significativos para una

conceptualizacion.

Las particularidades de las preguntas deben provocar el interés del estudiante
y estimular la indagacion, que revelen la riqueza de un tema, que sugieran
una investigacion fructifera; de manera que no lleve a una conclusion

instantanea, sino que oriente a la indagacion eficaz. (Escalante, 2017)

Lugares de aprendizaje desde el enfoque de la indagacion cientifica

Segun el ministerio, las zonas son importantes para generar aprendizajes
significativos. Estos espacios son ambientes, escenarios 0 areas, preparadas

donde se puede indagar.

En AIP se halla uno de los espacios: Aula de innovacion edagogica. Espacio
que ofrece computadoras e internet para la aplicacion de entornos virtuales
de aprendizaje, tanto para estudiantes como para docentes. Estd bajo
responsabilidad de un docenteque sistematiza con la direccion de la IE y con
el equipo docente de la institucion educativa. Los ambientes virtuales se estan
convirtiendo progresivamente en una herramienta interactiva de aprendizaje

y ensefianza. (Espinoza, 2014)
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Pasos para el proceso de indagacion

Los pasos a realizar en el proceso de indagacionse basa en preguntas que se

dividen en cuatro niveles, también se puede tomar los pasos al efectuar otro

tipo de proyectos.

Proyectar preguntas principales: ¢Qué requiero saber sobre este
contenido? ¢Qué sé acerca lo que estoy investigando? ;Como me enteré

del argumento? ;Cdmo corresponderian ser las interrogaciones?

Localizar recursos: ¢Qué prototipo de recursos me ayudaran? ;Donde
puedo hallar esos recursos? ¢Coémo estar al tanto si la informacion es
legitima? ¢Quién sera garante de la validez de la averiguacion? ; Qué otras

fuentes de informacion poseo?

Interpretacion: ¢Qué averiguacion utilizable es notable para responder a
mi indagacion? ¢;Qué partes de ésta ayudan a obtener una contestacion?
¢Como se atafie la averiguacién lograda con todo lo que ya se? ¢Qué
porciones no contribuyen a obtener réplicas? ;La averiguacion obtenida

da lugar a nuevas interrogaciones?

El informe:_¢Cual es y donde esta el problema principal? ;Cuél es mi
encuentro? ;Qué mas es caracteristico y he de considerar? ;Como se
enlazan los diferentes fragmentos del informe? ;Qué medios utilizaré

y coémo para expresar mirecomendacion? (Escuela Espafa, 2019).

47



2.2.2.6. Métodos cientificos

El método cientifico, es un conjunto de pasos que se manejapara lograry crear
distintos conocimientos, en distintas areas en especial la ciencia, este debe

asentarse en la practica, en laaproximacioén y debe estar sujeto a la razon.

El método cientifico se da desde la prehistoria, los cavernicolas,
descubrieron a través del ensayo, error sobre los alimentos cuando y como
debia seleccionarlos, asi dejo mediante la observacion de ser ndmada para

convertirse en sedentario.

Como se describio en el parrafo antepuesto la observacion es el primer paso
del método cientifico, y es lo que se llevd a cabo la evolucion de nuestro

planeta. (Academ, 2017)

Pasos del método cientifico

El método cientifico tiene cinco pasos:

» Exploracion: refiere a observar lo que queremos estudiar, con

detenimiento, debemos registrar todo lo observado.

+ Planteamiento del problema: se realizan cuestiones sobre lo observado.

* Recoleccion de datos: en esta etapa se revisan las fuentes de

averiguacion como los libros, articulos. Paginas web confiables, que
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traten sobre el problema planteado, ademas se investiga los antecedentes

de la problematica.

» Hipdtesis: se formula una viable idea que explique el problema

observado y pueda ser probado a través de la experimentacion.

« Experimentacion: se realizan diferentes ensayos para afirmar o
rechazar la hipdtesis. Es el paso con mas jerarquia del método

cientifico.

« Elaboracion de conclusiones : Plantea una respuesta al problema o

posibles soluciones.

» Teoria: es una explicacion del problema relacionado a hechos

demostrados en la experimentacion.

 La ley: es la hipotesis demostrada mediante la experimentacion y

aprobadai por una comunidadi cientifica.

2.2.2.7. Construir conocimientos

Segun la teoria de Piaget menciona que el sujeto tiene capacidades innatas,
pero estas incluyen conocimientos innatos acerca de como es la realidadi de
este mundo. Cuando el nifio va creciendo e interactuando con la realidad.
Actuando sobre los objetos va descubriendo el funcionamiento de éstos. De

esta forma va construyendo las caracteristicas del mundo. Va formando
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esquemas que le permiten proceder sobre la realidad. Al actuar sobre la
realidad. la incorpora, la asimila, y la modifica. Al mismo. tiempo se modifica
él mismo, se adapta, pues aumenta su conocimiento y las conclusiones que

puede hacer.

En conclusion la construccion. de conocimientos. se da mediante la
acomodacion, proceso mediante el cual se modifica sus esquemas para poder
incorporar nuevos conocimientos a su estructura cognoscitiva. Segun el
constructivismo, el estudiante tiene que construir tanto sus instrumentos. de.
conocer. A lo largo de su desarrollo va pasando por una serie de estadios

que, en definitiva, son distintas formas de interaccionar con la realidad.

2.2.2.8. Modulos para aplicar Google Classroom en la competencia indagacion

cientifica:

Teoria pedagdgica

Constructuvismo: EI constructivismo esta conformado por cuatro teorias el
aprendizaje, sociocultural, significtivo, por descubrimiento y la epistemologia
genética. En la teoria pedagdgica del constructivismo, el estudiante es capaz de
ser el constructor de su propio conocimiento, es un proceso conjunto donde
median otros actores significativos. El aprendizaje mediante una plataforma

virtual, presenta rasgos de una educacion constructivista por siguientes razones:
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El aprendizaje esta guiado por el interés del estudiante. El estudiante aplica un
método de investigacion. Participa de espacios donde intercambian ideas con
sus compafieros, produciendo una reflexion. Las actividades de ensefianza,
situan al estudiante como actor principal y activo del aprendizaje. Los
estudiantes tienen interaccion social dentro del aprendizaje. Soluciona
problemas en contextos reales y de situaciones cotidianas. Los estudiantes crean
sus propios esquemas. Tienen la libertad y responsabilidad de comprender una

tematica. (Texeira, 2019)

Importancia

La comunicacion asincrénica, permite que los estudiantes reflexionen sobre sus
tiempos, su forma de aprender, y lo importante del aprendizaje colaborativo y
social. La participacion en las actividades que brinda google Classroom, como
las preguntas, donde intercambian opiniones con sus compafieros, y docente,
produciéndose una interaccion social. En una plataforma también se pueden
realizar simulaciones, llevando al estudiante a situaciones reales donde deben

analizar casuistica para solucionar problemas.

Cabe resaltar que la interaccion y cooperaciobn son caracteristicas
fundamentales de una plataforma virtual, asi como también de un arendizaje
basado en el constructivismo. La modalidad de trabajo presencial y no
presencial permite al estudiante conectarse a pesar de la distancia con sus

comparieros y estudiantes lo que facilita su comunicacion, permitiendo al
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estudiante disipar sus dudas y profundizar las tematicas con ayuda de sus pares

y docente. (Rea, 2018)

Rol docente

El rol del docente virtual en una plataforma debe tener dos dimensiones el social
que se caracteriza por: Sensacion de pertinencia al grupo de estudiantes,
confianza para que ellos puedan dar a conocer sus inquietudes sobre la
plataforma. Control de todos los recursos y actitud de cuestionamiento. Facilitar
la participacion de los estudiantes, teniendo un trato amable, y a la vez con
limites, para que reconozcan los aportes de sus demas comparfieros. Dirigir un
debate sin llegar a dominarlo. Ser constrcutivo al corregir y realizar aportes de

mejora.

Tambien en la dimension cognitiva el tutor virtual debe tener las siguientes
caracteristicas: Realizar asociaciones de ideas y opiniones entre las respuestas
de los estudiantes. Ofrecer ideas y perspectivas diferentes para guiar a los
estudiantes en los debates y anélisis de problemas. Plantear interrogantes de
interés de los estudiantes que estimulen su pensamiento critico. Provocar la
reflexion a través de las conclusiones que se puedan obtener en el trabajo
colaborativo. Constituir y limitar la temética de estudio. Disefio de instrumentos
de evaluacion de alto nivel. Seleccionar actividades pertinentes a la tematica y

al desempefio a lograr. (Silva, 2010)

52



Importancia de las sesiones de aprendizaje

Las sesiones de aprendizaje estan disefiadas, segun las tematicas y desempefios
a lograr en el tercer grado de educacion secundaria. Las sesiones cuentan con
los momentos bésicos de planificacion, el esquema es el propuesto por el

ministerio de educacion.

En los tres momentos indistintamente se combina el trabajo en laboratorio de
ciencias y el uso del aula de innovacion tecnol6gica, para el acceso a la

plataforma virtual.

Cada sesion de aprendizaje tiene una tematica consecutiva, que siguen las

capacidades que unen para lograr la competencia indaga.

Sesiones de aprendizajes para desarrollar la competencia indaga en classroom

Tabla 2
Sesiones de competencia indaga en classroom
Mddulos en Tit_ulo de _ Desempefio/ o _
google sesion de Capacidad . Técnica Contenido
classroom aprendizaje indicador
Plantea Técnica
preguntas vy del
selecciona una interrogatori
que pueda ser 0, consiste
4Como ) ir)daga_da en plantear
Problematiza trabajan los ;rtﬁg::«?gwna;;za ﬁler!tmcamente preguntasa  La
situaciones.  cientificos? : acnendo_us_o de los alurr_mos n_wes:u_gacmn
Su conocimiento con el finde cientifica
yla conocer las
complementa con dificultades
fuentes de de los
informacién alumnos,
cientifica conocimient
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Da razones que

0s conducta,

los cambios manera de
fisicos de la pensar,
materia son Intereses  y
cambios valores
temporales y
Los cambios ~ Problematiza ﬁéer:tsrl:;es e un Estado de
de estado de  situaciones. entras que u agregacion
- cambio quimico,
agregacion de - de la
. es un cambio .
la materia . . materia
irreversible pues
se transforma en
otra totalmente
diferente, lo
sustenta a través
de ejemplos
concretos
Propone ..
pone y Tecnica de
fundamenta problemas
métodos para e !
medir se manifiesta
pardmetros através del
estandarizados estudio de Organizaci
Ordenamos la  Problematiza . ' una on de la
o Lo manipular las s
tabla periddica situaciones. variables y cuestibn y de  tabla
confirmar o situaciones periodica.
refutar las problemética
X sque el
relaciones alumno tiene
enunciadas en la
hipotesis que resolver.
- Justifica la
Disefia seleccidon de
¢Elaireesuna estrategias : Técnica de
" herramientas la
mezcla’ para hacer i la La mezcla
una seleccidon de L
indagacion herramientas, experiencia,
g materiales . €s ““d_ ot
L rocedimien
Disefia Justifica la g activo que
estrategias seleccion de procura que
para hacer herramientas, el alumno
indagacion Disefia materiales
Jugando con el trateqi . ' reproduzca Funci
tangrama estrategias equipos e acciones, de unciones
20 para hacer instrumentos de quimicas
qgulmico ind - manera
indagacion. precision que eficiente y
permitan obtener  onsciente.
datos fiables y
suficientes.
. COmo Justifica que la Técnica
Genera y ;0 demos Generay formacion de exegética, es | o
registra . . registra compuestos
9 diferenciar 9 P una lectura compuesto
datos e datos e depende del comentada P
informacion los informacioén tado d S quimicos
ormacio compuestos ? ormacio estado de y prete_nde
oxidacion comunicar e
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interpretar y

se puede
aplicar en
todas las
areas.
Técnica de
la
experiencia ,
es un
procedimient
Generay . ;
Conociendo el regisira Organiza datosde o activo que
informacién en procura que Ph
PH datos e
. ., tablas el alumno
informacién
reproduzca
acciones, de
manera
eficiente y
consciente.
Técnica de
Contrasta y La eriencia
complementa los e;(pnl 12,
datos o u dimient
informacién de su grogst_lrglen
Analiza indagacion con e Ir\é)cura
Oxigenando datos e el uso de fuentes que eFI) Oxidos
informacion  de informacion. q
Complementa su alumno
0 Ip i6n con | reproduzca
conclusion cod 8 cciones 7
conc urs ones de de manera
_ Sus pares eficiente y
Analiza consciente.
datos e .
informacién Extrae Técnica de
conclusiones a la
partir de la investigacio
relacion entre n ,
_ sus hipotesis y conjunto de
. Analiza los resultados actividades
Tipos de d : -
atos o obtenidos en su intelectuales  Enlaces
enlaces inf hy - ‘s o
Quimicos Informacion  indagacion , en y quimicos
otras experimental
indagaciones o es que se
fundamentos abordan
cientificos; sistematicam
valida la ente con la

hipétesis inicial.
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Extrae aumentar
conclusiones a los
partir de la conocimient
relacion entre sus ~ 0S sobre un
hipotesis y los tema
Analiza resultgdos
Enlazando los datos o obtenidos en su Enlaces
Atomos informacion indagacion , en atomos.
otras
indagaciones o
fundamentos
cientificos;
valida la
hipdtesis inicial.
Sustenta sus
conclusiones Técnica de
usando la
convenciones investigacio
Evala y cientificas y n, conjunto
comunica el atematicas de
Acidez proceso y (notacion actividades .
estomacal resultados cientifica, intelectuales ~ Acidez
EvalGa los de su unlggéjes de y
resultados indagacion ~~ ™ed! ﬁgetcl-)y experimental
de su respon e.a 0S es gue se
indagacion comentarlos a_bordap .
criticos ya sistematicam
preguntas de ente con la
otros. intencién de
EvalGa y aumentar
comunicael  Emite los t
) roceso conclusiones conocimien .
iQue salados! Eesultadgs basadas en los 0s sobre un Sal oxisal
de su resultados. tema.
indagacion

Fuente: Adaptado del Ministerio de educacion (2018)

2.3.

Marco conceptual

Google

Navegador, explorador y buscador méas potente en la actualidad, integra varias
herramientas para poder obtener y gestionar datos e informacion utilizando

internet. (Pinedo & Pinedo, 2017)
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Classroom

Termino en inglés, que significa salon de clases, utilizado en esta investigacion
para referirse al espacio que brinda google para gestionar herramientas que

permita mejorar los aprendizajes de los estudiantes. (Huzco & Romero, 2018)

Google para la educacion

Es un conjunto de herramientas online dedicadas a la educacion, que facilita el
trabajo docente y mejora aprendizajes de los estudiantes, utilizando las Tics y

el internet. (Benitez, 2014)

Google Drive

Es un servicio que brinda google, para acumular documentos, fotografias, entre
otros archivos de manera online y segura, para poder compartirlo con otros

usuarios. (Benitez, 2014)

Gmail

Servicio de correo electrénico de la empresa google, integra a otras
herramientas como google drive, google calendar, es muy intuitivo y sencillo
de manejar, ademas que la informacion que se intercambia esta segura, por

contar con un filtro de antivirus online.

Google calendar

Organizador de actividades, que indica la hora y fecha de semejante modo

con el correo electronico y la aplicacion en el celular.
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Google Sites

Permite la creacion y cambio de péginas web, y es parte del grupo de
herramientas gestionadas por google para la educacion, es una plataforma

sencillay online.

Google classroom

Plataforma de gestion de aprendizaje donde el docente puede, utilizar las

herramientas de trabajo en equipo, colaborativo (Campos, y otros, 2019)

Plataforma virtual

Son espacios, en el caso de google classroom, online, que permiten
desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje u otro contenido en donde
exista interaccion entre el administrador en este caso el docente, el &rea o curso

y los estudiantes. (Cabafas & Ojeda, 2014)

Intercambios de ideas y experiencias

Para el intercambio de ideas, en google Classroom cuenta con foros y espacios
para opinar y realizar un seguimiento ubicuo por parte de la docente de las

inquietudes y avances que presenten los estudiantes en su investigacion.

Evaluacion permanente de los conocimientos

Con las herramientas que tiene google classroom, se pueden elaborar

cuestionarios online, evaluaciones Yy revisarlas en tiempo real, asi como
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examinar y dar una retroalimentacion a través de la aplicacion que se puede

instalar en el celular del estudiante. (Guevara, 2019)

Intuitivo

Se dice que es intuitivo, cuando los botones, opciones Yy herramientas
del ambiente y ventana de classroom, tienen iconos familiares, que

representan su accion, lo que facilita al estudiante la participacién activa.

Competencia

Supone un actuar pertinente, teniendo en cuenta sus conocimientos, entorno y
valores y con ello contribuya a la resolucion de problemas, en un contexto
particular, sabiendo usar saberes diversos como el socio emocional. (Huzco &

Romero, 2018)

Indagacion cientifica

Busca que el estudiante se comprometa con observar el problema de
investigacion y desde su Optica debe plantear soluciones, siendo él
protagonista de su propio conocimiento, la curiosidad es la que origina el

pensamiento. (Landaverry, 2018)

Meétodo cientifico

Nos ayuda a lograr conocimientos, procedimiento que te ayuda a resolver
problemas y con este mejorar la calidad de vida de las personas, este método

tiene pasos que nos ayuda a realizarlo. (Jaime & Ladino, 2018)
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Construcciéon de conocimiento

Nacen de la experiencia nata de las personas y evolucionan con el aprendizaje

para ser validadas en la préctica. (Vargas, 2014)

Problematiza situaciones

En esta dimension el estudiante observa su entorno y se cuestiona, planteando

interrogantes a distintos problemas.

Disefia estrategias para hacer indagacion

Planifica el proceso de indagacion, se determinan sus objetivos, utilizando

estrategias técnicas e instrumentos faciliten este trabajo. (Pérez, 2019)

Genera Y registra datos e informacion

Investiga y utiliza las variables para comparar su comportamiento,

registrando el proceso, y transformando los datos en informacién.

Analiza datos e informacién

Analiza la relacion que existe entre sus variables, comprueba su hipotesis.

Evalla ycomunica el proceso vy resultados de su indagacion

Plantea y comparte conclusiones de su indagacion utilizando medios

tradicionales o digitales, para generar un impacto y solucién del problema.
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3.1.

3.2.

CAPITULO Il

METODO

Tipo de investigacion

La investigacion ha sido de tipo aplicada, segun (Tamayo, 2003), puesto que
tiene como fin la resolucion de problemas practicos inmediatos tendiente a
transfigurar las condiciones del acto didactico y por ende a mejorar la calidad

educativa.

Los conocimientos de la investigacion también pondran, coadyuvar a la
solucion de otros problemas de investigacién pura o aun de otros problemas

de investigacion aplicada.

Disefio de investigacion

La investigacion corresponde al disefio cuasi experimental que comprende un
grupo experimental y el grupo de control. EI grupo experimental elegido

aleatoriamente considerando criterios que implica la seleccion de muestras.
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3.3.

3.3.1L

Se esquematiza asi:

GE O “X-mmmm e 02
GC  Og-—-----m-mmm- - Os
En el disefio:
GE = Grupo experimental
GC = Grupo Control
X = Programa experimental

O:1 O3 =Prueba de entrada

O, Os =Prueba de salida

Este disefio exige en su estudio, una prueba de entrada y una prueba de salida.
Las posibles comparaciones entre la medicion de la variable dependiente al
inicio sera similar y en el nivel de inicio, en el aula experimental y el aula
control, mientras que después de la aplicacion del Google Classroom se
obtendran resultados distintos considerando que so6lo se aplicé éste en el aula

experimental mientras no ocurrié de esa manera con el grupo control.

Poblaciéon y muestra

Poblacion

La poblacion lo conformaran todos los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi,

matriculados en el afio 2018.

62



3.3.2.

3.4.

3.4.1.

Tabla 3
Poblacién de estudio

Grado Secciones Total
Tercero A B C D E
N° Estudiantes 27 26 25 27 23 128

Fuente: Lista de matricula 2018

Muestra

La muestra estuvo integrada por 54 alumnos del tercer grado "A" y “D” de

secundaria de la institucién educativa Américo Garibaldi Ghersi, 2018.

Tabla 4
Muestra de estudio
Grupo experimental Grupo control
Tercero D A Total
N° Estudiantes 27 27 54

Fuente: Lista de matricula 2018

El proceso de muestreo utilizado para esta eleccidn es no probabilistico en su
forma intencional. En tal sentido no es necesario emplear férmulas

estadisticas para determinarla puesto que el grupo es intacto.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

Examen

La técnica esta integrada por reactivos para establecer la presencia de una

variable problematica en sus distintos niveles de comprobacion, se utiliza
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en el area de Ciencia y Tecnologia, para cuantificar el desarrollo de la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos mediante su tabulacion utilizando los niveles de logros

de aprendizajes propuestos por el Ministerio de Educacion.

Instrumento

Prueba escrita objetiva con items variados.

Se trata de un instrumento, constituido por items o preguntas objetivas, las
cuales pretenden verificar si los estudiantes estan cumpliendo los logros
esperados durante el tiempo de investigacidn, de modo que puedan desarrollar

la competencia mencionada anteriormente.

Tabla 5
Ficha técnica de la prueba objetiva de competencia indaga
Categorias Descripcion
Nombre . Prueba objetiva de competencia indaga
Objetivo . Establecer el grado de la competencia indaga en
estudiantes de secundaria
Autor : Ministerio de Educacion (adaptada)
Procedencia : Lima-Peru, 2018
Administracion :Individual
Tiempo . Aproximadamente 40 minutos
Ambito de aplicabilidad . Estudiantes de 3° de secundaria
items . La prueba de comprensién contiene 20 preguntas,

respondiendo a los indicadores. Cuando se utilizan
alternativas de opcion multiple, hay cuatro
alternativas para cada elemento.
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3.5.

Estimacion . Para puntuar, use O para respuestas incorrectas y 1
para respuestas correctas. La puntuacién mas alta es
de 20 puntos, la mas baja es de 0 puntos

Nivel y rango : La escala consta: inicio (0-10) proceso (11-13)
esperado (14-17) destacado (18-20)

Validez : Opinién de 3 jueces expertos en el tema

Confiabilidad . Alfa de Cronhach 0,86 (20 elementos)

Fuente: Tomado del Ministerio de Educacion (2018)

Técnicas de procesamiento Yy analisis de datos

El procesamiento de datos se realizd del siguiente modo:

En la estadistica descriptiva, se utilizd los cuadros de distribucién de
frecuencias absolutas y relativas, se simplificd en graficos de barras los
cuales se realizd teniendo en cuenta las categorias del curriculo nacional de

educacion bésica.

Se hizo célculo de las medidas de tendencia central y de dispersion como la
desviacién estandar y media aritmética. Se encauzé los resultados a través del
programa de estadistica SPSS, edicion 22. Asimismo, se emple0 la evaluacién
con Shapiro-Wilk para verificar normalidad de las cifras. Por Gltimo, se aplico

el T de Student para corroborar el indicio de hipétesis.
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4.1.

CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Los productos finales de la investigacion luego de la aplicacion de la prueba
pre-test y post-test ejecutada en los estudiantes del tercer grado de secundaria
“A”y “E” de la Institucién Educativa Américo Garibaldi Ghersi de la Provincia
de llo 2018. Se presentan en orden y correspondencia a las variables, asi como
uso adecuado de cuadros, graficos y datos estadisticos de la competencia

indaga en los estudiantes.

Presentacion de resultados

4.1.2. Analisis estadistico antes de la experiencia

Después de haber aplicado el pre test y post test a estudiantes de grado tercero
en la institucion educativa Ameérico Garibaldi Ghersi; para determinar en
qué medida la aplicacion del software Google Classroom mejora el nivel de

la competencia indaga en los estudiantes.
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Tabla 6

Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga después en el grupo experimental
y control

Grupo experimental Grupo control
Niveles Intervalos Después Después

% f %

En inicio [00-10] 0 0,0 23 85,2

En proceso [11-13] 2 7.4 4 14,8

Logro esperado [14 -17] 22 81,5 0 0,0

Logro destacado [ 18 - 20] 3 11,1 0 0,0
Total 27 100.0 27 100.0

Fuente: Prueba aplicada a tercero D y A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi

90 822 81.5

80
70
60
50 m Después-GE

40 E Después-GC
30 5
14.
20 74 11.1
o 5

Inicio Proceso Esperado Destacado

Gréafico 1. Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga después en el grupo
experimental y control

En la tabla 6, se hace referencia a la prueba de salida respecto al nivel de desarrollo de
la capacidad indaga, aplicado a los estudiantes del grupo de control y experimental del
tercer grado de educacién secundaria de la IE Américo Garibaldi Ghersi.

El 85,2% representado por 23 estudiantes del grupo de control obtuvieron notas dentro
de la escala de 00 a 10 puntos, ubicandose en el nivel de inicio, de igual manera el
14,8% representado por 4 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 puntos,
ubicandose en el nivel de proceso. En comparacion, el 81,5% representado por 22
estudiantes del grupo experimental obtuvieron notas dentro de la escala de 14 a 17
puntos ubicandose en el nivel de logro esperado, asi mismo el 11,1% representado por

3 estudiantes obtuvieron calificaciones que se ubican dentro de la escala de 18 a 20
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puntos, alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4 % que representa a 2 estudiantes
que obtuvieron calificaciones entre 11 a 13, ubicado en el nivel de proceso.

En conclusion el 85,2% de los estudiantes del grupo de control se encuenta en un nivel
de inicio, el 14,8% en proceso, esto quiere decir que 100% de estudiantes del grupo de
control, no han desarrollado adecuadamente la capacidad de indaga. Asi mismo el
100% de estudiantes del grupo experimental han obtenido calificaciones aprobatorias
comprendidas en el intervalo de 11 a 20 puntos, lo cual implica la existencia de un nivel
minimo de proceso y alto nivel de logro esperado y algunos en destacado, esto significa

que los estudiantes han desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagacion.

Tabla7

Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el grupo
experimental

Grupo experimental

Niveles Intervalos Antes Después
f % f %
En inicio [00-10] 24 88,9 0 0,0
En proceso [11-13] 3 11,1 2 74
Logro esperado [14 -17] 0 0,0 22 81,5
Logro destacado [ 18 - 20] 0 0,0 3 11,1
Total 27 100.0 27 100.0

Fuente: Prueba aplicada a tercero D de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi

88.9
90 81.5

80
70

60
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0
Inicio Proceso Esperado Destacado

Grafico 2. Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el
grupo experimental
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En la tabla 7, se hace referencia a la prueba de entrada y salida respecto al nivel de
desarrollo de capacidad indaga, aplicado a estudiantes del grupo experimental del

tercer grado de educacién secundaria de la IE Américo Garibaldi Ghersi.

El 88,9% representado por 24 estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas
dentro de la escala de 00 a 10 puntos, ubicandose en el nivel de inicio, de igual manera
el 11,1% representado por 3 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13
puntos, ubicandose en el nivel de proceso. En comparacion, el 81,5% representado por
22 estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas dentro de la escala de 14 a 17
puntos ubicandose en el nivel de logro esperado, asi mismo el 11,1% representado por
3 estudiantes obtuvieron calificaciones que se ubican dentro de la escala de 18 a 20
puntos, alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4 % que representa a 2 estudiantes

gue obtuvieron calificaciones entre 11 a 13, ubicado en el nivel de proceso.

En conclusion el 88,9% de los estudiantes en la prueba de entrada se encuenta en un
nivel de inicio, el 11,1% en proceso, esto quiere decir que 100% de estudiantes, no han
desarrollado adecuadamente la capacidad de indaga. Asi mismo el 100% de estudiantes
en la prueba de salida han obtenido calificaciones aprobatorias comprendidas en el
intervalo de 11 a 20 puntos, lo cual implica la existencia de un nivel minimo de proceso
y alto nivel de logro esperado y algunos en destacado, esto significa que los estudiantes
han desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagacion.

Tabla 8
Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el grupo control

Grupo control

Niveles Intervalos Antes Después
f % f %
En inicio [00-10] 26 96,3 23 85,2
En proceso [11-13] 1 3,7 4 14,8
Logro esperado [14-17] 0 0,0 0 0,0
Logro destacado [ 18 - 20] 0 0,0 0 0,0
Total 27 100.0 27 100.0

Fuente: Prueba aplicada a tercero A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi
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Grafico 3. Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el
grupo control

En la tabla 8, se hace referencia a la prueba de entrada y salida respecto al nivel de
desarrollo de capacidad indaga, aplicado a estudiantes del grupo control del tercer

grado de educacion secundaria de la IE Américo Garibaldi Ghersi.

El 96,3% representado por 26 estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas
dentro de la escala de 00 a 10 puntos, ubicandose en el nivel de inicio, de igual manera
el 3,7% representado por 1 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 puntos,
ubicandose en el nivel de proceso. En comparacion, el 85,2% representado por 23
estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas dentro de la escala de 00 a 10 puntos
ubicandose en el nivel de inicio, asi mismo el 14,8% representado por 4 estudiantes
obtuvieron calificaciones que se ubican dentro de la escala de 11 a 13 puntos,

alcanzando el nivel de proceso del aprendizaje.

En conclusion el 96,3% de los estudiantes en la prueba de entrada se encuenta en un
nivel de inicio, el 3,7% en proceso, esto quiere decir que 100% de estudiantes, no han
desarrollado adecuadamente la capacidad de indaga. Asi mismo el 100% de estudiantes
en la prueba de salida han obtenido calificaciones desaprobatorias comprendidas en el
intervalo de 00 a 10 puntos, lo cual implica la existencia de un nivel minimo de proceso
y alto nivel en inicio del aprednizaje, esto significa que los estudiantes no han

desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagacion no hubo estimulo.

70



4.2. Constrastacion de hipotesis
Prueba de normalidad
Ho: Los datos de la competencia indaga en la prueba de entrada y salida; no proceden

de distribucion normal.

Hi: Los datos de la competencia indaga en la prueba de entrada y salida, si proceden

de distribucion normal.
Nivel de significancia: Alfa oo =0.05

Condicion: Si p <,05 en consecuencia aprobamos la hipdtesis nula; donde los datos

no proceden de una distribucion normal

Tabla 9
Analisis de las pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test GE ,159 27 ,078 ,938 27 ,106
Pos test GE ,199 27 ,008 ,937 27 ,101
Pre test GC ,124 27 ,200* ,961 27 ,398
Pos test GC ,203 27 ,006 ,942 27 ,134

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera. a. Correccion de significacion de Lilliefors

Decision: Se elige la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, porque los grupos de
estudios estan por debajo de 50 individuos, en consecuencia, los resultados de los
factores de pretest (,106) y postest (,101) del grupo experimental si proceden de
distribucién normal; porque, el valor de p >,05 son mayores; asi mismo, los resultados
de los factores de pretes (,1398) y postest (,134) del grupo control también proceden

de distribucion normal; porque, el valor de p > ,05 son mayores.

Conclusion: Demostrada esta distribucién normal con resultados, en el test de entrada
como en el test de salida tanto del grupo experimental y control; se usé la prueba T

de asociaciones de muestras.
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Prueba de hipdtesis general

Hi: La aplicacion del software Google Classroom mejora significativamente el nivel
de la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de educacion
secundaria de la institucion educativa Ameéricoi Garibaldi Ghersi de lai provincia
de llo 2018.

Ho: La aplicacion del software Google Classroom no mejora significativamente el
nivel de la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de educacién
secundaria de la institucion educativa Ameéricoi Garibaldi Ghersi de lai provincia
de llo 2018.

Grado de significancia: Alfa «o =0.05
Condicion: Si p <,05 luego desechamos hipétesis nula y aprobamos la alterna.

Tabla 10

Contrastacion de hipdtesis de la competencia indaga despues en el grupo experimental y
control

Prueba de T para igualdad de medias

95% de confianza de

diferencia
: . Diferencia .
Sig.
géfﬁqrsgé:g de error Inferior Superior t gl _ g
estandar bilateral
PostestGE-
6,704 A37 5,827 7,581 15,339 52 ,000
PostestGC

Fuente: Datos de la prueba aplicada a tercero D y A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi

Decisién: La respuesta p-valor (0,000) resulta menos de la significancia (0,05), por

eso, se rechaza la hipotesis nulay se acepta la hipétesis alterna.

Conclusion: Existen diferencias fundamentales en las cifras que se han hallado en el
post-test en el grupo experimental y control, revelado en la examinacion de la t de
student muestras independientes (0.000 < a 0.05); por tanto; la aplicacion del
software Google Classroom mejora significativamente el nivel de la competencia

indaga en los estudiantes del tercer grado de educacion secundaria.
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Prueba de hipdtesis especifica 1

Hi: En el nivel de la competencia indaga existe diferencia antes y después de la
aplicacion del software Google Classroom en los estudiantes del grupo experimental
del tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa Ameérico

Garibaldi Ghersi de la provinciar de llo 2018.

Ho: En el nivel de la competencia indaga no existe diferencia antes y después de la
aplicacion del software Google Classroom en los estudiantes del grupo experimental
del tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa Américo

Garibaldi Ghersi de la provinciar de Ilo 2018.
Grado de significancia: Alfa «o =0.05
Condicion: Si p <,05 luego desechamos hipétesis nula y aprobamos la alterna.

Tabla 11

Contrastacion de hipotesis de la competencia indaga antes y después en el grupo
experimental

Pruebas de muestras emparejadas

95% de confianza
de diferencia

Desv.

Sig.
Media Del:s)\iz\éién Error Inferior ~ Superior t gl . g
promedio bilateral
PretestGE -
PostestGE /892 L1725 332 -8,534  -7,169  -23,646 26  ,000

Fuente: Datos de la prueba aplicada a tercero D de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi

Decisién: La respuesta p-valor (0,000) resulta menos de la significancia (0,05), por

eso, se rechaza la hipotesis nulay se acepta la hipétesis alterna.

Conclusion: Existen diferencias fundamentales en las cifras que se han hallado en el
pre y post-test en el grupo experimental, revelado en la examinacion de la t de student
muestras emparejadas (0.000 < a 0.05); por tanto; despuées de la aplicacion del
software Google Classroom mejora significativamente el nivel de la competencia

indaga en los estudiantes del tercer grado de educacion secundaria.
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Prueba de hipdtesis especifica 2

Hi: En el nivel de la competencia indaga existe diferencia antes y después de la
aplicacion del software Google Classroom en los estudiantes del grupo control del
tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa Ameérico

Garibaldi Ghersi de la provincia de llo 2018.

Ho: En el nivel de la competencia indaga no existe diferencia antes y después de la
aplicacion del software Google Classroom en los estudiantes del grupo control del
tercer grado de educacion secundaria de la institucidn educativa Ameérico

Garibaldi Ghersi de la provincia de Ilo 2018.
Grado de significancia: Alfa «o =0.05
Condicion: Si p <,05 luego desechamos hipétesis nula y aprobamos la alterna.

Tabla 12

Contrastacion de hipotesis de la competencia indaga antes y después en el grupo
control

Disparidades emparejadas

95% de confianza
de diferencia

Desv.

Sig.
Media Del:s)\iz\éién Error Inferior ~ Superior t gl . g
promedio bilateral
PretestGC -
PostestcC 1778 892 3172 2,130  -1425 -10,361 26 000

Fuente: Datos de la prueba aplicada a tercero A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi

Decisién: La respuesta p-valor (0,000) resulta menos de la significancia (0,05), por

eso, se rechaza la hipotesis nulay se acepta la hipétesis alterna.

Conclusion: Existe una minima diferencia en las cifras que se han hallado en el pre
y post-test en el grupo control, revelado en la examinacion de lat de student muestras
emparejadas (0.000 < a 0.05); por tanto; hubo un nivel minimo de incremento en las
calificaciones; esto significa que los estudiantes no han desarrollado satisfactoriamente

la capacidad de indagacion, porque no se aplico el software Google Classroom.
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4.3.

Discusioén de resultados

Los resultados obtenidos evidencian, que la aplicacion del software Google
Classroom mejora significativamente el nivel de la competencia indaga en los
estudiantes; donde desarrollaron actividades para lograr niveles y diferencias

alcanzadas por el grupo experimental en relacién al grupo control.

Se determino en la hipdtesis general, con los datos encontrados en el grupo
experimental que presentan mejora elevadamente significativos en la
competencia indaga en los estudiantes; el incremento es por motivo de la
aplicacion del software Google Classroom; por consiguiente, se observa la
comparacion de datos del grupo experimental y control en el test de salida; en
las dos pruebas se muestran diferencias relevantes, el 85,2% representado por
23 estudiantes del grupo de control obtuvieron notas dentro de la escala de 00
a 10 puntos, ubicandose en el nivel de inicio, de igual manera el 14,8%
representado por 4 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 puntos,
ubicandose en el nivel de proceso. En comparacion, el 81,5% representado por
22 estudiantes del grupo experimental obtuvieron notas dentro de la escala de
14 a 17 puntos ubicandose en el nivel de logro esperado, asi mismo el 11,1%
representado por 3 estudiantes obtuvieron calificaciones que se ubican dentro
de la escala de 18 a 20 puntos, alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4%
que representa a 2 estudiantes que obtuvieron calificaciones entre 11 a 13,
ubicado en el nivel de proceso (tabla 6); asimismo, lo sefiala el calculo de la t

de student = 15,339 y p=0.000 < a 0.05 (tabla 10); por tanto; la aplicacion del
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software Google Classroom mejora significativamente el nivel de
la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de educacion
secundaria en el grupo experimental. Estos resultados guardan relacién con
lo que sostiene Coaquira (2020), Cuvi (2017), Poma (2019), Villanueva
(2020), todas investigaciones recientes realizadas por docentes quienes
sefialan que el uso del software educativo en linea Google Classroom y sus
herramientas adjuntas influye de manera significativa en la mejora de la

competencia indaga mediante métodos cientificos.

Por otra parte, en cuanto a la primera hipotesis, se acepta que el desarrollo de
la capacidad indaga en el grupo experimental en el antes y después, existe
diferencia porque la aplicacion del software Google Classroom mejora la
capacidad indaga; tal como se muestra que el 88,9% representado por 24
estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas dentro de la escala de
00 a 10 puntos, ubicadndose en el nivel de inicio, de igual manera el 11,1%
representado por 3 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13
puntos, ubicandose en el nivel de proceso. En comparacion, el 81,5%
representado por 22 estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas
dentro de la escala de 14 a 17 puntos ubicandose en el nivel de logro
esperado, asi mismo el 11,1% representado por 3 estudiantes obtuvieron
calificaciones que se ubican dentro de la escala de 18 a 20 puntos,
alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4 % que representa a 2

estudiantes que obtuvieron calificaciones entre 11 a 13, ubicado en el nivel
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de proceso (tabla 7); asimismo, lo sefiala las diferncias el calculo de la t de
student = 23,646 y p=0.000 < a 0.05 (tabla 11); por tanto; después de la
aplicacion del software Google Classroom mejora significativamente el nivel
de la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de educacién
secundaria en el grupo experimental. Estos resultados guardan relacién con
lo que sostiene Quito (2018), Iribarren (2014), Narvaez (2014), parte de los
antecedentes internacionales, en donde coinciden que las TIC y las plataformas
virtuales son importantes para el aprendizaje y permite incorporar en el curso
de ciencias naturales, (Ciencia y Tecnologia) materiales y recursos suficientes
para el refuerzo de las clases, fuera del aula fisica en los estudiantes. También
Flores y otros (2017) sefialan que la aplicacion de las estrategias y recursos
de aprendizajei optimiz6 de manera significativa el desarrollo de la
competencia indaga mediante el método cientifico en el area de Ciencia,

Tecnologia en los estudiantes.

Finalmente, en cuanto a la segunda hipétesis; en el antes y después en el grupo
control, existe diferencia minima en las calificaciones en la capacidad indaga;
pero no se ha aplicado; tal como se muestra que el 96,3% representado por
26 estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas dentro de la escala
de 00 a 10 puntos, ubicandose en el nivel de inicio, de igual manera el 3,7%
representado por 1 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13
puntos, ubicandose en el nivel de proceso. En comparacion, el 85,2%

representado por 23 estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas
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dentro de la escala de 00 a 10 puntos ubicandose en el nivel de inicio, asi
mismo el 14,8% representado por 4 estudiantes obtuvieron calificaciones
que se ubican dentro de la escala de 11 a 13 puntos, alcanzando el nivel de
proceso del aprendizaje (tabla 8); asimismo, lo sefiala las diferncias el calculo
de la t de student = 10,361 y p=0.000 < a 0.05 (tabla 12); por tanto; hubo un
nivel minimo de incremento en las calificaciones; esto significa que los
estudiantes no han desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagacion,
porque no se aplico el software Google Classroom; por lo tanto, considerar
estudios de Huzco y Romero (2018), indica que el uso de Google Classroom
gue mejora de manera significativa el aprendizaje que implica la colaboracion
y la interaccion de los estudiantes; del mismo Castro (2017), asevera que el
uso de plataformas virtuales disefiadas en un contexto real generan un efecto
positivo en la optimizacién de la gestion académica, demostrado en el ahorro
de tiempo, automatizacion de procedimientos, facilita el monitoreo de

acuerdo a lo planificado en las diferentes areas de aprendizaje

Se puede concluir que, el uso del software educativo en linea Google
Classroom el cual provee de un espacio en la internet para crear un aula virtual
permitiendo actividades interactivas, colaborativas y que despiertan en los
estudiantes la indagacion, influye de manera significativa en la mejora de la
competencia indaga en los estudiantes del grupo experimental del tercer grado
de secundaria de la Institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi de la

provincia de Ilo 2018.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Al culminar el trabajo de investigacion se arribo a las siguientes conclusiones:

Primero:

Segundo:

La aplicacion del software Google Classroom mejora significativamente el
nivel de la la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de la institucion educativa Américo Garibaldi

Ghersi de la provincia de Ilo 2018, porque el grupo experimental alcanzan
mayores resultados que el grupo control en la prueba de salida; asi mismo,
existen diferencias en los datos que se han obtenido en el postest del grupo

experimental respecto al grupo control, determinado por la prueba de la

t de student = 15,339 y p=0.000 < a 0.05 y es altamente significativa.

Se ha identificado diferencia significativa en el nivel de la competencia

indaga en los estudiantes del grupo experimental del tercer grado de
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Tercero:

educacion secundaria de la institucion educativa Américo Garibaldi Ghersi
de la provincia de llo 2018, antes y despues de la aplicacion del software
Google Classroom; porque existe diferencias en los datos que se han
alcanzado en el pre y postest del grupo experimental, identificado por la
prueba de la t de student = -23,646 y p=0.000 < a 0.05 y es altamente

significativa debido a las actividades de aprendizaje ejecutadas.

Se ha identificado diferencia minima en el nivel de mejora de la
competencia indaga en los estudiantes del grupo control del tercer grado
de educacion secundaria de la institucion educativa Américo Garibaldi
Ghersi de la provincia de llo 2018, antes y después de la aplicacion del
software Google Classroom, porque hubo un nivel minimo de incremento
en las calificaciones; esto significa que los estudiantes no han desarrollado
satisfactoriamente la capacidad de indagacion, identificado por la prueba
de la t de student = -10,361 y p=0.000 < a 0.05 debido que no se aplicé el

software Google Classroom.

5.2. Recomendaciones

Asimismo, al finalizar el trabajo y luego del analisis de los procesos y resultados

se recomienda lo siguiente:

Primero:

La Gerencia Regional de Educacion de Moquegua, deberia de fortalecer y
actualizar el uso de las TIC a los docentes, aplicado en los procesos de

ensefianza aprendizaje de todas las areas curriculares especialmente del nivel
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Segundo:

Tercero:

Cuarto:

secundario y utilizar el software online Google Classroom, dado que es una
herramienta tecnologica que permite interactuar con el estudiante mediante
recursos que la plataforma ofrece, a su vez se puede organizar y almacenar

informacidn para realizar una indagacion colaborativa.

La Unidad de Gestion Educativa Local debe considerar la aplicacion de
forma masiva en las diferentes Instituciones Educativas del software online
de Google Classroom ya que permite desarrollar la capacidad indaga de los
estudiantes y la competencia transversal se desenvuelven en entornos

virtuales generados por las TIC promoviendo la autonomia e innovacion.

Los directivos de las instituciones educativas deben promover y apoyar el
empleo constante de plataformas virtuales como Google Classroom para
mejorar el logro de aprendizaje, ytambién para el acompafiamiento por parte
de lider pedagogico, a traves de la grabacion de las clases y compartirlas con
los estudiantes y directivos, realizdndose una correcta retroalimentacion y
mejora como lo indica el disefio curricular nacional vigente, en las diferentes

areas para los estudiantes del nivel de secundaria.

Los directivos de las instituciones educativas deben establecer convenios
con organizaciones como Google for education Peru, para que brinden
talleres de capacitacion docente en el manejo de entornos virtuales para el
aprendizaje en G-Suite y asi tener un Google Classroom con todos sus

beneficios y sin limites.
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