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RESUMEN 

El presente trabajo de investigación, tiene por objetivo principal determinari eni quéi 

medida la aplicacióni del software Googlei Classroom mejora el nivel det la competenciai 

indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni secundariai de la institucióni 

educativai Américoi Garibaldii Ghersii de lai provinciai de Iloi 2018.  

El tipo de investigación, según su finalidad y el tratamiento de los datos es cuantitativa, 

de tipo experimental con un diseño cuasi experimental denominado con pre test y post 

test con dos grupos el de control y experimental, la muestra es de tipo intencionali no 

probabilísticaicompuesta por 54 estudiantesiconformada por dos aulas de 27 estudiantes 

cada una tercer grado A y D del nivel secundario, para recabar  la información de 

competencia indaga, se empleó como instrumento una prueba escrita  objetiva con ítems 

variados, antes y después de la aplicación del programa experimental; el resultado 

obtenido en el grupoi experimental obtuvo resultados altosial grupoicontrol; así mismo, 

existeni diferenciasi entre los datos obtenidos en el pre-test y post-test del grupoi 

experimental, determinadoien la pruebait de student = -15,339 y p=0.000 < a 0.05 y es 

altamentei significativa. 

Se concluye mediante inferencia estadística, que hay una mejora positiva y significativai 

en la competenciai indagai mediante la aplicacióni del software educativo en línea 

Googlei Classroomi en el grupo experimental. 

 Palabras claves: Software, Google Classroom, Competencia, Indaga. 
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ABSTRACT 

The main objective of this research work is to determine to what extent the application of 

the Google Classroom software improves the level of inquiry competence in students of 

the third grade of secondary education at the Américo Garibaldi Ghersi educational 

institution in the province of Ilo 2018. 

The type of research, according to its purpose and the treatment of the data is quantitative, 

of an experimental type with a quasi-experimental design called with pre-test and post-

test with two groups, the control and experimental, the sample is of an intentional or non-

probabilistic type composed of 54 students made up of two classrooms of 27 students 

each a third grade A and D of the secondary level, to collect the information on the 

competence inquires, an objective written test with varied items was used as an 

instrument, before and after the application of the experimental program; The result 

obtained in the experimental group obtained high results from the control group; 

Likewise, there are differences between the data obtained in the pre-test and post-test of 

the experimental group, determined in the student test = -15.339 and p = 0.000 <0.05 and 

it is highly significant. 

It is concluded by means of statistical inference, that there is a positive and significant 

improvement in the competence of the inquiry through the application of the online 

educational software Google Classroom in the experimental group. 

 Keywords: Software, Google Classroom, Competition, Inquire 
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INTRODUCCIÓN 

El currículo nacional plantea el perfil de egreso como la visión común e integral de los 

aprendizajes que deben lograr los estudiantes al término de la educación básica, segun las 

demandas de la sociedad del siglo XXI. 

Este perfil de egreso de la educación básica involucra los siguientes aprendizajes 

esperados como, indagan y comprenden el mundo físico que los rodea y aprovechan 

reflexiva y responsablemente las tecnologías de la información y de la comunicación para 

interactuar con la información, gestionar su comunicación y aprendizaje.  

Por su parte los estudiantes adolescentes del nivel secundario, han crecido con los avances 

de las tecnologías de la comunicación e información y esta cada vez brinda mayores 

recursos y herramientas para su aprendizaje. 

Por tal motivo se llevo a cabo la presente investigación titulada software de google 

classroom para mejorar la competencia indaga en los estudiantes del tercer grado de 

educación secundaria de la institución educativa Américo Garibaldi Ghersi de la 

provincia de Ilo 2018. 

Además  los estudiantes buscan frecuentemente en la internet datos e información para 

realizar sus actividades, ya sea en forma individual o grupal, utilizan plataformas para 

comunicarse e interactuar, en la misma institución educativa tienen estos recursos para 

la conectividad según, la ministra de educación (Pablo, 2019) en el año 2021, todos los 

locales educativos urbanos estarán conectados a internet y contarán con equipamiento 
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digital, pues la educación tiene que preparar a nuestros estudiantes para un mundo digital. 

Necesitamos empoderar a los estudiantes como ciudadanos capaces de utilizar y crear 

tecnologías digitales para transformar el país. El 40,1% de los hogares del país tuvo 

acceso a internet en el primer trimestre del 2020, datos según el Instituto Nacional de 

Estaditica e Informatica (INEI), de acuerdo a estas cifras señala que hay un aumento 

significativo de acceso a internet en hogares que por el contexto de pandemia se volvieron 

en aulas.      

Esta coyuntura debe de ser aprovechada por los docentes, para explorar y aplicar otras 

herramientas tecnologicas en aula, sin dejar de lado la interacción presencial para la 

formación integral del educando, como lo menciona en el perfil de egreso.  

El uso educativo de google classroom debe ser un complement, una herramienta virtual 

en línea, gratuita y de fácil acceso. Además, claramente se observa que los estudiantes se 

ven motivados al interactuar con sus pares de forma colaborativa y con la docentes a 

través de este tipo de medios digitales e interactivos.  

Al manejar este software se fortalecerá la interacción entre el docente y estudiante, 

adoptando nuevas formas de comunicación, para hacerla más frecuente y amical con el 

uso de este entorno. Haciendo de la indagación un proceso más cercano, útil y familiar a 

las nuevas tecnologias usadas por los estudiantes. 

Cooperando en la utilización de recursos metodológicos y estrategias didácticas que 

favorecen el aprendizaje de los estudiantes y por ende mejorar la calidad educativa. 
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El presente trabajo de investigación tiene la siguiente estructura constituida por cinco 

capítulos: 

El capítulo I, consta del planteamiento del problema en el cual se desarrolla aspectos 

como la determinación y formulación del problema, objetivos, justificación e 

importancia, variables e hipótesis. 

El capítulo II, presenta el marco teórico del trabajo de investigación, que aborda los 

antecedentes, las bases científicas y definicionales que la fundamentan, resaltando 

principalmente definiciones, características, importancia y aporte de los investigadores. 

El capítulo III, consta del modelo metodológico, donde se toma en consideración las 

definiciones operacionales, tipo de la investigación, diseño de la investigación, población 

y técnicas e instrumentos de recolección de datos. 

El capítulo IV, comprende los resultados de la investigación que presenta aspectos tales 

como la descripción del trabajo de campo, verificación de las hipótesis y discusión. 

El capítulo V, Finalmente se da la presentación a las conclusiones y recomendaciones del 

trabajo de investigación, así como a la bibliografía y los anexos, que evidencian la 

aplicación del software google classroom, para dar solución el problema. 
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 CAPÍTULO I  

EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1. Descripcióni dei laii Realidado Problemáticai 

Actualmentei de cada diez estudiantes, siete estudiantes adolescentes muestran 

actitudes desfavorablesi o neutrales frente a la cienciai e iinvestigación, 

(Vasquez, 2015), según (CONCYTEC, 2015), en sus estudios a nivel nacional 

encontró quei existea una escasao culturae científicai entreu losa estudiantes; 

como consecuencia la sociedadi del iconocimiento, no se desarrolla al ritmo 

deseado, ya que la iciencia, investigacióniy su aplicación sistemática, forma un 

país iproductivo, económicamente iestable, en sumai  vivir eni un tipo de 

comunidadi infinitamentei más compleja.  

Los factores de esta apatíai a la investigación y específicamentei a la 

indagacióni científica, son diversos, la sociedadi es uno de ellos que relegai a 

un papel secundario i a las cienciasi, ni que decir de los medios i  de comunicacióni 

con el nuloi o escasoi interés por informar sobre la importancia del quehacer 
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científicoi, en un lenguaje sencilloi y atractivoi para los jóvenesi, da la sensación 

que la indagación científica es solo labor de algunas personas privilegiadas i y 

de otros países de primer i mundoi, donde se investiga i, experimentai y iteoriza. 

(Stewart, 2017) 

El físicoi teóricoi Kaku (2016), en una entrevista, planteai que todosi 

nacemosi icientíficos, ya que nos cuestionamosi sobre el mundo, su 

ifuncionamiento, y hasta de las cosas más sencillas ¿Por quéi el color del 

pastoi es verde? Y como la escuela enseñai que la memorizacióni de hechos 

y cifras es ciencia, donde aplastan la curiosidad, y atemorizani a los 

estudiantes con exámenes, que hacen que su competencia de indagacióni y su 

interés por la cienciai quede relegada.  

Frente a esta problemática, por su parte, el Ministerioide Educacióni, en su 

programacióni curricular, de educacióni básica regular, considera como una 

competenciai del área cienciai y tecnología, en el nivel 

secundarioi(Ministerio de educación del Perú, 2016)i indaga mediante 

métodosi científicosi para construir conocimientos, mencionada 

competenciai tiene como finalidad que el estudiantei, en un nivel destacado 

formule hipótesisi con base científicai y confiable, elabore un plan de acuerdo 

a sus observaciones, analice el comportamiento de sus variablesi, interprete y 

formule conclusionesaa partira de susu resultados, construyendo nuevos 

cuestionamientosi y conocimientosi  
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Para desarrollari esta competenciai indica que es necesario implicar las 

siguientesi capacidades: Problematizai situaciones, diseña estrategiasi parau 

hacere indagacióni, generao y registraei datos e información, analizao datosk e 

información, y evalúau y comunicai ely procesoi ye resultadosi dea suy 

indagacióni (Ministerio de educación del Perú, 2016). 

Según la experienciai de la autora de este proyecto de investigación, durante los 

más de veinte años de servicio a la educacióni, en el áreae de cienciai y 

tecnologíai en la institucióni educativai Américo Garibaldi Ghersi se pudo 

observar en los estudiantesi del terceri gradoi de educación secundaria,i que 

poseen un inadecuado desarrollo de la competenciai indagai mediante 

métodosicientíficosipara  construir conocimientos, esto se evidencia por el bajo 

rendimientoiacadémicoide dichos estudiantesi reflejado en las actas de 

evaluación, las cuales muestran a la mayoría en un niveli de inicioi o proceso y 

solo algunos en logro esperadoi y destacado; también en la apatía y frustración 

evidente en elp desarrolloi de la sesionesede aprendizajei propuestas por el 

ministerioi de educación, aplicando su metodologíai y recursos. 

Otra de las causas de esta problemáticai es la escasa relacióni que existe entre 

el proceso de indagacióni y la tecnologíai digital, tecnologíai que está inmersa 

en la vidai diariai y más aun de los estudiantesi adolescentesi, 

consecuentemente el sistema escolari los debe preparari   para unirse a una 

sociedadi del conocimientoi la cual demanda competenciasi y capacidadesi 

del siglo XXI, donde el aprendizajei ubicuoi permite conectarsei en cualquier 
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parte, lugar y tiempo mediante diversos dispositivosi personales (celulares, 

tablets, notebooki), dejando la presencia físicai en el aulai, para ser mediado 

por una tecnologíai digital, utilizando el interneticomo un campo de 

búsqueda, producción, intercambio, interacción, gestión y almacenamientoi 

de información, gracias a la computacióni en la nube, que es preciso para 

profundizar en elyárea de las ciencias (López-Neira, 2016).  

Tambien es parte de la problemática, la práctica pedagógica de los docentes y 

las estrategias de enseñanza que se aplican en el área de ciencia y tecnologia 

de la IE Américo Garibaldi Ghersi, a consecuencia del desconocimiento, falta 

de interés por las nuevas tecnologías que acercan a la ciencia con el aprendizaje 

de los estudiantes. 

La conexióni entre la competencia de indagai y tecnologíaii digitali podría 

permitiri que losi estudiantesi se intereseni y motiven en el procesoy der 

problematizari, diseñar, generar, analizar y evaluar los resultados de su 

indagación, utilizando comunidadesivirtuales, en un marco dei la teoríai 

constructivistai donde el estudiantei toma un papel activo de construccióni de 

su propioi aprendizajei. 

Es por ello, que la presentei investigacióni busca aplicar el softwarei Google 

Classroom, (tecnología digital, para la gestióni del aprendizaje) parau mejorare 

la competenciaide indagaimedianteumétodosi científicosapara construiri 

conocimientos, ent los estudiantes. 
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1.2.  Definición del problema 

1.2.1.  Problema general 

¿Eni quéi medida la aplicacióni del software Googlei Classroom mejora el nivel 

det la competenciai indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni 

secundariai de la institucióni educativai Américoi Garibaldii Ghersii de lai 

provinciai de Iloi 2018i?  

1.2.2. Problemas específicos 

• ¿Cuál esi la diferencia en el nivela deola competenciai indagai eny losi 

estudiantes del grupo experimental del terceri grado de educacióni secundariai 

de la institucióni educativapiAméricoi Garibaldii Ghersi de la provinciari de 

Ilo 2018, antes y después de la aplicacióni del software Google Classroom? 

• ¿Cuál es la diferencia en el nivel de mejora de la competencia indagai en los 

estudiantesi del grupo control del terceri grado de educacióni secundaria de la 

institucióni educativa Américoi Garibaldii Ghersi de la provinciai de Iloi 2018, 

antes y después de la aplicacióni del software Google Classroom? 

1.3.  Objetivosi de la investigacióni 

1.3.1.  Objetivo generali 

Determinari eni quéi medida la aplicacióni del software Googlei Classroom 

mejora el nivel det lak la competenciai indagai en los estudiantes del terceri 
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grado de educacióni secundariai de la institucióni educativai Américoi 

Garibaldii Ghersii de lai provinciai de Iloi 2018i  

1.3.2. Objetivos específicos 

• Identificar diferencia en el nivela deola competenciai indagai eny losi 

estudiantes del grupo experimental del terceri grado de educacióni 

secundariai de la institucióni educativapiAméricoi Garibaldii Ghersi de la 

provinciari de Ilo 2018, antes y después de la aplicacióni del software 

Google Classroom. 

• Identificarudiferencia en el nivel de mejora de la competencia indagai en 

los estudiantesi del grupo control del terceri grado de educacióni secundaria 

de la institucióni educativa Américoi Garibaldii Ghersi de la provinciai de 

Iloi 2018, antes y después de la aplicacióni del software Google Classroom. 

1.4.  Justificacióni e importancia de lai investigacióni 

La importanciai delo presentey estudio se sustenta en la fundamentación delu 

áreai cienciai y tecnologíai de la educacióni básicai regular, según la nueva 

programacióni curricular, refiere que tiene como finalidad la construccióni 

activai delg conocimienton a partiry dey lau curiosidad, observacióno ye ele 

cuestionamientoi al interactuar con el mundo, a través de la indagacióni y 

alfabetizacióni científicai y tecnológica, esto permite que el estudiantei 

adolescente construyai nuevos conocimientosi, resuelva una situación y tome 
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correctas decisionesi con fundamento científicoi y comprenda las relaciones que 

existe entrei lai ciencia, la tecnologíai y la sociedad. (MINEDU, 2016) 

La aplicacióni de un software, plataformai virtual, ofrece recursos TIC para 

integrar a la secuenciai didáctica y mejorar la gestióni de clase y evaluación, 

utilizando un sistema de aprendizajei basado en la indagación. En contrapartida, 

ademásj de incidir en la motivacióni dea lose estudiantesu at travésfu de lay 

incorporacióne de unw lenguajet conocidote queh acerqueg su mundof y el de 

lai escuela, lae integracióni de las tecnologíasi de la informacióni y lae 

comunicacióni (TIC) al desarrolloe de lay competencia indagai tieneo un 

potencialy interesante vinculadou a la propiao naturalezae del área cienciai y 

tecnología. Por ejemplo, las nuevasi tecnologíasi ofrecenu alternativasb que 

permiteny que los alumnosa cuestioneni y fundamenteni, sus planteamientosi y 

respuestas, opinen sin temor a equivocarse, experimenteni a travésn de 

simulacionesi, elaborenk modelosv científicosi y trabajenr con el análisisu de 

datosb e información, todas habilidades indispensablesi para el pensamiento 

científicoi y de indagación. (Rizzi Iribarren, y otros, 2014) 

Utilizari las tecnologíasii de lao informacióni ye comunicaciónji en una 

plataformai virtuali de aprendizaje, permite crear un canal alternativo de 

comunicación permanente con la docente que promueve una actitud activa frente 

a las actividades, contenidos y procedimientos. (Cervantes, 2013) Además el 

estudiante desarrolla la competenciaI transversalb se desenvuelveyI en entornos 

virtualesI generadosu por last TIC. 
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Eny específicoi el softwarei GoogleI ClassroomI cumplei con todas las 

característicasi de una plataformaiI virtual, anteriormentei mencionada, permitei 

desarrollar actividadesI de aprendizaje, que promueven la indagación como las 

preguntas, debates, opiniones sobre alguna imagen video o material 

bibliográfico, asignación de tareas, aplicación de evaluaciones y encuestas, 

ingresandoi una calificación en tiempo real con su respectiva anotación, 

retroalimentación de las temáticas; es un recurso que estructura el proceso de 

enseñanza, además facilitai el seguimiento y avances de la presentación de un 

trabajo, teniendoi al docentei como apoyoi y mediador, sin hacer uso del papeli.  

Tambiéni los estudiantesi tienen acceso a materiali de reforzamientoi y 

actividades en un solo espacioi digitali y pueden accederi desde su hogari o 

donde se encuentren, conectándose con su profesor para consultas, dudas y 

correcciones realizando un aprendizaje ubicuo. (Londoño, 2017) 

En la región de Moquegua, la mayoría de los estudiantes pueden disponer de 

una computadora o celular con conexión a internet, cabe resaltar que, mediante 

proyecto de las Tics, se dotaron de computadoras para las aulas innovación 

pedagógica y de pizarras digitales au todase las institucionesy educativasj de la 

provinciagde Ilol (COMPUTER, 2015) 

Conu las cuales pueden conectarse a internet mediante un navegador, 

encontrando plataformas educativas que contienen herramientas para el 
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proceso indagación usando el métodoy científico, lo que facilita la orientación 

del mismo. 

Especificamente en la IE Américo Garibaldi Ghersi de la provincia de Ilo, se 

presenta la problemática, en el desarrollo de la competencia indaga del área de 

ciencia y tecnología, se refleja en los registros de evaluación de los estudiantes, 

asi como también en los escasos o nulos recursos tecnológicos que se usan como 

estrategias de enseñanza, para desarrollar la mencionada competencia. 

            A partir j de lo expuesto f el estudio d presentay: 

Justificacióni teórica: Estai investigacióni se realizai con el propósitoi de 

aportari al conocimiento existente sobre el uso plataformas educativas google 

classroomi en las didácticasi específicas, como un recurso interactivoi y 

tecnológicoi, que favorezcan a los estudiantesy para que alcancen la zona de 

desarrollo próximo (ZDP) propuesta por Lev SemiónovichiVigotsky. 

(Molina, 2017), en su constructivismoi social, Jeani Piageti (constructivismo 

biológico) y Davidi Ausubeli (constructivismo didáctico). Como indicai 

(Blanco, 2014), el constructivismoi enfatizai que los procesosi de enseñanzai 

y aprendizajei seh concibenk a través de un trabajog dinámico, colaborativo, 

e interactivoc por partek de los individuosv que participanñ en ésteu y en el 

medioi dondei se desenvuelven. Y mejorar la competencia de indagacióni 

científicai en el nivel secundario, cuyos resultadosi podrán sistematizarsei en 

una propuestai, para ser iincorporado como conocimientoi a las ciencias de la 
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educacióni, ya que se estaría demostrando que el uso del software google 

classroom mejora el nivel de desempeñoi de los estudiantesi. 

La informacióno que se obtenga en la presente investigación, sirve para apoyar 

el nuevo modelo educativo integrado con las tecnologías de información 

términoj que set le adjudicat a Roxanneg Hiltzaquieno acuña el empleou de 

sistemase deñ comunicaciones mediada por computadoras para crear un entorno 

análogoy electrónicoh de las formas de comunicaciónr que se produce en un 

aula convencional, un aprendizaje colaborativo que participan en distintos 

tiempos y espacios físicos mediante internet, donde el docentea tieneu un papele 

de facilitadorb y apoyo, para quen junto aly estudiante indage y construya sus 

conocimientos. Se podrái generalizari los resultados a principiosi más amplios, 

utilizando la plataforma virtual en otras áreasi curricularesi ya que el uso de las 

TICS, es una competenciai transversali 

Justificación metodológica: La aplicación del software Google Classroom, 

para cada una de las capacidadesu de la competenciat de indagaI medianted 

métodosI científicosr, puedeny ser investigadasu por la ciencia, planteando 

el uso de nuevas metodologíasI como invertir la clase, m-learning 

(aprendizaje a través de disposiciones moviles) una vez que sea demostrada 

su validezI y confiabilidadu podráne sero utilizadosz en otrosa trabajose de 

investigacióni y enu otras instituciones educativas. 
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Justificación práctica: Asimismo, la investigacióni pretende ser trascendente 

porque el recurso educativo será de utilidad pedagógica en otras áreas 

curriculares, al ser implementado un entorno de aprendizaje virtual, por cada 

docente de educación secundariai. Y se realizai porque existe la necesidad de 

mejorar el desempeñoi de la competenciai de indagacióni científicai eny losa 

estudiantest del tercer gradog de educaciónu secundariae, con elq uso del 

software plataforma googlei classroom. Aporta también a resolver problemas 

practicos como accesibilidad a una plataforma virtual de aprendizaje, donde se 

almacene todo la información temática y colaborativa producida en las 

sesionesu de aprendizajeyuna herramienta que ayude a los estudiantes a 

organizar mediante recordatorios de sus tareas y actividades, otro problema 

que se soluciona con la plataforma virtual es un apoyo a los estudiantesiyque 

por un algún motivo no asisten a clases pueden desde su hogar acceder a todo 

el contenido en forma simultanea y directa.  

Justificación social: La implementacióni de una plataformai virtual de 

aprendizaje como el googlei classroom, favorece la disposición de redes de 

aprendizaje, las cuales ofrecen múltiples posibilidades comunicativas que 

consigue impactar no sólo los aspectos tecnológicosi sino que también en los 

sujetos que iaprenden.  

El diálogoi es un eje importantei de la comunicacióni en la tecnología, se llega 

al aprendizajei a través del diálogo y siempre buscando la concientizacióni 

sobre la realidad, en una plataforma virtual se enseña transversalmente al 
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estudiante a mejorar su dialogoi escrito a través de los recursosi como los chats, 

preguntas y aportes en forosi se forma una conciencia crítica sobre el 

significadoi y el poder de las ipalabras. 

Se hace imperativoi entonces, educar en el marco de una culturai digital que 

incluya su alfabetización, pero que va mási allá, pues implica enseñar y 

aprender a participar eficazmente en las prácticas socialesi y culturalesi 

mediadas por las tecnologíasi Idigitales.  

1.5. Variablesi 

1.5.1. Variable independientei 

Googleii Classroomi 

1.5.2. Variablei dependientei 

Comptetencia indaga 

1.5.3. Operacionalizacióni de variablesi 

Tabla 1 

Operacionalizacióni de las variablesi 

Variables Definición Dimensiones Indicadores Instrumentos 

iGoogleii 

Classroomi 

Esuunak 

plataforma 

virtual, que 

gestiona   el 

aprendizaje, 

mediante un 

aula en 

internet, se 

puede 

Distribución 

de 

información 

Comprende las 

instrucciones de las 

publicaciones en el 

muro 
Listado de 

cotejo 
Reconoce los 

objetivos de cada 

actividad planteada 

Identifica los 

elementos de la clase 
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desarrollar 

actividades,   

para mejorar    

los 

aprendizajes.   

 

como avisos y 

notificaciones 

Intercambios 

de ideas y 

experiencias 

Acompaña y 

monitorea el 

desarrollo de las 

actividades. 

Socializa sus 

opiniones y aportes 

con sus compañeros. 

Evaluación 

permanente 

de los 

conocimientos 

Retroalimenta sus 

aprendizajes a través 

de prácticas y 

ejercicios. 

Evalúa su propio 

aprendizaje y el de 

sus compañeros 

Competenciai 

indagai 

Es la 

construcción de 

habilidades que 

permitan 

solucionar 

problemas a 

través de una 

investigación 

estructucturada, 

por un método 

científico. 

 

Problemas de 

situaciones 

Plantea preguntas 

sobre un hecho 

Prueba 

objetivai 

 

En inicio 

(0-10) 

En proceso 

(11-13) 

Logro 

esperado 

(14-17) 

Logro 

destacado 

(18-20) 

Determina variables 

e hipótesis 

Estrategias 

para hacer 

indagación 

Fundamenta 

objetivos de la 

investigación. 

Utiliza técnicasi y 

herramientasi para la 

recoleccióni de datos 

Registrox de 

datosd eg 

informacióni 

Registrai los datosi 

utilizando distintos 

instrumentos. 

Controla variables 

intervinientes 

Representa los datos 

en gráficas 

Analisis de 

datos e 

informacióni 

Contrasta la 

informacióni 

recolectada 

Verificai sii la 

hipótesisi es válida 

Evaluación de 

los resultados 

dei su 

indagacióni 

Comunica en medios 

virtuales el 

conocimiento 

obtenido 

Fuente: Adaptado del Ministerio de educación (2018) 
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1.6.  Hipótesisi dei lai investigacióni 

1.6.1.  Hipótesis general 

La aplicacióni del software Googlei Classroom mejora significativamente el 

nivel det lak competenciai indagai en los estudiantes del terceri grado de 

educacióni secundariai de la institucióni educativai Américoi Garibaldii 

Ghersii de lai provinciai de Iloi 2018.  

1.6.1. Hipótesis específicos 

• En el nivela deola competenciai indagai existe diferencia antes y después 

de la aplicación del software Google Classroom en losi estudiantes del 

grupo experimental del terceri grado de educacióni secundariai de la 

institucióni educativapiAméricoi Garibaldii Ghersi de la provinciari de Ilo 

2018. 

• En el nivela deola competenciai indagai existe diferncia antes y después de 

la aplicación del software Google Classroom en losi estudiantes del 

grupo control del terceri grado de educacióni secundariai de la institucióni 

educativapiAméricoi Garibaldii Ghersi de la provinciari de Ilo 2018. 
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CAPÍTULO i II 

MARCOt TEÓRICOr 

2.1. Antecedentesi deu lah investigacióni 

2.1.1. Internacionali 

Quito (2018), en su tesis “CreaciónI de unu aulay virtuali en el áreai de cienciasu 

naturales, parat losy estudiantesx delr décimot   año de educaciónI generalu básicad 

de la unidadI educativa HerlindaI Toral, seccióne nocturna, añoa lectivoy 2017-

2018”, parag la obtenciónf del títuloy de Licenciadov en Cienciasni, de la 

UniversidadI Politécnica SalesianaI de Ecuador. Fue aplicada en 85 

estudiantes de dicha unidad educativa y presenta las siguientes conclusiones: 

Las TICi en la educacióni, hoy en día está al alcance de toda la sociedad, y más 

aun de los jóvenesi, quienes manejan la tecnología i, y se desenvuelven con 

facilidad y de manera intuitivai entrei las actividades y el entorno de la 

plataformaI, queda demostrado que este aspecto favorece la aplicación de 
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plataformas virtuales para el aprendizaje. La utilizacióni de una plataformaiI 

virtualiI Moodle, permitei incorporari en el curso de cienciasiI naturales, 

materialesi y recursos suficientesi para el refuerzoi de las clasesi, fuera del aulai  

en losr estudiantesy del décimojiI añoh de lad unidad educativai HerlindaiI Toralg. 

Iribarren (2014) en su tesis “DiseñoiI e implementaciónu de la plataformao virtualI 

de aprendizaje WISEi en el aprendizajeI de lasr Cienciasw”, para obtener el grado 

de Licenciadoi enu educaciónc, de la Universidadi San Andrési de BuenosI Aires, 

fue aplicada en ocho docentes y 110 estudiantes, concluye que tanto docentesi 

como alumnosui expresarong valoracionesx positivasI respectog de la experienciav 

de trabajar con una plataformai virtuali de aprendizajesd como WISEh y el impacto 

que elloj genera en los procesosi de enseñanzai y aprendizajeti. Ambosi actoresi 

no solo se mostraroni satisfechosi y motivadosii con la incorporacióni de la 

plataformaii en el aulak, sino que ademásm argumentaroni quey propiciab el 

aprendizajei de habilidadesi científicasi a partiro de la incorporacióne de imágenesv 

y simulacionesi, Su interés por seguiro participandod del proyectox y replicando la 

utilizaciónu de las secuenciasi en otras institucionesi es fundamentale para 

desarrollo, sostenimientoe y crecimientoy de de la investigacióni. 

Narváez (2014) en su tesis “La indagacióni como estrategiai     en eli progreso 

de la competencias i  científicasi, mediantei la aplicacióni de unat secuenciak 

didácticai en el áreai de cienciasi naturalesi en grado terceroi de básica i” de la 

Universidadi Nacionali dei Colombia, con una muestra de 30 estudiantes.i  
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Eli trabajo tiene las siguientes conclusiones: La indagación i, permitió 

desarrollar en los infantes destrezasi propias de la indagacióni en cienciasi como 

la observacióni, el cuestionamiento y prediccionesi, registro de la informacióni i, 

entre otros aspectos. Debemose consideraro el trabajoi de aquellase personasj 

quen día a día investiganu sobre nuevas pedagogíasi y nuevase estrategiasi deb 

enseñanzai aprendizajea, y contandoq con la tecnologíai que estáy a nuestro 

alcanceb, investigari y leeri para podere reflejara estos saberesu dentrot del aulai de 

clase.  Ademásy, es una manerax de reconocerf a todos aquellos seres humanosi 

qued a travéso de su esfuerzoi y dedicacióni investigant nuevas formasg de enseñari 

a aprenderh a los niñosi ye adolescentesi. 

2.1.2.  Nacional 

Huzco y Romero (2018), en su tesis “Aplicacióni dei las herramientas de 

googlei apps parai el aprendizajei colaborativoi de las alumnasi del quintoi año 

de la institucióni educativau N° 31 Nuestra Señora del Carmeni, Pascoi”, 

Universidad Nacional Daniel Alcides Carrión, parat optar el títuloa profesional 

de licenciado en educación, la población u de la investigacióny está conformada 

pore 48 estudiantes. 

En el trabajo consideraron las siguientesi conclusionesi: Se concluye q u e  

G o o g l e  Classroom m e j o r a  d e manera significativa el aprendizaje que 

implica la colaboración de losi estudiantesi del quintoi gradoi de dicha 

institucióni educativa, en cual el prei testi de las alumnaso evidenciói un bajoi 
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nivel en ambos gruposi de estudioi. Según el posti testi, los iresultados muestrani 

que el niveli de las alumnas se elevó. Se concluye que los softwarei onlinei, 

de Googlei Classroomi, logran el progresoi en la interacción de las alumnas 

del quintoi gradoi de la mencionada institucióni educativa. 

Ramírez (2015) “Lasi habilidadesi de indagación científicai y lasi Estrategias 

dei aprendizaje eni estudiantes de quintoi de secundariai de la I.E. Marianoi 

Melgari, Distritoi Breñai, Limai”, dei lai Universidad Peruana Cayetano 

Heredia, la poblaciónu de la investigacióny está conformada pore 1228 

estudiantest y la muestra por 146 estudiantes. 

El trabajo presenta las siguientes conclusiones:   Desarrolla la habilidady de 

generalización dele estudiantei a partirr de los datos g recogidose y los resultadosi 

obtenidosi y orientándolo para que se dé cuenta, hasta quéq punto puede aplicar 

a la realidad la indagacióni y las conclusiones que ha elaborado. Existei una 

relacióni ientre lai habilidad de indagación científicai de una cuestión o 

dif icul tad, y la habilidad   dei formulación de conjetura, habilidad en 

recaudacióni dei datos y habilidadi de evaluación i. 

2.1.3.  Local 

Castro (2017) en su tesis “El usot dels entornoi virtuali moodleg en la 

optimización de la gestión académicai de losa docentese de Institutoi de 

EducacióniSuperiorePedagógicowPúblicoi“Mercedesi Cabelloi de Carbonera” 

Moquegua”, de la Universidadi Nacionali San Agustíni de Arequipa, para 
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optarh el títulok profesionali de licenciadat en cienciasi de la educacióni, 

teniendo como muestrai a seis docentes de dicha institucióni. 

Entre sus principales conclusionesi tenemos, el uso de plataformasi virtualesi 

diseñadas en un contexto real generan un efector positivoq en lar optimizacióni de 

lae gestióni  académicai, demostradot en el ahorroui de tiempoei, automatizacióni de 

procedimientosyi, facilitae el monitoreoi de acuerdou a loe planificado en las 

diferentes áreas de aprendizajei u otras referidasu a accionesg de cargos en los 

que se desempeñani y se constituyet eno un recurso de comunicaciónd entre 

docentesi, estudiantesi y otros estamentosi. El 100%y de docentesi se sienteni 

motivadosi y prestosb para el usoe de la plataformai virtuali en periodosi siguientesi 

al proceso investigativoi por su fácil manejoi y sobre todo por la minimizacióni 

de tiempo en la correccióni de los exámenesi y los resultados estadísticosi 

presentados en forma oportuna a las instancias superiores. 

Flores y Vega (2017) en su tesis “Ejecucióni de las estrategiasi de aprendizajei 

para mejorari la competenciai indagai a través el métodoi científicoi en el área 

de cienciai, tecnologíauy y ambientei en los estudiantesi de 2° grado “A” deg 

ieducación secundariai de la institucióni educativai Danieli Becerrai iOcampo 

de Ilo, Moqueguai”, de la Universidade Nacionali de la San Agustin, con una 

muestra de 27 estudiantes.  

Dicho trabajo de investigación, exhibe las siguientes conclusiones: La 

aplicacióni de las estrategiasi y  r e c u r s o s  de aprendizajei optimizó de 
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manera significativai el desarrolloede la competenciaeindagau mediantei  el  

métodoi   científicoien  el  áreaide  Ciencia, Tecnologíar y Ambiente  en 

los estudianteshde 2° grado de educaciónji secundaria, debido que en la 

prueba de entrada el 51.9% de estudiantesi se hallabai en el niveli de procesoi, 

y en la pruebai de salidai el 55.61% de estudiantesi se situaron el en niveli de 

logroi previsto. La  distribución  y  elección  dei  losi  mediosi  y  materialesi 

oportunos parai la aplicacióni de  las estrategias  de aprendizajei en eli avance 

de las sesionesi alternativasi mejorói satisfactoriamentei el nivelh de 

competenciad indagab mediantewx el métodoi científicoi en elv áreani deg  CTAi eni 

losq estudiantesi de 2° gradoi de educaciónd i  secundariai. 

2.2. Bases teóricasii 

2.2.1. Google Classroom 

Esuunak plataforma virtual, que gestiona   el aprendizaje, mediante un aula en 

internet, se puede desarrollar actividades,   para mejorar    los aprendizajes.   

2.2.1.1. Recursos y materiales educativosi 

Es indispensable que los docentes nos orientemos al uso de recursosi 

educativosi para lograri aprendizajesi significativosi en cienciai y tecnologíai, 

puesto que i: Proveen la visión de conceptosi o principiosi científicosi o 

tecnológicosi que se deseai enseñar. Ayudanu a desarrollar las competencias   

sensorialeso y cognitivas, plataforma fundamentalr del aprendizaje de cienciai 
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y tecnologíai. Valen de terceros   entrei   la   cienciai   el   docente   y   los   

educandos, aproximandot al estudiante a lat realidadd que se quiere estudiari. 

(Flores, 2017) 

Un recursoi educativo impulsa los procesosi de aprendizajei de cienciai y 

tecnología.  Enriquecei el vocabularioi técnicoi- científicoi favoreciendo el 

desarrollo de habilidadesi tecnológicas y científicas.  

La interaccióni de iestudiantesi coni variosi tipos de recursosi y materialesi 

educativosi favorecei  susi estilosi de aprendizaje. 

¿Con quéi recursosi y materialesi educativosi contamosi en los espaciosi de 

aprendizajei de Educacióni Básicai Regulari? 

Material impreso para estudiantes. Discurrimos como tali a todo tipoi de 

fuentei de informacióni escritai o gráficai para docentesi y estudiantesi, tales 

como librosi, láminasi y guías, y demás. 

Material audiovisual: Según pasen los añosi la tecnologíai avanzai, y el material 

audiovisuali tiene un protagonismo importantei para el aprendizajei y 

enseñanzai de cienciai y tecnología, ya que mejora los espaciosi para el 

aprendizaje. Las herramientasi virtuales sirven de apoyoi para fortalecer las 

capacidadesi docentes y el trabajoi con los estudiantesi sea interactivo. 

(Terraza, 2018)  
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2.2.1.2. Plataforma virtual 

Las plataformas virtuales se describen a la tecnología usada para la creación 

de cursos, áreas y módulos didácticos en un sitio Web que se utilizan para 

optimar el proceso de enseñanzai y aprendizajei en los estudiantes. 

Las plataformasi virtualesi han producido cambiosi reveladoresi en la  educación i,  

que  produceni  nuevasi  formasi  de  enseñanzai aprendizaje y por intermedioi 

de las tecnologíasii de  informacióni y comunicacióni se van creando nuevos 

escenarios, sabiendo la   humanidad    hace     uso intensivo   de   todos  los       

medios tecnológicos y  aplicaciones  informáticas  que  reducen  el  tiempoy  

del  laso actividades y monitoreo ubicuo de las mismas. (Rea,  2018)  

2.2.1.3. Googlei 

El navegadori de interneti más usado hoy en día es Googlei, cual nos ayuda a 

buscar datosi e informacióni de contenidoi en Interneti, también ofrece       

servicios  de correo electrónico i llamado Gmaili, mapas Google Maps i, Google 

Street Viewi y Google Earthi, el sitio web de vídeosi YouTubei, Googlei Librosi 

o Google Noticias i, Google Classroom i. 

Todasi las plataformasi de google están sincronizadas y ayuda a un mejor 

funcionamientoi y unidadi de usuarioi.  
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Otra ventajai de Googleii es que tiene la capacidadi de procesari más de 100011 

millonesi de peticionesi de exploración al díai y su motori de búsquedai, es el sitio 

webi más visitadoi a nivel mundiali. (Pinedo & Pinedo, 2017) 

2.2.1.4. Googlei para laI educación 

Conjunto de herramientas que brinda la empresa google, a favor d e  l o s  

p r o f e s o r e s , t i e n e  l a  v e n t a j a  d e  r e g i s t r a r  a  instituciones educativas, 

parar que accedanu a sus beneficiosi. También  conocida  como  Googlei  Suitei,  

con  ella  puedes accederii a crear oportunidades para el aprendizaje, la forma 

de organizar tus actividades encargadas a tus estudiantesi, a plantear a tus 

estudiantes diferentes formasi de expresarsei utilizando la tecnología, lo que 

para ellos hoy en día es parte de su vida diaria. 

Ventajasi de Googlei para la educacióni 

Los profesoresi cuentan con un paneli de administración i, en el cual puedes 

agregar o quitar a estudiantesi y docentesi i, así como dar de bajai a cursos. 

Protegei la informacióni de manerai privada y confidencialidadi de todai la 

informacióni, conversaciones y forosi realizados en los cursos y lo subidoi a la 

nubei. 

Tiene un almacenamiento de quincei gigabytesi, en la que se puede guardar 

diferente información para compartirlai con tus estudiantesi. (Benítez, 2014) 
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Puedesi accederi a Googlei Classroomi, con todas sus herramientasi, una cuenta 

con gsuitei a diferencia de una cuenta creada solo con un correo electrónicoi 

gmail, te permite por ejemplo generar informes para padres y tutores. 

Si perteneces a una empresa relacionada a la educación, o institución educativa 

privada, y quieres acceder a todos los beneficios que ofrece google para la 

educación, en otras plataformas te costaría alrededor de S/. 200.00 por docente, 

en cambio con Gsuite, accedes completamente gratuita. 

Suscripción a Google para la educación 

Completar una solicitud, en la que debe llenar sus datos y pertenecer a una 

institución educativa de primaria, secundaria o nivel superior universitario 

acreditado por un ente reconocido como el Ministerio de Educación. 

Recordar i que para acceder a la suscripción debe tener su correo i gmail. (Nava, 

2018) 

Principales aplicaciones de Google para la educación 

• Gmail, es el gestor de correo electrónico más usado en la actualidad, el 

cual podemos personalizar agregando logotiposd de la Institucióno 

educativai. 

• Google Drive, nos brinda el servicioa deu almacenamientoy de información 

en la tan famosa y conocida como la nube, a parte que en google drive 
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encontramos el paquete de ofimática como editor de texto (Word), editor 

de hojas de sheet (Excel) y Google Slides (Power Point), para poder 

compartir y editar de manera grupal. 

• Google classroom, es una plataformai parai eli aprendizajei más conocido 

como un LMS, en sus siglas en inglés, herramienta potente para gestionar 

un curso, por la eficacia al compartir documentos,  agregar  anuncios,  

aplicar evaluaciones y prácticas calificadas monitorear su desarrollo y 

entrega, Tiene a todas las herramientaso de googleo integradas. A su vez 

tiene su propio App adaptada al celular, esto permite enviar notificaciones 

a los estudiantes en tiempo real. 

• Google Calendar, es el calendarioi de googlei que te permite planificar 

actividades, crear avisos para que te notifiquen tanto mediante tu correo 

gmail, computadora o celular, compartir calendario para que todos los 

demás estudiantes o usuarios adscritos puedan ver lo que vas organizando i.  

• Googlei Sites, con googlei sities puedesi administrari tu propio espacio en 

la red, mediante la creación de páginas web, de manera intuitiva y gratuita. 

(García, 2019) 

2.2.1.5. Googlei  Classroomi  plataforma   para   la   gestión   de aprendizaje 

En Google hacia la formación, en especial en el nivel secundario, 

encontramos a Google Classroom un software i para agenciar aprendizajes. 
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Escenario que permite actividades de forma colaborativai online; dicho 

instrumentoi inicio en el año 2014, y en la actualidad tiene una gran 

aprobacióni entrey losu docentesa de diferentesh partesn del mundo v, cabe resaltar 

que es una herramientai cien por ciento gratuitai y el requisito mínimo es 

tener una cuenta Gmaili. 

Algunas de las diversas funciones es que ofrece la oportunidad de editar y 

crear documentos ( vídeos, hojas de cálculo , presentaciones y más) ya que 

integra todo las aplicaciones de Google (Docs, Drive y  Gmail); cooperar con 

otros estudiantes compartiendo información en desiguales formatos, 

además de ejecutar foros preguntas y comentarios en tiempo real, además que 

se puede orientar en la producción de tareas antes de entregarlos, agentar 

reuniones virtuales, sin anuncios publicitarios. 

Se puede llegar a la conclusión que permiteh gestionarj el aprendizaje a 

distancia o mixto, esto beneficiará con la orientación continua enu ele 

desarrolloa de la indagacióna científicae porque pueden accederb desdec 

diferentesa dispositivosg facilitandov el accesox sin importarf el lugar ni laf 

hora n. (MINEDU, 2019). 

2.2.1.6. Características deh Googley Classroom 

Las características de Google Classroom son netamente académicas, 

podríamos mencionar las siguientes, según el mismo escenario de Google. 
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• Académica. El docente creag unaj clase y matricula a sus estudiantes 

directamente o bien les proporcionag un códigob para que se inscriban 

ellosh mismosn. 

• Agilidad h.  Flujod de la labor es rápido y sencillo el docente puede 

revisar y valorar una calificación a las tareas desde un mismo apartado 

virtual. Economizando tiempo y recursos, conservar organizado en un 

único lugar. 

• Organización g.  El usuario puedeb observar todasv l a s  labores en unax 

sola   páginaz   y losa recursos dew claset se guardani en su carpetai 

personal de Googlei Drive q i, que cuenta con un calendario de las 

actividades. 

• Funcionalidad: F o r m u l a r i o s  y documentos, almanaque, correo 

electrónico y Drive. 

• Comunicación. A través C l a s s r o o m  e l  pedagogo logra enviar 

avisos a sus educandos y preparar debates en foros. Los escolares 

ofrecen contestaciones en el respaldo de novedades. Los docentes 

pueden notar en tiempo real quién ha ultimado el trabajo, y facilitar 

comentarios. 
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• Gratuidad. El servicio inmoviliza propagación publicitaria y se ofrece 

gratuitamente.Intuitivo e inequívoco: Classroom tiene botones y 

cintas intuitivas lo que hace fácil la configuración y manejo del mismo. 

Además no contiene avisos publicitariosi, ni utiliza i los datosi de los 

alumnos i  con otros finesi. (Support, 2019) 

2.2.1.7. Organización de Google Classroom 

En   Classroom    se fundamenta en un enlace o un código, siempre y cuando 

tengan una cuenta gmail que faculta el docente para matricularq a los 

estudiantest en el áreaj. 

De manera automáticag se crea una carpetax en   Driven llamada Classroomj 

y, dentro de ella, una carpetah con el nombre   del   curso   o   área,   para   

alojar   todos   lo s documentos que se utilizarán en él. El docente puede, 

dentro de este directorio, crear o editar las carpetas y organizarlasw de la 

manera en que desee. 

Por una parte, el docente como administrador del   curson en Classroomf 

y, por otra parte, a los estudiantes matriculados que tienen otro nivel de 

acceso. Todosa tienen el controlh de su   información y sus trabajosv. Cuandoa 

ejecuten actividades en la plataforma, se establecerá una carpetar virtualy 

para cada educando con vía únicamente a su titular de la cuenta y el docente. 

(Saba, 2018)  
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2.2.1.8. Especificaciones técnicas de Google Classroom 

Para enlazar al escenario de Google   Classroom, debemos tener en cuenta 

en las siguientes especificaciones técnicas. Computadora o celular con 

acceso a internet. Navegador de internet. (Chromei, Firefoxi, Internet 

Exploreri o Safari i.). También se puede usar desde dispositivos móviles 

con sistema operativo iOS o Android. (Support, 2019). 

2.2.2.  Competenciai indaga 

2.2.2.1. Competencia 

Se desarrolla en lo extenso de nuestra existencia, y es la acción de decidir, 

mediante acciones integrales, el estudiante pueda resolver un problema eni una 

contextoea determinadou, con ética. (Castellanos, 2015) 

El desarrollou de layy competencia en los estudiantes es un proceso continuo, que 

mezcla sus capacidades, con ele finu deo alcanzar una meta, de manera consiente, 

impulsado por el docente y los actores intervinientes durante toda su vida y se 

cumplen por niveles segúnt el ciclob escolard en el que se encuentre l, segúne el 

ministerioa de educación.  (Ministerio de la Educación, 2016) 

2.2.2.2. Competenciai transversali 

La competencia es desarrollada por losg estudiantesb a travésb de diversas 

situacionese significativas promovidas en diferentes áreasf curricularesz. Es 
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responsabilidadh det todos los docentesy del grado, el desarrollo y evaluación 

formativa de estas competenciasi. Se complementan desde el trabajo del 

docented en las áreas curricularesi a su cargo. 

Competencia transversal: Se desenvuelvey en entornosg virtualesn generados 

por las TIC 

El propósitoa de estac competencia es desarrollaro habilidadesu para buscare, 

interpretar, comunicar, construir información de manera eficiente go y 

participativat para las exigenciasj de lar sociedadb actualq. Mediación interactivai 

familiaridadi con la cultura digitali. Adopción de prácticasi cotidianasi 

virtuales. Selección y producción de conocimientos para: crear t, vivenciarh, 

desde la experiencia de usuario con visióni creativa e innovadorai para tomar 

decisionesf y actuarw éticamente. (Soto, 2003) 

2.2.2.3. Enfoque por competencia 

Es un principio organizador del actual diseñoi curriculari, y tiene como 

finalidad quei el estudiantei al egresar de la Educación Básica regular, pueda 

resolver problemas y situaciones reales relacionados con el mundo laborale de 

forma eficaz. (Oficina Internacional de la Educación, 2019) 

 Caracteristicas del enfoque por competencia 

El actor principal del aprendizaje es el estudiante. La adquisición de 

conocimientos es de forma gradual. Los logros deben ser específicos. 
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Modularidad de conocimiento. En el áreaj de Cienciaoy Tecnologíat del nivel 

secundario, se trabaja por un enfoque por competencias, una de ellas es la que 

se desarrolla a continuación. 

2.2.2.4. Competencia indagai mediantei métodosi científicos   para   construiri 

conocimientosi 

Segúny el ministerioe de educacióni, eni su programa curricular dei educacióni 

secundaria, menciona lo siguiente (Ministerio de educación del Perú, 2016) 

El educando es capazi de construiri sui conocimientoi acercai deli trabajo yi 

distribución del mundoi naturali y artificiali que lo rodeai, a través de 

instrucciones propias de la   cienciai, reflexionandoi acerca de loi que sabei y 

de cómo hai alcanzado a   saberloi poniendoi en juegoi cualidades comoi la 

curiosidadi, admiración, escepticismoi, entrei iotras. 

El desarrollo de estai competenciai involucra las siguientes capacidades 

(Ministerio de educación del Perú, 2016): 

• Problematizai situacionesi: plantea interrogantes sobrei hechosi y    

fenómenosi   naturales, descifra contextos y enuncia hipótesis. 

• Plantea    estrategiasi    parai    la    indagacióni:    diseña actividadesi 

quei consientan construiri una forma; e l eg i r  materialesi, instrumentosi e 

informacióni para evidenciar o refutari las hipótesisi. 
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• Generai y   registrai   datosi   e informacióni:   consigue, constituye 

y   registra datosi íntegros eni funcióni dei lasi variablesi,   utilizandoi   

materiales, instrumentosi   y numerosas técnicasi que permitani evidenciar 

o impugnari las hipótesisi. 

• Analiza datosi e informacióni: demuestra   losi datosi derivados d e i  lai 

indagacióni, diferenciar con las suposiciones e informacióni 

concerniente al problemai parai obtener conclusionesi que evidencian o 

refutani las hipótesisi. 

• Evalúai  y  comunicai  el  procesoi  y  resultadosi  de  su indagacióni: 

dari a conoceri los problemas técnicasi y los conocimientosi conseguidos 

parai discutir el gradoe de satisfacciónu que  la contestación  a la preguntae  

de indagación i.  

2.2.2.5. Indaga 

Tratari de averiguari algoi. Puede llevar,   además,   una   añadidura   introducida 

por sobret o acercai que expresau la personai o cosa sobrei la quei se ambiciona 

averiguar algo. Es habitual sui uso como incondicionali, esto es, sin 

complemento directo claro, con sentido parecido a investigari. (Española, 2010) 

Indagar es una forma de conocer y descubrir un hecho, reflexionando sobre la 

acción misma y sus pruebas; en el proceso de indagación se compone de la 
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recolección de datos, hallar hechos y comportamientos de los cuales se podrá 

deducir acciones, y otros que se convertirán en variables y pruebas concretas. 

El propósito de indagar es juntar la mayor cantidad de pruebas y para que la 

investigación, sea clara, y nos facilite llegar a conclusiones certeras. 

Indagacióni científicai 

Las bases del enfoque de la indagacióni científicaii según eli ministerio de 

educación deli Perú, nace en eli constructivismo, en el cual indica que el 

estudiante debe ser un actor activo, responsablei de su aprendizajei. Indagando, 

el estudiantei construyei su propio aprendizajei i, desde sus saberes previos sobre 

la concepción deli mundoh i, que luegod va corroborar con los hechosg y socializar 

sus resultados, para crear socialmenteg un productog que es elg nuevoi 

conocimientoi. 

La finalidadi de la indagacióni científicai según el enfoque, esi promoveri el 

crecimientoi personali del educando, entonces se puede decir que la indagación 

científica es la “manera de generari explicacionesi, de teorías, validadasi por 

una comunidadi. (Ministerio de la Educación, 2016) 

Aprendizaje pori indagación 

Cuando dicen, que uno aprende involucrándose en el tema y no solo 

escuchando o mirando de forma pasiva, representa al aprendizajei por 

indagacióni. 



45  

Cabe resaltar quei el aprendizajei pori indagacióni no es exclusivo de las áreas 

de ciencias o de ciencias sociales sino es un enfoque para escoger áreas y 

contenidos. 

La indagación es una estrategia parai mejorar el aprendizajei de los 

estudiantesii, ya que estamos en un mundo cambiante, sobre todo con la 

tecnología de la mano, los estudiantes tienen la necesidadi de desarrollari la 

comprensióni de la vidai modernai 

En conclusión, se pretende que los estudiantes resuelvani problemasi y piensen 

en formai crítica, de manera transversal en su vida cotidiada y en un futuro 

profesional. 

Según Arauz, indica que la enseñanzai basada en la indagacióni se producei de 

tresi maneras:i Indagacióni administrada por el profesori. Docentes y 

estudiantesi como coestudiosos. Indagacióni encaminada por los estudiantesi. 

La indagación de forma poderosa es más quei soloi haceri interrogaciones 

simplesi. Es complicado porquei losi estudiantes tratani dei convertir la 

informacióng eng discernimiento útilg para ellosg. Otrag peculiaridad de estai 

definicióng es quei el estudiantei debei resonar losg diferentesi elementosi 

envueltos, a saberi: ung contextoi parai lasi interrogaciones, una moldura de 

reseña para las interrogaciones, un enfoquei parai lasi interrogaciones y 

disímiles nivelesi de preguntasi. 
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Las interrogaciones soni base en el aprendizaje por indagación, son 

interrogaciones, que consienten una ventana directa hacia la compresión. Las 

interrogaciones se ejecutan dentro de unk nivel taxonómicok altok, elk de lak 

compresiónk, dondei se esperak quei lasi contestaciones seank expertasi y logreni 

completar losi aciertosi cognoscitivos que son significativos parai unai 

conceptualización i. 

Las particularidades de las preguntas deben provocark elk interésk delk estudiantek 

y estimulari la indagacióni, quek reveleni lak riquezai dei un temai, que sugierani 

una investigacióni fructíferai; de manerai quei noi lleve a unai conclusióni 

instantánea, sinoi quei orientei a la indagación eficaz. (Escalante, 2017) 

Lugaresi de aprendizajei desdei el enfoquei de la indagacióni científicai 

Según el ministerio, las zonas son importantes para generar aprendizajes 

significativos. Estos espacios son ambientes, escenarios o áreas, preparadas 

donde se puede indagar. 

En AIP se halla uno de los espacios: Aulak de innovación edagógica.kEspacioi 

quek ofrecei computadorasi e interneti parak la aplicacióni dei entornosi virtualesi 

de aprendizajei, tantoi parai estudiantesi comoi parai docentesi. Estái bajo 

responsabilidad de uni docentei quei sistematiza con lai direccióni dei lai IE y coni 

el equipoi docentei de la institución educativa. Los ambientes virtualesi se estáni 

convirtiendoi progresivamentei eni unai herramienta interactivai de aprendizajei 

y enseñanzai. (Espinoza, 2014) 
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Pasos para el proceso de indagación 

Los pasos a realizar en el proceso de indagación se basa en preguntas que se 

dividen en cuatro niveles, también se puede tomar los pasos al efectuar otro 

tipo de proyectos. 

• Proyectar preguntas principales: ¿Qué requiero saber sobre este 

contenido? ¿Qué sé acerca lo que estoy investigando? ¿Cómo me enteré 

del argumento? ¿Cómo corresponderían ser las interrogaciones? 

• Localizar recursos: ¿Qué prototipo de recursos me ayudarán? ¿Dónde 

puedo hallar esos recursos? ¿Cómo estar al tanto si la información es 

legítima? ¿Quién será garante de la validez de la averiguación? ¿Qué otras 

fuentes de información poseo? 

• Interpretación: ¿Qué averiguación utilizable es notable para responder a 

mi indagación? ¿Qué partes de ésta ayudan a obtener una contestación? 

¿Cómo se atañe la averiguación lograda con todo lo que ya se? ¿Qué 

porciones no contribuyen a obtener réplicas? ¿La    averiguación    obtenida    

da    lugar    a    nuevas interrogaciones? 

• El informe: ¿Cuál es y dónde está el problema principal? ¿Cuál es mi 

encuentro? ¿Qué más es característico y he de considerar? ¿Cómo se 

enlazan los diferentes fragmentos del informe? ¿Qué   medios   utilizaré   

y   cómo   para   expresar   mi recomendación? (Escuela España, 2019). 
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2.2.2.6. Métodos científicos 

El método científico, es un conjuntoi de pasosi que se maneja parai lograr yi crear 

distintos conocimientos, en distintas áreas en especial la ciencia, este debe 

asentarse en la práctica, en la aproximación y debeg estarg sujetog a la razón g. 

El métodog científicog se da desde la prehistoria, los cavernícolas, 

descubrieron a través del ensayo, error sobre los alimentos cuándo y cómo 

debía seleccionarlos, así dejo mediantea la observaciónd de ser nómadap para 

convertirsey en sedentario. 

Como se describió en el párrafo antepuesto la observacióni es el primeri paso 

del métodoi científicoi, y es lo que se llevó a cabo la evolución de nuestro 

planeta. (Academ, 2017) 

Pasosi del métodoi científicoi 

El métodoi científicoi tiene cinco pasos: 

• Exploración: refiere a observar lo que queremos estudiar, con 

detenimiento, debemos registrar todo lo observado. 

• Planteamiento del problema: se realizan cuestiones sobre lo observado. 

• Recoleccióni de datosi: en esta etapa se revisan las fuentesi de 

averiguacióni como losi librosi, artículos. Páginasi webi confiables, que 
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traten sobre el problema planteado, además se investiga los antecedentes 

de la problemática. 

• Hipótesis: se formula una viable idea que explique el problema 

observado y pueda ser probado a través deu lai experimentación. 

• Experimentación:   se   realizan   diferentes   ensayos   para afirmar o 

rechazar la hipótesis. Esi el pasoi con más jerarquía del métodoi 

científicoi. 

• Elaboracióni de conclusionesi: Planteai una respuesta al problema o 

posibles solucionesi. 

• Teoríai: es una explicacióni del problemai relacionadoi a hechosi 

demostradosi en la experimentacióni. 

• La ley: es la hipótesisi demostradai mediante la experimentación y 

aprobadai por una comunidadi científica. 

2.2.2.7. Construir conocimientos 

Según la teoría de Piaget menciona que el sujeto tiene capacidades innatas, 

pero estas incluyen conocimientosi innatosi acercai de cómoi es la realidadi de 

este mundo. Cuando el niño va creciendo e interactuandoe con lag realidadgu. 

Actuando sobreg los objetosy vag descubriendog el funcionamiento deg éstos. De 

esta forma va construyendog las característicasf del mundo. Va formandog 
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esquemasg que le permiten proceder sobreg la realidadg. Al actuare sobreg la 

realidadg la incorpora, lag asimilag, y la modifica. Al mismog tiempog se modifica 

él mismo, se adapta, pues aumenta su conocimiento y las conclusiones que 

puedeg hacer. 

En conclusión la construccióna de conocimientosu se da mediante la 

acomodacióng, procesog mediante el cual se modifica sus esquemas para poder 

incorporar nuevos conocimientos a su estructura cognoscitivag. Segúng el 

constructivismog, el estudiante tieneg que construirg tanto sus instrumentosg deg 

conocerg. A lo largog de su desarrollog va pasandog por una serie de estadios 

que, en definitiva, son distintas formas de interaccionarg con la realidadg.  

2.2.2.8. Módulos para aplicar Google Classroom en la competencia indagación 

científica:  

 Teoria pedagógica 

Constructuvismo: El constructivismo esta conformado por cuatro teorías el 

aprendizaje, sociocultural, significtivo, por descubrimiento y la epistemología 

genética. En la teoría pedagógica del constructivismo, el estudiante es capaz de 

ser el constructore de su propio conocimiento, es un proceso conjunto donde 

median otros actores significativos. El aprendizaje mediante una plataforma 

virtual, presenta rasgos de una educación constructivista por siguientes razones: 



51  

El aprendizaje esta guiado por el interés del estudiante. El estudiante aplica un 

método de investigación. Participa de espacios donde intercambian ideas con 

sus compañeros, produciendo una reflexión. Las actividades de enseñanza, 

situan al estudiante como actor principal y activo del aprendizaje. Los 

estudiantes tienen interaccion social dentro del aprendizaje. Soluciona 

problemas en contextos reales y de situaciones cotidianas. Los estudiantes crean 

sus propios esquemas. Tienen la libertad y responsabilidad de comprender una 

temática. (Texeira, 2019) 

 Importancia 

La comunicación asincrónica, permite que los estudiantes reflexionen sobre sus 

tiempos, su forma de aprender, y lo importante del aprendizaje colaborativo y 

social. La participación en las actividades que brinda google Classroom, como 

las preguntas, donde intercambian opiniones con sus compañeros, y docente, 

produciéndose una interaccion social. En una plataforma también se pueden 

realizar simulaciones, llevando al estudiante a situaciones reales donde deben 

analizar casuística para solucionar problemas. 

Cabe resaltar que la interaccion y cooperación son características 

fundamentales de una plataforma virtual, asi como también de un arendizaje 

basado en el constructivismo. La modalidad de trabajo presencial y no 

presencial permite al estudiante conectarse a pesar de la distancia con sus 

compañeros y estudiantes lo que facilita su comunicación, permitiendo al 
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estudiante disipar sus dudas y profundizar las temáticas con ayuda de sus pares 

y docente. (Rea, 2018) 

 Rol docente 

El rol del docente virtual en una plataforma debe tener dos dimensiones el social 

que se caracteriza por: Sensacion de pertinencia al grupo de estudiantes, 

confianza para que ellos puedan dar a conocer sus inquietudes sobre la 

plataforma. Control de todos los recursos y actitud de cuestionamiento. Facilitar 

la participación de los estudiantes, teniendo un trato amable, y a la vez con 

límites, para que reconozcan los aportes de sus demás compañeros. Dirigir un 

debate sin llegar a dominarlo. Ser constrcutivo al corregir y realizar aportes de 

mejora.  

Tambien en la dimensión cognitiva el tutor virtual debe tener las siguientes 

características: Realizar asociaciones de ideas y opiniones entre i las respuestasv 

de los estudiantesu. Ofrecer ideas y perspectivas diferentes para guiar a los 

estudiantes en los debates y análisis de problemas. Plantear interrogantes de 

interésa de los estudianteso que estimulen su pensamiento crítico. Provocar la 

reflexión a través de las conclusiones que se puedan obtener en el trabajo 

colaborativo. Constituir y limitar la temática de estudio. Diseño de instrumentos 

de evaluación de alto nivel. Seleccionar actividades pertinentes a la temática y 

al desempeño a lograr. (Silva, 2010) 
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 Importancia de las sesionesh det aprendizajee 

Lasw sesionesf de aprendizajev están diseñadas, según las temáticas y desempeños 

a lograr en el tercerc gradox de educaciónc secundariaf. Las sesiones cuentan con 

los momentos básicos de planificación, el esquema es el propuestof por el 

ministeriof de educaciónf. 

Enf losf tres momentos indistintamente sef combina el trabajo en laboratorio de 

ciencias y el uso del aula de innovación tecnológica, para el acceso a la 

plataforma virtual. 

Cada sesión de aprendizaje tiene una temática consecutiva, que siguen las 

capacidades que unen para lograr la competencia indaga.  

Sesionesi de aprendizajesi para desarrollar la competencia indaga en classroom 

Tabla 2 

Sesiones de competencia indaga en classroom 

Módulos  en 

google 

classroom 

Titulo de 

sesion de 

aprendizaje 

Capacidad 
Desempeño/ 

indicador 
Técnica Contenido 

Problematiza 

situaciones. 

¿Cómo 

trabajan los 

científicos? 

 

Problematiza 

situaciones. 

 

Planteaf 

preguntasfo y 

seleccionafy una 

que puedaf ser 

indagadaef 

científicamentefa 

haciendo uso de 

su conocimientof 

y la 

complementaf con 

fuentesf de 

informaciónfq 

científicaft 

Técnicaf 

delf 

interrogatori

o, consistex 

en plantearf 

preguntas a 

los alumnos 

con el fin de 

conocer las 

dificultadesf 

de los 

alumnos, 

conocimient

La 

investigación 

científica 
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Los cambiosh 

de estadof de 

agregación de 

la materia 

Problematiza 

situaciones. 

 

 

Da razonesf que 

losf cambios 

físicosf de la 

materia son 

cambios 

temporales y 

reversiblesf, 

mientrasf que un 

cambio químico, 

es un cambio 

irreversible pues 

se transforma en 

otra totalmentef 

diferente, lo 

sustenta a travésf 

de ejemplosf 

concretosf 

osj conducta, 

manera de 

pensar, 

intereseso y 

valoresa 

Estado de 

agregación 

de la 

materia 

Ordenamos la 

tabla periódica 

Problematiza 

situaciones. 

Propone y 

fundamentae 

métodosa para 

mediru 

parámetros 

estandarizados, 

manipular las 

variables y 

confirmar o 

refutar las 

relaciones 

enunciadas en la 

hipótesis 

Técnicaf de 

problemasf, 

se manifiesta 

a travésf del 

estudio de 

unaf 

cuestión y de 

situaciones 

problemática

s que el 

alumno tiene 

que resolver. 

Organizaci

ón de la 

tabla 

periodica. 

Diseñai 

estrategias 

para hacer 

indagacióni. 

¿El aire es una 

mezcla? 

 

Diseñaf 

estrategiasf 

para hacer 

una 

indagaciónf 

Justifica la 

selección de 

herramientasa la 

selección de 

herramientas, 

materialesu. 

Técnicaf de 

la 

experiencia, 

es un 

procedimient

o factivo que 

procura que 

el alumno 

reproduzcaf 

acciones, de 

maneraf 

eficiente y 

consciente. 

La mezcla 

Jugando con el 

tangrama 

quÍmico 

Diseña 

estrategias 

para hacer 

indagación. 

Justificaf la 

selecciónf de 

herramientas, 

materiales, 

equipos e 

instrumentosf de 

precisiónf que 

permitan obtener 

datosf fiableso y 

suficientes. 

Funciones 

químicas 

Generai y 

registra 

datos e 

informacióni 

¿Cómof 

podemosf 

diferenciarf 

los 

compuestosf? 

Genera y 

registraf 

datosf e 

informaciónf 

Justificaf que la 

formación de 

compuestos 

dependef del 

estadof de 

oxidaciónf 

Técnicaf 

exegética, es 

una lectura 

comentadaf 

y pretendef 

comunicar e 

Los 

compuesto

s químicos 
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interpretarf y 

se puedef 

aplicar en 

todas las 

áreas. 

Conociendo el 

PH 

Genera y 

registra 

datos e 

información 

Organiza datos de 

información en 

tablas 

Técnicaf de 

la 

experienciaf, 

es un 

procedimient

of activo que 

procura que 

el alumno 

reproduzca 

acciones, de 

manera 

eficiente y 

consciente. 

Ph 

Analizai 

datos e 

informacióni 

Oxigenando 

Analizaf 

datosf e 

informacióni 

Contrastaf y 

complementae los 

datosii o 

información de su 

indagacióno con 

el uso de fuentesf 

de información. 

Complementaf su 

conclusión con las 

conclusiones de 

sus paresa 

Técnicaf de 

la 

experiencia, 

es un 

procedimient

og activo 

quef procura 

que el 

alumno 

reproduzcafv 

accionese, 

de manera 

eficientea y 

consciente. 

Oxidos 

Tipos de 

enlaces 

Químicos 

Analizaf 

datosf o 

información 

 

Extraef 

conclusionesof a 

partir de la 

relacióne entre 

sus hipótesis y 

los resultadosf 

obtenidos en su 

indagaciónu, en 

otras 

indagacionesy o 

fundamentosf 

científicos; 

validaf la 

hipótesisf inicial. 

Técnicaf de 

la 

investigació

nfo, 

conjuntoi de 

actividades 

intelectuales

f y 

experimental

es que se 

abordan 

sistemáticam

enteu con la 

intenciónf de 

Enlaces 

químicos 
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Enlazando los 

Átomos 

Analizaf 

datosf o 

información 

Extraef 

conclusionesy a 

partiru de la 

relación entre sus 

hipótesisf y los 

resultados 

obtenidos en su 

indagacióna, en 

otrasi 

indagacionesf o 

fundamentos 

científicos; 

valida la 

hipótesis inicial. 

aumentarf 

los 

conocimient

os sobre un 

temao 

Enlaces 

átomos. 

Evalúa los 

resultados 

dei su 

indagacióni 

Acidez 

estomacal 

Evalúaf y 

comunicaf el 

proceso y 

resultadosf 

de su 

indagaciónf 

Sustentaf sus 

conclusiones 

usando 

convenciones 

científicas y 

matemáticas 

(notaciónf 

científica, 

unidades de 

medida, etc.) y 

responde a los 

comentarios 

críticosf y a 

preguntasf de 

otros. 

Técnicaf de 

la 

investigació

nf, conjunto 

de 

actividadesf 

intelectuales

f y 

experimental

es que se 

abordanfe 

sistemáticam

enteu con la 

intenciónf de 

aumentari 

los 

conocimient

os sobre un 

tema. 

Acidez 

¡Qué salados! 

Evalúaf y 

comunica el 

proceso y 

resultadosff 

de su 

indagaciónf 

Emite 

conclusiones 

basadas en los 

resultados. 

Sal oxisal 

Fuente: Adaptado del Ministerio de educación (2018) 

2.3.  Marcof conceptualf 

Google 

Navegador, explorador y buscador más potente en la actualidad, integra varias 

herramientas para poder obtener y gestionar datos e información utilizando 

internet. (Pinedo & Pinedo, 2017) 
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Classroom 

Termino en inglés, que significa salón de clases, utilizado en esta investigación 

para referirse al espacio que brinda google para gestionar herramientas que 

permita mejorara losi aprendizajesu de los estudiantest. (Huzco & Romero, 2018) 

Google para la educación 

Es un conjunto de herramientas online dedicadas a la educación, que facilita el 

trabajo docente y mejora aprendizajes de los estudiantes, utilizando las Tics y 

el internet. (Benítez, 2014) 

Google Drive 

Es un servicio que brinda google, para acumular documentos, fotografías, entre 

otros archivos   de manera online y segura, para poder compartirlo con otros 

usuarios. (Benítez, 2014) 

Gmail 

Servicio de correo electrónico de la empresa google, integra a otras 

herramientas como google drive, google   calendar, es muy intuitivo y sencillo 

de manejar, además que la informaciónq que se intercambiae está segura, por 

contar con un filtro de antivirus online. 

Google calendar 

Organizador de actividades, que indica la hora y fecha de semejante modo 

con el correo electrónico y la aplicación en el celular. 
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Google Sites 

Permite la creación y cambio de páginas web, y es parte del grupo de 

herramientas gestionadas por google p a r a  la educación, es una plataforma 

sencilla y online. 

Google classroom 

Plataforma de gestión de aprendizaje donde el docente puede, utilizar las 

herramientas de trabajo en equipo, colaborativo   (Campos, y otros, 2019) 

Plataforma virtual 

Son espacios, en el casoh de googlec classroom, online, que permiten 

desarrollar el proceso de enseñanza aprendizaje u otro contenido en donde 

exista interacción entre el administrador en este caso el docente, el área o curso 

y los estudiantes. (Cabañas & Ojeda, 2014) 

Intercambios de ideas y experiencias 

Para el intercambio de ideas, en google Classroom cuenta con foros y espacios 

para opinar y realizar un seguimiento ubicuo por parte de la docente de las 

inquietudes y avances que presenten los estudiantes en su investigación. 

Evaluación permanente de los conocimientos 

Con las herramientas que tiene google classroom, se pueden elaborar 

cuestionarios online, evaluaciones y revisarlas en tiempo real, así como 
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examinar y dar una retroalimentación a través de la aplicación que se puede 

instalar en el celular del estudiante. (Guevara, 2019) 

Intuitivo 

Se  dice  que  es  intuitivo ,  cuando  los  botones,  opciones  y herramientas 

del ambiente y ventana de classroom , tienen iconos familiares, que 

representan su acción , lo que facilita al estudiante la participación activa . 

Competencia 

Supone un actuar pertinente, teniendo en cuenta sus conocimientos, entorno y 

valores y con ello contribuya a la resolución de problemas, en un contexto 

particular, sabiendo usar saberes diversos como el socio emocional. (Huzco & 

Romero, 2018) 

Indagación científica 

Busca que el estudiante se comprometa con observar el problema    de 

investigación y desde su óptica debe plantear soluciones, siendo él 

protagonista de su propio conocimiento, la curiosidad es la que origina el 

pensamiento. (Landaverry, 2018) 

Método científico 

Nos ayuda a lograr conocimientos, procedimiento que te ayuda a resolver 

problemas y con este mejorarf la calidadf de vidaf de las personasf, estef método 

tiene pasos que nos ayuda a realizarlo. (Jaime & Ladino, 2018)  
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Construcción de conocimiento 

Nacen de la experiencia nata de las personas y evolucionan con el aprendizaje 

para ser validadas en la práctica. (Vargas, 2014) 

Problematiza situaciones 

En esta dimensión el estudiante observa su entorno y se cuestiona, planteando 

interrogantes a distintos problemas. 

Diseñai estrategiasi para hacer indagacióni 

Planifica eli proceso dei indagación, se determinan sus objetivos, utilizando 

estrategias técnicas e instrumentos faciliten este trabajo. (Pérez, 2019) 

Generafp y registraft datosf e información v 

Investiga y utiliza lasf variables paraf comparar suf comportamiento, 

registrando el proceso, y transformando los datos en información.  

Analizafg datosfy e informaciónf 

Analiza laf relaciónf que existe entref sus variables, comprueba su hipótesisf. 

 Evalúafe   y comunicaft el proceso f   y resultadosf   de su indagación 

Plantea y comparte conclusiones de su indagación utilizando medios 

tradicionales o digitales, para generar un impacto y solución del problema.
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CAPITULOf IIIf 

MÉTODOf 

3.1.  Tipof def investigaciónf 

Laf investigación i ha sido de tipoiaplicadai, según (Tamayo, 2003), puestoi que 

tienei como fin la resolucióni de problemasi prácticosi inmediatosi tendientei a 

transfigurar las condicionesi del acto didácticoi y por endei a mejorari la calidadi 

educativai.  

Losi conocimientosi de la investigacióni también pondrán, coadyuvari a la 

solucióni de otros problemasi de investigacióni pura o aun de otros problemasi 

de investigación aplicada i.  

3.2.  Diseñoi de investigacióni 

La investigacióni correspondei al diseño cuasi experimental que comprende un 

grupo experimentali y el grupoi de controli. El grupo experimentali elegido 

aleatoriamente considerando criterios que implica la selección de muestras. 
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Se esquematiza asi: 

GE       O1----------------X-----------------O2 

GC       O3------------- -- ------------------O4 

En el diseño: 

GE          = Grupo experimentali 

GC          = Grupo Controli 

X             = Programa experimental 

O1, O3  = Pruebat de entradatf 

O2, O4    = Pruebat det salida 

Esteh diseñoh exigeh en su estudio, una prueba de entradai y una prueba de salidai. 

Las posibles comparaciones entrei lai medición de la variable dependiente al 

inicio será similar y en el niveli de inicioi, en el aula experimentali y el aula 

control, mientras que después de la aplicación del Google Classroom se 

obtendrán resultados distintos considerando que sólo se aplicó éste en el aula 

experimental mientras no ocurrió de esa manera con el grupo control. 

3.3.  Poblacióni y muestrai 

3.3.1. Poblacióni 
 

 
 

La poblacióni lo conformaran todos los estudiantesh del tercerh gradoh de 

secundariai de la institucióni educativah Américoi Garibaldii Ghersii, 

matriculados en el añou 2018. 
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Tabla 3 

  Poblaciónide estudiom 

Grado Secciones Total 

Tercero A B C D E  

Nº Estudiantes 27 26 25 27 23 128 

Fuente: Lista de matrícula 2018 

3.3.2. Muestra 

La muestrai estuvo integrada por 54 alumnosi del tercer grado "A" y “D” de 

secundaria de la institucióni educativa Américo Garibaldi Ghersi, 2018.  

Tabla 4 

  Muestraide estudiom 

 Grupoi experimentali Grupoi controli  

Tercero D A Total 

Nº Estudiantes 27 27 54 

Fuente: Lista de matrícula 2018 

El procesoide muestreo utilizadoipara esta elección es no probabilisticoien su 

forma intencional. En tal sentidoi no es necesarioi empleari fórmulasi 

estadísticasi para determinarla puesto que el grupo es intacto. 

3.4.  Técnicasi e instrumentosi de recoleccióni de datosi 

3.4.1.  Técnicai 

Exameni 

La técnicai está integradai por reactivosi parah establecerh lah presenciah de unah 

variableh problemáticai en sush distintosh nivelesi de comprobacióni, se utiliza 
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enh el áreahi de Cienciae y Tecnología, parai cuantificar eli desarrollo de la 

competenciai indagai mediantei métodos científicosi para construiri 

conocimientos mediantei suh tabulaciónh utilizandoi losh nivelesi de logrosh 

de aprendizajesh propuestosi porh el Ministerior de Educaciónhei. 

Instrumentoi 

Pruebah escritah objetiva con ítems variados. 

Se tratai de unh instrumentohi, constituidoh por ítemsh o preguntash objetivash, las 

cuales pretendenh verificarh si los estudiantesi estánh cumpliendoh los logrosh 

esperadosh durantei el tiempo de investigación, de modo que puedanh desarrollarh 

la competenciah mencionada anteriormenteh. 

Tabla 5 

Ficha técnica de la prueba objetiva de competencia indaga 

Categorias  Descripción 

Nombre : Prueba objetiva de competencia indaga 

Objetivo : Establecer el grado de la competencia indaga en 

estudiantes de secundaria 

Autor : Ministerio de Educación (adaptada) 

Procedencia :   Lima-Perú, 2018 

Administración : Individual 

Tiempo : Aproximadamente 40 minutos 

Ámbito de aplicabilidad  : Estudiantes de 3º de secundaria 

Ítems :  La prueba de comprensión contiene 20 preguntas, 

respondiendo a los indicadores. Cuando se utilizan 

alternativas de opción múltiple, hay cuatro 

alternativas para cada elemento. 
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Estimación : Para puntuar, use 0 para respuestas incorrectas y 1 

para respuestas correctas. La puntuación más alta es 

de 20 puntos, la más baja es de 0 puntos 

Nivel y rango : La escala consta: inicio (0-10) proceso (11-13) 

esperado (14-17) destacado (18-20) 

Validez : Opinión de 3 jueces expertos en el tema 

Confiabilidad : Alfa de Cronhach 0,86  (20 elementos) 

  Fuente: Tomado del Ministerio de Educación (2018) 

3.5.  Técnicash de procesamientoh y análisish de datosh 

El procesamientoi deh datosi seh realizó del siguienteh modo: 

En la estadística descriptiva, se utilizó losi cuadrosi de distribuciónh de 

frecuenciash absolutash y relativash, se simplificó en gráficosi de barras los 

cuales se realizó teniendoi en cuenta las categorías del currículo nacional de 

educación básica. 

Se hizo cálculoh de las medidash de tendenciah centralh y de dispersión como la 

desviación estándarh y media aritmética. Se encauzó los resultados a través del 

programa de estadística SPSS, edición 22. Asimismo, se empleó la evaluación 

con Shapiro-Wilk para verificar normalidad de las cifras. Por último, se aplicó 

el T de Student para corroborar el indicio de hipótesis. 
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CAPITULO IVh 

PRESENTACIÓN Y ANÁLISIS DE RESULTADOS 

Los productos finales de la investigación luego de la aplicación de la prueba 

pre-test y post-test ejecutada en los estudiantes del tercer grado de secundaria 

“A” y “E” de la Institución Educativa Américo Garibaldi Ghersi de la Provincia 

de Ilo 2018. Se presentan en orden y correspondencia a las variables, así como 

uso adecuado de cuadros, gráficos y datos estadísticos de la competenciai 

indagai en losi estudiantes. 

4.1.  Presentación de resultadosi 

4.1.2. Análisis estadístico antes de la experiencia 

Después de haber aplicado el pre test y post test a estudiantes de grado tercero 

en la institucióni educativai Américo Garibaldi Ghersi; para determinari eni 

quéi medida la aplicacióni del software Googlei Classroom mejora el nivel det 

lak competenciai indagai en los estudiantes. 
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Tabla 6 

Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga después en el grupo experimental 

y control 

Niveles Intervalos 

Grupo experimental Grupo control 

Después Después 

f % f % 

En inicio [00 - 10 ] 0 0,0 23 85,2 

En proceso [ 11 - 13] 2 7,4 4 14,8 

Logro esperado [14 -17 ] 22 81,5 0 0,0 

Logro destacado [ 18 - 20] 3 11,1 0 0,0 

Total 27 100.0 27 100.0 

Fuente: Prueba aplicada a tercero D y A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi 

 

Gráfico 1. Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga después en el grupo 

experimental y control 

En la tabla 6, se hace referencia a la prueba de salida respecto al nivel de desarrollo de 

la capacidad indaga, aplicado a los estudiantes del grupo de control y experimental del 

tercer grado de educación secundaria de la IE Américo Garibaldi Ghersi. 

El 85,2% representado por 23 estudiantes del grupo de control obtuvieron notas dentro 

de la escala de 00 a 10 puntos, ubicándose en el nivel de inicio, de igual manera el 

14,8% representado por 4 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 puntos, 

ubicándose en el nivel de proceso. En comparación, el 81,5% representado por 22 

estudiantes del grupo experimental obtuvieron notas dentro de la escala de 14 a 17 

puntos ubicándose en el nivel de logro esperado, así mismo el 11,1% representado por 

3 estudiantes obtuvieron calificaciones que se ubican dentro de la escala de 18 a 20 
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puntos, alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4 % que representa a 2 estudiantes 

que obtuvieron calificaciones entre 11 a 13, ubicado en el nivel de proceso. 

En conclusión el 85,2% de los estudiantes del grupo de control se encuenta en un nivel 

de inicio, el 14,8% en proceso, esto quiere decir que 100% de estudiantes del grupo de 

control, no han desarrollado adecuadamente la capacidad de indaga. Así mismo el 

100% de estudiantes del grupo experimental han obtenido calificaciones aprobatorias 

comprendidas en el intervalo de 11 a 20 puntos, lo cual implica la existencia de un nivel 

mínimo de proceso y alto nivel de logro esperado y algunos en destacado, esto significa 

que los estudiantes han desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagación. 

Tabla 7 

Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el grupo 

experimental 

Niveles Intervalos 

Grupo experimental 

Antes Después 

f % f % 

En inicio [00 - 10 ] 24 88,9 0 0,0 

En proceso [ 11 - 13] 3 11,1 2 7,4 

Logro esperado [14 -17 ] 0 0,0 22 81,5 

Logro destacado [ 18 - 20] 0 0,0 3 11,1 

Total 27 100.0 27 100.0 

Fuente: Prueba aplicada a tercero D de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi 

 

Gráfico 2. Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el 

grupo experimental 
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En la tabla 7, se hace referencia a la prueba de entrada y salida respecto al nivel de 

desarrollo de capacidad indaga, aplicado a estudiantes del grupo experimental del 

tercer grado de educación secundaria de la IE Américo Garibaldi Ghersi. 

El 88,9% representado por 24 estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas 

dentro de la escala de 00 a 10 puntos, ubicándose en el nivel de inicio, de igual manera 

el 11,1% representado por 3 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 

puntos, ubicándose en el nivel de proceso. En comparación, el 81,5% representado por 

22 estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas dentro de la escala de 14 a 17 

puntos ubicándose en el nivel de logro esperado, así mismo el 11,1% representado por 

3 estudiantes obtuvieron calificaciones que se ubican dentro de la escala de 18 a 20 

puntos, alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4 % que representa a 2 estudiantes 

que obtuvieron calificaciones entre 11 a 13, ubicado en el nivel de proceso. 

En conclusión el 88,9% de los estudiantes en la prueba de entrada se encuenta en un 

nivel de inicio, el 11,1% en proceso, esto quiere decir que 100% de estudiantes, no han 

desarrollado adecuadamente la capacidad de indaga. Así mismo el 100% de estudiantes 

en la prueba de salida han obtenido calificaciones aprobatorias comprendidas en el 

intervalo de 11 a 20 puntos, lo cual implica la existencia de un nivel mínimo de proceso 

y alto nivel de logro esperado y algunos en destacado, esto significa que los estudiantes 

han desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagación. 

Tabla 8 

Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el grupo control 

Niveles Intervalos 

Grupo control 

Antes Después 

f % f % 

En inicio [00 - 10 ] 26 96,3 23 85,2 

En proceso [ 11 - 13] 1 3,7 4 14,8 

Logro esperado [14 -17 ] 0 0,0 0 0,0 

Logro destacado [ 18 - 20] 0 0,0 0 0,0 

Total 27 100.0 27 100.0 

Fuente: Prueba aplicada a tercero A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi 
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Gráfico 3. Analisis descriptivos por niveles de la competencia indaga antes y después en el 

grupo control 

En la tabla 8, se hace referencia a la prueba de entrada y salida respecto al nivel de 

desarrollo de capacidad indaga, aplicado a estudiantes del grupo control del tercer 

grado de educación secundaria de la IE Américo Garibaldi Ghersi. 

El 96,3% representado por 26 estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas 

dentro de la escala de 00 a 10 puntos, ubicándose en el nivel de inicio, de igual manera 

el 3,7% representado por 1 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 puntos, 

ubicándose en el nivel de proceso. En comparación, el 85,2% representado por 23 

estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas dentro de la escala de 00 a 10 puntos 

ubicándose en el nivel de inicio, así mismo el 14,8% representado por 4 estudiantes 

obtuvieron calificaciones que se ubican dentro de la escala de 11 a 13 puntos, 

alcanzando el nivel de proceso del aprendizaje. 

En conclusión el 96,3% de los estudiantes en la prueba de entrada se encuenta en un 

nivel de inicio, el 3,7% en proceso, esto quiere decir que 100% de estudiantes, no han 

desarrollado adecuadamente la capacidad de indaga. Así mismo el 100% de estudiantes 

en la prueba de salida han obtenido calificaciones desaprobatorias comprendidas en el 

intervalo de 00 a 10 puntos, lo cual implica la existencia de un nivel mínimo de proceso 

y alto nivel en inicio del aprednizaje, esto significa que los estudiantes no han 

desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagación no hubo estímulo. 
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4.2.  Constrastación de hipótesis 

Pruebai de normalidadi  

Ho: Los datosi de la competencia indaga en la pruebai de entrada y salida; no procedeni 

de distribucióni normal. 

H1: Los datosi de la competencia indaga en la pruebai de entrada y salida, si procedeni 

de distribucióni normal. 

Niveli de isignificancia: Alfa ∞ = 0.05 

Condición: Si p < ,05 en consecuencia aprobamosi la hipótesisi nula; donde los datosi 

no procedeni de una distribucióni normal  

Tabla 9 

Análisis de las pruebas de normalidad  

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

Pre test GE ,159 27 ,078 ,938 27 ,106 

Pos test GE ,199 27 ,008 ,937 27 ,101 

Pre test GC ,124 27 ,200* ,961 27 ,398 

Pos test GC ,203 27 ,006 ,942 27 ,134 

*. Esto es un límite inferior de la significación verdadera. a. Corrección de significación de Lilliefors 

 

Decisión: Se elige la pruebai de normalidadi de Shapiro-Wilk, porque los grupos de 

estudios están por debajo de 50 individuos, en consecuencia, los resultados de los 

factores de pretest (,106) y postest (,101) del grupoi experimentali si proceden de 

distribucióni normal; porque, el valor de p > ,05 son mayores; así mismo, los resultados 

de los factores de pretes (,1398) y postest (,134) del grupoi controli también proceden 

de distribucióni normal; porque, el valor de p > ,05 son mayores. 

Conclusión: Demostrada esta distribucióni normali con resultados, en el test de entrada 

como en el test de salida tanto del grupoi experimentali y control; se usó la prueba T 

de asociaciones de muestras. 
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Prueba de hipótesis general 

Hi: La aplicacióni del software Googlei Classroom mejora significativamente el nivel 

det lak competenciai indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni 

secundariai de la institucióni educativai Américoi Garibaldii Ghersii de lai provinciai 

de Iloi 2018. 

Ho: La aplicacióni del software Googlei Classroom no mejora significativamente el 

nivel det lak competenciai indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni 

secundariai de la institucióni educativai Américoi Garibaldii Ghersii de lai provinciai 

de Iloi 2018. 

Grado de significancia: Alfa ∞ = 0.05 

Condición: Si p < ,05 luego desechamos hipótesis nula y aprobamos la alterna.  

Tabla 10 

Contrastación de hipótesis de la competencia indaga despues en el grupo experimental y 

control  

 Prueba de T para igualdad de medias 

   95% de confianza de 

diferencia 

   

 
Diferencia 

de medias 

Diferencia 

de error 

estándar 

Inferior Superior t gl 
Sig. 

bilateral 

PostestGE- 

PostestGC 
6,704 ,437 5,827 7,581 15,339 52 ,000 

Fuente: Datos de la prueba aplicada a tercero D y A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi 

Decisión: La respuesta p-valor (0,000) resulta menos de la significancia (0,05), por 

eso, se rechazai la hipótesisi nula y se aceptai la hipótesisi alterna. 

Conclusión: Existeni diferenciasi fundamentales en las cifras que se han hallado en el 

post-test en el grupoi experimental y control, revelado en la examinación de la t de 

studenti muestrasi independientes (0.000 < a 0.05); por tanto; la aplicacióni del 

software Googlei Classroom mejora significativamente el nivel det lakcompetenciai 

indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni secundaria. 
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Prueba de hipótesis específica 1 

Hi: En el nivela deola competenciai indagai existe diferencia antes y después de la 

aplicación del software Google Classroom en losi estudiantes del grupo experimental 

del terceri grado de educacióni secundariai de la institucióni educativapiAméricoi 

Garibaldii Ghersi de la provinciari de Ilo 2018. 

Ho: En el nivela deola competenciai indagai no existe diferencia antes y después de la 

aplicación del software Google Classroom en losi estudiantes del grupo experimental 

del terceri grado de educacióni secundariai de la institucióni educativapiAméricoi 

Garibaldii Ghersi de la provinciari de Ilo 2018. 

Grado de significancia: Alfa ∞ = 0.05 

Condición: Si p < ,05 luego desechamos hipótesis nula y aprobamos la alterna.  

Tabla 11 

Contrastación de hipótesis de la competencia indaga antes y después en el grupo 

experimental  

 Pruebas de muestras emparejadas 

    95% de confianza 

de diferencia 

   

 

Media 
Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

Inferior Superior t gl 
Sig. 

bilateral 

PretestGE -

PostestGE 
-7,852 1,725 ,332 -8,534 -7,169 -23,646 26 ,000 

Fuente: Datos de la prueba aplicada a tercero D de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi 

Decisión: La respuesta p-valor (0,000) resulta menos de la significancia (0,05), por 

eso, se rechazai la hipótesisi nula y se aceptai la hipótesisi alterna. 

Conclusión: Existeniidiferenciasi fundamentales en las cifras que se han hallado en el 

pre y post-test en el grupoi experimental, revelado en la examinación de la t de studenti 

muestrasi emparejadas (0.000 < a 0.05); por tanto; después de la aplicacióni del 

software Googlei Classroom mejora significativamente el nivel det lakcompetenciai 

indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni secundaria. 
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Prueba de hipótesis específica 2 

Hi: En el nivela deola competenciai indagai existe diferencia antes y después de la 

aplicación del software Google Classroom en losi estudiantes del grupo control del 

terceri grado de educacióni secundariai de la institucióni educativapiAméricoi 

Garibaldii Ghersi de la provinciarde Ilo 2018. 

Ho: En el nivela deola competenciai indagai no existe diferencia antes y después de la 

aplicación del software Google Classroom en losi estudiantes del grupo control del 

terceri grado de educacióni secundariai de la institucióni educativapiAméricoi 

Garibaldii Ghersi de la provinciarde Ilo 2018. 

Grado de significancia: Alfa ∞ = 0.05 

Condición: Si p < ,05 luego desechamos hipótesis nula y aprobamos la alterna.  

Tabla 12 

Contrastación de hipótesis de la competencia indaga antes y después en el grupo 

control  

 Disparidades emparejadas 

    95% de confianza 

de diferencia 

   

 

Media 
Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

Inferior Superior t gl 
Sig. 

bilateral 

PretestGC -

PostestGC 
-1,778 ,892 ,3172 -2,130 -1,425 -10,361 26 ,000 

Fuente: Datos de la prueba aplicada a tercero A de secundaria de la IE Américo Garibladi Ghersi 

Decisión: La respuesta p-valor (0,000) resulta menos de la significancia (0,05), por 

eso, se rechazai la hipótesisi nula y se aceptai la hipótesisi alterna. 

Conclusión: Existei una mínima diferenciai en las cifras que se han hallado en el pre 

y post-test en el grupoi control, revelado en la examinación de la t de studenti muestrasi 

emparejadas (0.000 < a 0.05); por tanto; hubo un nivel mínimo de incrementoi en las 

calificaciones; esto significa que los estudiantes no han desarrollado satisfactoriamente 

la capacidad de indagación, porque no se aplicó el software Googlei Classroom. 
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4.3.  Discusión de resultados 

Los resultados obtenidos evidencian, que la aplicacióni del software Googlei 

Classroom mejora significativamente el nivel det lakcompetenciaiindagai en los 

estudiantes; donde desarrollaron actividades para lograri niveles y diferenciasi 

alcanzadas por el grupoi experimentali en relación al grupoi control. 

Se determinó en la hipótesis general, con los datos encontrados en el grupoi 

experimentali que presentan mejora elevadamente significativos en la 

competenciai indagai en losi estudiantes; el incremento es por motivo de la 

aplicacióni del software Googlei Classroom; por consiguiente, se observa la 

comparación de datos del grupoi experimentaliy controli en el test de salida; en 

las dos pruebas se muestrani diferenciasi relevantes, el 85,2% representado por 

23 estudiantes del grupo de control obtuvieron notas dentro de la escala de 00 

a 10 puntos, ubicándose en el nivel de inicio, de igual manera el 14,8% 

representado por 4 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 puntos, 

ubicándose en el nivel de proceso. En comparación, el 81,5% representado por 

22 estudiantes del grupo experimental obtuvieron notas dentro de la escala de 

14 a 17 puntos ubicándose en el nivel de logro esperado, así mismo el 11,1% 

representado por 3 estudiantes obtuvieron calificaciones que se ubican dentro 

de la escala de 18 a 20 puntos, alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4% 

que representa a 2 estudiantes que obtuvieron calificaciones entre 11 a 13, 

ubicado en el nivel de proceso (tabla 6); asimismo, lo señala el cálculo de la t 

de student = 15,339 y p=0.000 < a 0.05 (tabla 10); por tanto; la aplicacióni del 
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software Googlei Classroom mejora significativamente el nivel det 

lakcompetenciai indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni 

secundaria en el grupoi experimental. Estos resultados guardan relación con 

lo que sostiene Coaquira (2020), Cuvi (2017), Poma (2019), Villanueva 

(2020), todas investigaciones recientes realizadas por docentes quienes 

señalan que el uso del software educativo en línea Google Classroom y sus 

herramientas adjuntas influye de manera significativa en la mejora de la 

competencia indaga mediante métodos científicos.  

Por otra parte, en cuanto a la primera hipótesis, se acepta que el desarrollo de 

la capacidad indaga en el grupo experimental en el antes y después, existe 

diferencia porque la aplicación del software Google Classroom mejora la 

capacidad indaga; tal como se muestra que el 88,9% representado por 24 

estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas dentro de la escala de 

00 a 10 puntos, ubicándose en el nivel de inicio, de igual manera el 11,1% 

representado por 3 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 

puntos, ubicándose en el nivel de proceso. En comparación, el 81,5% 

representado por 22 estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas 

dentro de la escala de 14 a 17 puntos ubicándose en el nivel de logro 

esperado, así mismo el 11,1% representado por 3 estudiantes obtuvieron 

calificaciones que se ubican dentro de la escala de 18 a 20 puntos, 

alcanzando el nivel de logro destacado y el 7,4 % que representa a 2 

estudiantes que obtuvieron calificaciones entre 11 a 13, ubicado en el nivel 
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de proceso (tabla 7); asimismo, lo señala las diferncias el cálculo de la t de 

student = 23,646 y p=0.000 < a 0.05 (tabla 11); por tanto; después de la 

aplicacióni del software Googlei Classroom mejora significativamente el nivel 

det lakcompetenciai indagai en los estudiantes del terceri grado de educacióni 

secundaria en el grupoi experimental. Estos resultados guardan relación con 

lo que sostiene Quito (2018), Iribarren (2014), Narváez (2014),  parte de los 

antecedentes internacionales,  en donde coinciden  que las TIC y las plataformas 

virtuales son importantes para el aprendizaje y permitei incorporari en el curso 

de cienciasiI naturales, (Ciencia y Tecnología) materiales y recursos suficientesi 

para el refuerzoi de las clasesi, fuera del aulai físicai en losr estudiantes. También 

Flores y otros (2017) señalan que la aplicacióni de las estrategiasi y  recursos 

de aprendizajei optimizó de manera significativai el desarrolloe de la 

competenciae indaga mediantei el método científicoien el área de Cienciaf, 

Tecnologíar en los estudiantes. 

Finalmente, en cuanto a la segunda hipótesis; en el antesi y después en el grupoi 

control, existe diferencia mínima en las calificaciones en la capacidad indaga; 

pero no se ha aplicado; tal como se muestra que el 96,3% representado por 

26 estudiantes en la prueba de entrada obtuvieron notas dentro de la escala 

de 00 a 10 puntos, ubicándose en el nivel de inicio, de igual manera el 3,7% 

representado por 1 estudiantes, obtuvieron notas en la escala de 11 a 13 

puntos, ubicándose en el nivel de proceso. En comparación, el 85,2% 

representado por 23 estudiantes en la prueba de salida obtuvieron notas 
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dentro de la escala de 00 a 10 puntos ubicándose en el nivel de inicio, así 

mismo el 14,8% representado por 4 estudiantes obtuvieron calificaciones 

que se ubican dentro de la escala de 11 a 13 puntos, alcanzando el nivel de 

proceso del aprendizaje (tabla 8); asimismo, lo señala las diferncias el cálculo 

de la t de student = 10,361 y p=0.000 < a 0.05 (tabla 12); por tanto; hubo un 

nivel mínimo de incrementoi en las calificaciones; esto significa que los 

estudiantes no han desarrollado satisfactoriamente la capacidad de indagación, 

porque no se aplicó el software Googlei Classroom; por lo tanto, considerar 

estudios de Huzco y Romero (2018), indica que el uso de Google Classroom  

que mejora de manera significativa el aprendizaje que implica la colaboración 

y la interacción de losi estudiantes; del mismo Castro (2017), asevera que el 

uso de plataformasi virtualesi diseñadas en un contexto real generan un efector 

positivoq en lar optimizacióni de lae gestióni  académicai, demostradot en el ahorroui 

de tiempoei, automatizacióni de procedimientosyi, facilitae el monitoreoi de 

acuerdou a loe planificado en las diferentes áreas de aprendizaje. 

Se puede concluir que, el uso del software educativo en línea Googlei 

Classroomi el cual provee de un espacio en la internet para crear un aula virtual 

permitiendo actividades interactivas, colaborativas y que despiertan en los 

estudiantes la indagacióni, influye de manera significativa en la mejora de la 

competencia indaga en los estudiantes del grupo experimental del tercer grado 

de secundaria de la Institución educativa Américoi Garibaldi Ghersi dei lai 

provinciai de Iloi 2018.  
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CAPITULO V 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1.  Conclusiones  

 Al culminar el trabajo de investigación se arribó a las siguientes conclusiones: 

Primero:  La aplicacióni del software Googlei Classroom mejora significativamente el 

nivel det lak la competenciai indagai en los estudiantes del terceri grado de 

educacióni secundariai de la institucióni educativai Américoi Garibaldii 

Ghersii de lai provinciai de Iloi 2018, porque el grupoi experimentalialcanzan 

mayores resultados que el grupoi controlien la pruebai de salida; así mismo, 

existen diferencias en los datosi que se han obtenido en el postest del grupoi 

experimentali respecto al grupoi control, determinadoi por la prueba  de la 

t de student = 15,339 y p=0.000 < a 0.05 y es altamentei significativa. 

Segundo:  Se ha identificado diferencia significativa en el nivela deola competenciai 

indagai eny losi estudiantes del grupo experimental del terceri grado de 
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educaciónisecundariaide la instituciónieducativa AméricoiGaribaldiiGhersi 

de la provinciarde Ilo 2018, antes y después de la aplicaciónidel software 

Google Classroom; porque existei diferenciasi en los datosi que se han 

alcanzadoi en el pre y postest del grupoi experimental, identificadoi por la 

prueba  de la t de student = -23,646 y p=0.000 < a 0.05 y es altamentei 

significativa debido a las actividades de aprendizaje ejecutadas. 

Tercero:  Se ha identificadoudiferencia mínima en el nivel de mejora de la 

competencia indagai en los estudiantesi del grupo control del terceri grado 

de educacióni secundaria de la institucióni educativa Américoi Garibaldii 

Ghersi de la provinciai de Iloi 2018, antes y después de la aplicacióni del 

software Google Classroom, porque hubo un nivel mínimo de incrementoi 

en las calificaciones; esto significa que los estudiantes no han desarrollado 

satisfactoriamente la capacidad de indagación, identificadoi por la prueba  

de la t de student = -10,361 y p=0.000 < a 0.05 debido que no se aplicó el 

software Googlei Classroom. 

5.2.  Recomendaciones 

Asimismo, al finalizar el trabajo y luego del análisis de los procesos y resultados 

se recomienda lo siguiente: 

Primero:  La Gerencia Regional de Educación de Moquegua, debería de fortalecer y 

actualizar el uso de las TIC a los docentes,  aplicado en los procesos de 

enseñanza aprendizaje de todas las áreas curriculares especialmente del nivel 
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secundario y utilizar el software online Google Classroom, dado que es una 

herramienta tecnologica que permite interactuar con el estudiante mediante 

recursos que la plataforma ofrece, a su vez se puede organizar y almacenar 

información para realizar una indagacion colaborativa. 

Segundo: La Unidad de Gestión Educativa Local debe considerar la aplicación de 

forma masiva en las diferentes Instituciones Educativas del software online 

de Google Classroom ya que permite desarrollar la capacidad indaga de los 

estudiantes y la competencia transversal se desenvuelven en entornos 

virtuales generados por las TIC promoviendo la autonomía e innovación. 

Tercero: Los directivos de las instituciónes educativas deben promover y apoyar el 

empleo constante de plataformas virtuales como Google Classroom para 

mejorar el logro de aprendizaje,  y también para el acompañamiento por parte 

de líder pedagógico, a traves de la grabación de las clases y compartirlas con 

los estudiantes y directivos, realizándose una correcta retroalimentación y 

mejora como lo indica el diseño curricular nacional vigente, en las diferentes 

áreas para los estudiantes del nivel de secundaria.  

Cuarto:  Los directivos de las instituciones educativas deben establecer convenios 

con organizaciones como Google for education Perú, para que brinden 

talleres de capacitación docente en el manejo de entornos virtuales para el 

aprendizaje en G-Suite y asi tener un Google Classroom con todos sus 

beneficios y sin limites. 
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