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RESUMEN
Dicha investigacion estd basada en informacion general y especifica que
permiten identificar y entender de forma concreta el desarrollo de la investigacion ya
que se plantea como objetivo general el determinar qué relacion puede existir entre los
dibujos animados y el comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I N°966

José Olaya en el distrito de Pacucha, 2021.

Lo que se identifica en la investigacion respecto a su metodologia es el uso de
un estudio de nivel descriptivo relacionando las variables de estudio, siendo este un
disefio no experimental, para lo que se ejecuto las técnicas e instrumentos necesarios
para comprobar la correlacion de las variables haciendo el uso de un corte transversal
y verificar la relacion de los dibujos animados y el comportamiento de los infantes,

para lo cual se recolectaron los datos de un total de 30 estudiantes de ambos sexos.

Se observa al ejecutar ambos instrumentos que el analisis descriptivo de la
totalidad de los infantes en su 100% si miran dibujos animados, pero al desglosar e
identificar los comportamientos se evidencia que el 30% de los infantes muestra un
comportamiento calmado y positivo, mientras que el 70% muestra en su

comportamiento ciertos rasgos de agresividad.

Palabras claves: dibujos animados, comportamientos, agresividad.
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ABSTRACT

This research is based on general and specific information that allow to identify
and understand in a concrete way the development of the research since it is proposed
as a general objective to determine what relationship may exist between cartoons and
the behavior of 5-year-old boys and girls of IEI N ° 966 José Olaya in the district of

Pacucha, 2021.

What is identified in the research regarding its methodology is the use of a
descriptive-level study relating the study variables, this being a non-experimental
design, for which the necessary techniques and instruments were executed to verify the
correlation of the variables. making the use of a cross section and verifying the
relationship of the cartoons and the behavior of the infants, for which the data of a total

of 30 students of both sexes were collected.

When executing both instruments, it is observed that the descriptive analysis of
all the infants in their 100% if they watch cartoons, but when breaking down and
identifying the behaviors it is evidenced that 30% of the infants show a calm and

positive behavior, while 70% show certain aggressive traits in their behavior.
Keywords: cartoons, behaviors, aggressiveness.
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INTRODUCCION

Para la ejecucion de la investigacion se necesito distribuir toda la informacion
por Capitulos, cada capitulo consté con puntos de investigacion distribuidos por
esquema del reglamento de la Universidad José Carlos Mariategui en el cual se
considera al Capitulo | con los temas de la determinacion problematica y la ejecucion
de objetivo e hipoétesis, también con su operacionalizacion de variables con su previa

justificacion.

El capitulo 11, se desarrolla de manera explicita el marco tedrico tomando
informacidn conveniente a las variables de investigacion como antecedentes y teorias
que ayudan a interpretar mas las definiciones y conceptos de variables para una mejor

elucidacién de los resultados a obtener.

El capitulo 1lI: se desarrolla solo el tema de la metodologia investigativa, a la
cual serd sometida la investigacion, estos datos se desarrollan por separado para asi

distribuir correctamente lo que se desea obtener con la investigacion.

Xl



El capitulo 1V: Se desarrolla la obtencion de los resultados dejando en claro si la
obtencion de la informacion ayudo a contribuir la solucion al problema ejecutado en la

investigacion.

X1



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Descripcion de la Realidad Problematica.

En estas Ultimas décadas pertenecientes a finales del siglo XX e inicios
del siglo XXI los dibujos animados han ido convirtiéndose en agentes
principales que influyen en un alto indice el comportamiento de los infantes en
el mundo entero, por el uso de contenidos que ofrecen diversos dibujos
animados que provocan actitudes positivas y negativas en los infantes en la
actualidad, los comportamientos agresivos se han tornado muy comunes como
patrones de algunos dibujos animados lo que conlleva al nifio a desarrollar

comportamientos de conducta agresiva en su vida diaria.

Los dibujos animados sirven para entretener a los infantes ya que los

personajes proyectan actitudes y comportamientos de agrado para el infante.



Los procesos de comportamientos de agresividad se aproximan a finales
del siglo XX en 1997 ya se veia en pais de Espafia al principio los dibujos
animados no se tornaban agresivos visto que se tomaban en cuenta que
resultaban de forma favorable para el desarrollo de diversas habilidades en los
infantes como el vocabulario y la memoria, pero fueron apareciendo dibujos
una nueva evolucién de los dibujos animados siendo la creacion de géneros
distintos en cuanto se ve reflejado el cambio de comportamiento y patrones de
los nifios entonces es que se decide investigar que tanto los dibujos animados

influyen en el comportamiento de los nifios en la sociedad.

Los infantes son personas aun que tienen la facilidad de ser influenciadas
que terminan vulnerables al cambio de comportamientos y actitudes, y se quiere

verificar si los dibujos animados tienen que ver con dichos comportamientos.

(Sanchez,1982); los nifios no nacen con un patrén de conductas formados,
las conductas las aprenden por medio de la experiencia y observacién en su vida
diaria es por ello que sus conductas y comportamientos se van formando desde
la edad de crecimiento tomando personalidades y conductas respecto a las

experiencias vividas.

Es por ello que este trabajo de investigacion surge por el interés de aminorar
los comportamientos agresivos y negativos de los infantes ante la sociedad y

mejorar su desarrollo cognitivo en sus aprendizajes en aula.



1.2. Definiciéon del Problema.

1.2.1 Problema general.

¢Cudl es la relacion entre los dibujos animados y el comportamiento de los
nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha,

20217

1.2.2 Problema especifico.

—  ¢Cuaél es la relacion entre los dibujos animados y el comportamiento asertivo de
los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha,

20217

—  ¢Cual es la relacion entre los dibujos animados y el comportamiento agresivo de
los nifios y nifias de 5 afios en la 1.E.I. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha,

20217



1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1.

1.3.2

Objetivo general.

Determinar la relacion que existe entre los dibujos animados y el
comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l1. N°966 José Olaya en

el distrito de Pacucha, 2021.

Objetivos especificos.

Determinar la relacion que existe entre los dibujos animados y el comportamiento
asertivo de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.I. N°966 José Olaya en el distrito

de Pacucha, 2021.

Determinar la relacion que existe entre los dibujos animados y el comportamiento
agresivo de los nifios y nifias de 5 afios en la I.LE.l. N°966 José Olaya en el distrito

de Pacucha, 2021.



1.4. Justificacion e Importancia de la Investigacion
Justificacion teorica:
La presente investigacion permitira que por medio del conocimiento de
las variables dibujos animados y el comportamiento se pueda tener mayor
entendimiento de lo que queremos tratar y del problema previsto, es importante

que la teoria pueda orientar a la creacion de nuevos conocimientos.

Justificacion Préctica:

Los resultados previstos que se obtendra por medio de esta investigacion
permitira saber a ciencia cierta los niveles sobre los comportamientos agresivos
y de esa manera los docentes de la I.E.I. N°966 José Olaya en el distrito de
Pacucha puedan orientar al infante y resolver los problemas en clase sobre el

comportamiento apoyandose con un soporte psicologico.

Justificacion metodoldgica:

La investigacion lleva por si el estudio de dos variables las cuales son
los dibujos animados y el comportamiento del infante, siendo esta investigacion
de enfoque cuantitativo conformada con una constatacion de hipotesis
deductivo y siendo esta investigacion de disefio no experimental basandose en
un nivel de investigacion descriptivo correlacional.

1.5 Variables

» V1: DIBUJOS ANIMADOS



Dimensiones:

v" Contenido positivo
v" Contenido negativo

» V2: COMPORTAMIENTO

Dimensiones:

v" Comportamiento asertivo

v Comportamiento agresivo



1.5.1 Operacionalizacién

Tabla 1

Operacionalizacion de Variables

VARIABL

ITEMS

E DIMENSIONES INDICADORES ESCALA
. . « Emite mensajes positivos, realiza actividades con buenas
Contenido Positivo e S
costumbres, demuestra practicidad en sus actividades de
ejecucion
wn
o
<D( Escala de Likert
PR scala de Liker
= » Demuestra malas costumbres, el comportamiento es inadecuado ~ cuestionario
<Z( Contenido Negativo para las situaciones donde se encuentra, la expresion de sus
n mensajes son mal intencionados.
@)
&
-]
Q
[a)
. * Demuestra una buena capacidad de comunicacion, maneja el
Comportamiento . P .
asertivo control de sus emociones sobre si mismo, tiene valores y los
e practica.
E o Escala de Likert
LLJ cuestionario
2
'E Comportamiento * Manifiesta mensajes ofensivos, muestra  actitudes
o agresivo manipuladoras, no tiene control sobre sus emociones genera
S .
s impulsos.
@)
O

Fuente: Elaboracion propia



1.6 Hipotesis de la Investigacion

1.6.1 Hipotesis general.
H: Los dibujos animados se relacionan de forma significativa con el
comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l1. N°966 José Olaya en

el distrito de Pacucha, 2021.

Ho Los dibujos animados no se relacionan de forma significativa con el
comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l1. N°966 José Olaya en

el distrito de Pacucha, 2021.

1.6.2. Hipotesis especifica.

— HE: Los dibujos animados se relacionan con el comportamiento asertivo de los
nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha,

2021.

— HE:2 Los dibujos animados se relacionan con el comportamiento agresivo de los
nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha,

2021.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales.

(Vargas,2017); la presente investigacion conserva como titulo
“Programacion de los dibujos animados en la conducta social de los
alumnos del nivel inicial Nueva guacra de Carabobo”, esta investigacion
fue realizda en el pais de venezuela, el objetivo general de esta
investigacion es analizar toda la progrmacién en cuanto a dibujos animados
del canal del estado y su conducta social de los alumnos de educacién
inicial Nueva guacra de Carabobo, para lo cual la presente investigacion
cuenta con un enfoque cuantitativo con disefio de investigacién no
experimental, se utilizo como instrumento la encuesta para obtener los
resultados de la investigacion, tambien se utilizo el instrumento de fichas
de observacion para determinar las actitudes de los alumnos, la
investigacion concluye a mayor presencia de violencia en los dibujos los

nifios generan violencia.



(Bravo 2017); la presente investigacion conserva como titulo
“Incidencia de la programacion de los dibujos animados agresivos en el
desarrollo emocional de los infantes de 3 afios de edad de la escuela fiscal
mixta Valuarte de Duarte” esta investigacion se desarrollo en la ciudad de
Guayaquil en Ecuador, se presento como objetivo general analizar como es
que intervienen los programas de dibujos animados agresivos en el
desarrollo emocional de los infantes de 3 afios de edad de la escuela fiscal
mixta Valuarte de Duarte, para lo cual la presente investigacion cuenta con
un enfoque cuantitativo con disefio de investigacion no experimental, se
utilizo como instrumento la encuesta para obtener los resultados de la
investigacion, tambien se utilizo el instrumento de fichas de observacion
para determinar las actitudes de los alumnos, la investigacion concluye que
la gran mayoria de los nifios tienen la dificultad de manifestar sus

emociones basados en estos programas con contenido agresivo..

(Mosquera,2015); la presente investigacion conserva como titulo “La
influencia mediatica que cuentan los dibujos animados en la violencia en
los infantes correspondientes entre 4 8 afios de edad en la escuela
Municipal mixta” esta investigacion se realizo en la ciudad de Guayaquil
en el pais de Ecuador, se presento como objetivo general analizar como
influyen los dibujos animados en los nifios para disminuir sus incides de
violencia que se manifiestan en ellos, para lo cual la presente investigacion

cuenta con un enfoque cuantitativo con disefio de investigacion no

10



experimental, se utilizo como instrumento la encuesta para obtener los
resultados de la investigacion, tambien se utilizo el instrumento de fichas
de observacion para determinar las actitudes de los alumnos, la
investigacion concluye, que la familia por medio de los padres tienen
problemas por el mismo hecho que se la relacion se deteriora por los efectos

negativos que producen los dibujos animados violentos y agresivos.

2.1.2. Antecedentes internacionales.

(Reyes,2017); la presente investigacion conserva como titulo “Los
super héroes y su comportamiento en los infantes de 4 afios de edad de la
cuna jardin Creciendo Juntos” esta investigacion fue desarrollada en la
ciudad de Sullana en el departamento de Piura, se presento como objetivo
general determinar las conductas de los nifios que ven programas de super
héroes de la cuna jardin Creciendo Juntos, para lo cual la presente
investigacion cuenta con un enfoque -cuantitativo con disefio de
investigacién no experimental, se utilizo como instrumento la encuesta
para obtener los resultados de la investigacion, tambien se utilizo el
instrumento de fichas de observacion para determinar las actitudes de los
alumnos, la investigacién concluye, que los programas de dibujos
animados de super héroes influyen de forma negativa en las actitudes de

los nifios ya que toman actitudes y lenguajes poco educativos.

11



(Anton,2017); la presente investigacion conserva como titulo “L0s
dibujos animados y su conducta agresiva en los infantes de 5 afios de edad
de la L.E.P. Sefior del Cautivo” esta investigacion se desarrollo en la ciudad
de Lima, se presento como objetivo general determinar la relacion que
existe entre la conducta agresiva y los dibujos animados en los infantes de
5 afios de edad de la I.E.P. Sefior del Cautivo, para lo cual la presente
investigacién cuenta con un enfoque -cuantitativo con disefio de
investigacién no experimental, se utilizo como instrumento la encuesta
para obtener los resultados de la investigacion, tambien se utilizo el
instrumento de fichas de observacion para determinar las actitudes de los
alumnos, la investigacion concluye mientras los nifios mas tiempo adoptan
habito a mirar estos dibujos animados con contenidos agresivos, su
conducta tiende a ser mas agresiva en los infantes de 5 afios de edad de la

|.E.P. Sefior del Cautivo.

12



2.2. Bases Teobricas

2.2.1 Dibujos animados

(Herrera,2011); manifiesta que los dibujos animados son
materiales audiovisuales que radica en la utilizacion de diversos
personajes animados por medio de los dibujos digitales que cuentan con
la finalidad de comunicar, entretener y divertir por medio de sus acciones
ya sean estas ficticias o reales captan la atencion de la persona que los esta

mirando especialmente a los infantes por su contenido.

(\Valdés, 2009); manifiesta que se considera dibujo animado a todo
material audiovisual que conlleve las técnicas de animacidn que conlleven
cuadriculas para poder generar imagenes en movimiento que vayan

acompafados de una accion a través de una escena.

(Reyes,2013); Es una técnica cinematografica que permite que los
elementos paralizados como lo son los objetos, peluches. Mufiecos
puedan ejercer movimientos propios, que son utilizados para realizar
escenas animadas de corta duracion que son creadas especificamente para

la television y puedan ser apreciados.

13



2.1.1.1 Dibujos animados con contenido positivo.

(Herrera,2017); manifiesta en su articulo que los dibujos
animados en primera instancia fueron creados y desarrollados
para verter concepciones verdaderas, influenciar a su audiencia
con mensajes inclusivos y positivos, crear y generar buenas
costumbres que sean beneficiosas para las actitudes de su publico

en bien con el desarrollo comunicativo de las sociedades.

Se detallan algunos dibujos animados que calan en la
excelencia del mensaje positivo que se quiere dar a entender
catalogados por premiaciones internacionales como dibujos
animados que influencian de manera positiva el actuar de los

nifios con la sociedad y son los siguientes:

e Doctora juguetes: es una serie animada que cuenta
como personaje principal a la doctora juguetes gque tan
solo es una nifia de 6 afios de edad de test de piel
oscura, que su actividad en la serie animada es la de
arreglar y componer los juguetes, las actitudes es esta

nifia son de admirar porque le tiene mucho respeto a

14



sus juegos, medio ambiente y a los animales siempre
con respeto y amabilidad, esta serie animada
promueve una correcta alimentacién sana y saludable,
también incita a los nifios que no es tormentoso una
cita al médico, la serie se desarrolla en un ambiente

armonico y espacioso acogedor.

Patrulla canina: es una serie animada que cuenta como
personajes principales perros muy carifiosos Yy
educados que son dirigidos por un perro lider de grupo
que les ensefia a solucionar problemas que se
presentan a diario en su sociedad, cada perro es de una
raza distinta y cuenta con distintas habilidades para
solucionar los inconvenientes y demuestran que el
trabajo en equipo es esencial para el logro de los
objetivos, esta serie animada inculca a los nifios y
nifias a identificar la importancia de los valores en la
sociedad, saber manejar sus emociones Yy
sentimientos, por ultimo saber la importancia de la

comunicacion en trabajar en equipo.

15



Masha y el 0s0: es una serie animada que cuenta como
personaje principal a masha que es una nifia con tan
solo 5 afios de edad que como compariero de equipo
tiene al oso con el cual vive experiencias de vida
inculca en los nifios el valor de la amistad y saber
cuidarse uno del otro, fomenta la autonomia en
algunas decisiones que pueda tomar el nifio en alguna

etapa de su vida.

Peppa pig: es una serie animada que cuenta con
audiencia masiva de los nifios en la actualidad los
protagonistas principales es toda una familia de
cerditos empezando por el padre un cerdito arquitecto,
la mama una cerdita ama de casa, y la protagonista
peppa la cerdita, peppa suele ser muy traviesa e
impulsiva, pero con una virtud de entender y saber
escuchar a sus padres , muestran como una familia
puede convivir de una manera armoénica desde el
punto de vista que el nifio pueda entender y pueda
tomar referencia de algunas actitudes en bienestar,su

propio comportamiento para su familia.

16



2.1.1.2 Dibujos animados con contenidos negativos

(Herrera,2017); manifiesta que los dibujos animados
negativos son los que reflejan en sus actos conductas incorrectas
y malas costumbres y el uso de mensajes poco claros que

confunden al nifio en su comportamiento en su vida diaria.

Aqui se detallan algunos dibujos animados que son
considerados negativos por premiaciones internacionales cuales

son los siguientes:

e Bomm and Reds: Es una serie de dibujos animados el
cual se caracteriza porque sus personajes son de tamafio
inferior quiere decir pequefios en estatura, los cuales los
caracteriza su inteligencia inferior y no pueden
defenderse de las bromas, discriminacion, exclusiéon y
demuestra el personaje principal impotencia de ser asi
lo cual genera depresion y tristeza en él lo que conlleva
a incentivar esas actitudes en los nifios que lo ven

reflejado en sus actitudes diarias.
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Bob esponja: Es una serie de dibujos animados el cual
se caracteriza por visualizar experiencias irreales y
estilos de vida que no son llevados a la realidad, la serie
animada narra experiencias de la vida diaria de una
esponja, sSus personajes cuentan con caracteristicas
negativas, ambiciosas, actitudes violentas que influyen
en el desarrollo cognitivo del nifio que ve esas escenas
como algo normal y las aplica en su vida diaria

generando actitudes negativas en el infante.

Las chicas super poderosas: es un programa de dibujos
animados con una gran acogida a nivel mundial
traducido a 6 idiomas, como personaje principal cuenta
con 3 chicas llamadas bombon, burbuja y bellota las
cuales velan por la justicia de una ciudad y se enfrentan
de manera violenta contra villanos y monstruos con sus
super poderes, genera el infante a solucionar las cosas
con violencias, en su experiencia de vida se forma que
con la violencia conseguira absolver sus dificultades
tomando actitudes violentas con la sociedad y con su

propia familia.
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2.1.1.3 Niveles de realidad de los dibujos animados:
(Dominique,2006); Existen 3 niveles de los dibujos

animados los cuales son:

a) Efecto de iconicidad:
Este nivel consiste en poder reconocer el
contenido de las imégenes y relacionarlo con situaciones
reales y se hagan parte de uno como una vivencia pasada

0 presente en el infante.

b) Nivel diagético:
Se relaciona con experiencias basadas en el
espacio y el tiempo que le da al dibujo animado un
efecto de realismo y los infantes lo relacional con un

nivel mental de interactuacion.

c) Nivel plastico:
Son el conjunto de herramientas que permite dar
iluminacion, efectos de cémara lenta, efectos de
transiciones con la finalidad de él que vea la pantalla no

la viva como un suefio.
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2.2.2 Comportamiento:

(Casalta,2007); manifiesta que el comportamiento estd compuesto por
respuestas que ejecutan las personas con sus propias habilidades y
caracteristicas y que las identifica el entorno cominmente otras personas

denominadas como observadores.

En la actualidad se puede obtener informacidn sobre el aprendizaje de
los nifios por medio de la observacion, esto ocurre cuando el comportamiento
del nifio es observado y analizado por una tercera persona viendo el

desenvolvimiento de la persona con base en su comportamiento.

(Bandura2011); En cuanto a la psicologia del desarrollo se mide por la
observacion a los infantes y que tiene que adaptarse a modelos de
comportamiento que ejercen los adultos ya sean como padres, docentes,

deportistas, famosos de television, etc.

(Sanchez,2018); manifiesta que la conducta es la accién de actividades
en la que se tiene que usar el raciocinio de lo que se piensa y siente, es la

expresion del comportamiento.
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2.2.2.1. Teoria del aprendizaje social:

(Papalia,2003); se fundamenta con la idea de que la
mayoria de los seres humanos en la formacion de nuestro
crecimiento  adaptamos y  copiamos  conductas Yy
comportamientos que pasan en diversas situaciones y adoptamos
personalidades de personas que por alguna razén admiramos, sin
darnos cuentas tomamos como parte de nuestra personalidad esas
actitudes y lo desarrollamos de forma normal en el tiempo, para
ello se debe de identificar en el proceso de aprendizaje cuatro

pasos los cuales son:

e Descubrir el comportamiento de una accién a

través de una situacion especifica.

e Recordar el comportamiento cuando se atraviesan

por situaciones similares

e Activar la motivacién para actuar emotivo al

igual que el recuerdo.

e Convertir en actividad los recuerdos.
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2.2.2.2.Comportamiento asertivo:

(Bishop,2000); manifiesta que la asertividad es la
capacidad que tiene los seres humanos para comunicarse
teniendo el control de sus emociones denominado
autorregulacion de la persona, con la finalidad de que la persona
actué con valores su personalidad y respetando los valores de los

demas.

(Aguilar,1993); manifiesta que las actitudes asertivas es
el arte de transponer las emociones y creencias con mucho
respeto hacia con los demas, el respeto permite desarrollar de

forma asertiva las habilidades sociales.

Quiere decir que la asertividad es una estrategia que se
utiliza para la comunicacion que nos permite expresar nuestras
opiniones, interés y gustos. Por lo que podemos decir que la
asertividad desarrolla las habilidades sociales béasicas, permite a

la persona emitir opiniones sobre uno mismo, aceptandose.
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2.2.2.3.Comportamiento agresivo:

(Zazo,2013); manifiesta que el comportamiento agresivo
son los sentimientos que se distribuyen en la persona de forma
violenta, agresiva que van acompariadas de expresiones verbales
faltando el respeto a los demas, las conductas agresivas son

totalmente contrarias a las conductas asertivas.

(Serrano,1996); indica que las conductas agresivas
expresan la personalidad de las personas de forma intencional
que causan dafio psicologico al entorno, el burlarse de alguien, o
expresarse con desprecio a otra persona solo demuestran
agresividad y violencia por el uso de palabras inadecuadas para

poder llamar la atencién de los demas.
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2.2 Marco Conceptual

1. Agresion

Es un comportamiento negativo que socialmente se puede palpar
ostentoso, afrentoso con el afan de perjudicar y ser destructivo con su entorno
social. Se caracteriza por su conducta perjudicial que en la sociedad es

entendida como agresiva

2. Agresividad:

Son todos los impulsos negativos que conllevan agresion de por medio
se forman en la personalidad de la persona tomando patrones que lo distribuye
en el transcurso de su crecimiento tomando la agresividad como si fuera algo

normal en su vida.

3. Animacioén:

Es el arte de crear dibujos en movimiento, también es el arte de realizar
escenas imaginativas para que los dibujos creados se desarrollen en escenas

de acuerdo como se requiera en la animacion.

24



4. Asertividad:

manifiesta que la asertividad es la capacidad que tiene los seres humanos
para comunicarse teniendo el control de sus emociones denominado
autorregulacion de la persona, con la finalidad de que la persona actué con

valores su personalidad y respetando los valores de los demas.

5. Comunica:

Es la expresion del ser humano expresarse con libertar en distintos
contextos, canales, lenguajes, las expresiones orales pueden darse de manera
positiva 0 negativa porque permite expresar los pensamientos de las personas

en base a las emociones y conceptos que quiera emitir.

6. Escucha

Es el procedimiento que realiza el ser humano para poder entender y

comprender los mensajes emitidos de forma oral aqui se utiliza mucho el

sentido del oido y el entendimiento para comprender.
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7.

Impulsividad.

La conducta que expresa impulsividad se relaciona con la incapacidad de
parar antes de poder actuar, el ser impulsivo es realizar una actividad o accién sin

analizarla y ejecutarla sin saber las consecuencias sean beneficiosas o negativas.

Respeta.

Es el principal valor con el que debe de contar todas las personas ya que
este valor representa admiracion y conservacion de opiniones sobre las
personas, se actua con el respeto en todas las ocasiones de la vida de la persona
eso refleja un buen concepto de la persona y su entendimiento con los demas

valores.

Valores:

Son los principios que la persona toma en consideracion cuando se

relaciona con la sociedad, los valores son virtudes abstractas que se manifiestan

por las cualidades y las actitudes que desarrollan las personas.

26



CAPITULO III:

METODO

3.1. Tipo de investigacion
(Herndndez, Ferndndez & Baptista 2006); La investigacion es
aplicativa, la informacion requerida sera necesariamente de campo de los
infantes que salen en la muestra para intervenir en la investigacion, se
analizara este fendbmeno sin la manipulacién de las dos variables de estudio

las técnicas gréafico plasticas y el aprestamiento.

3.2. Disefio de investigacion
(Hernandez, Fernandez & Baptista 2006); contando con un
disefio no experimental por lo que no se maniobran las variables de
estudio que son transversales porque son estudiados en un determinado
periodo, cuenta con un nivel de investigacion descriptivo correlacional

con su corte ya mencionada transversal.
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3.3. Poblacién y muestra

La investigacion solo cuenta con una poblacion de una seccion
que hacen un total de 30 nifios y nifias de los infantes de 5 afios de la I.E.I.

N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha.

Tabla 2
I.E.l. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha.
EDAD SECCION ESTUDIANTES
5 afos leones 30
total 30

Fuente: Elaboracion propia

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La encuesta se utiliza como técnica que me permite recopilar toda la
informacién que deseo obtener de la muestra de estudio, mediante la

encuesta se podra tener informacion de naturaleza tedrica.

El cuestionario como ficha técnica es necesario en la investigacion
para ambas variables de los dibujos animados y del comportamiento cada

una contiene cierto nimero de items.
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3.5. Técnica de procesamiento y analisis de datos

Se necesitara para procesar toda la informacion obtenida tablas y
gréficos para interpretar de forma correcta todas las variables y
dimensiones y para poder hallar y transformar los datos se necesitara del
programa estadistico SPSS y otros softwares para evidenciar mejor los
indices de correlacion, para la hipotesis se necesitara de chi cuadrado para

hallar el coeficiente de correlacion.
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CAPITULO IV:

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Presentacion de resultados por variable y dimensiones

Tabla 3
Relacion dibujos animados y el comportamiento

Comportamiento

asertivo Total
si no
Recuento 3 6 9
o Contferndo Recuento 9% 20% 29%
Dibujos positivo  esperado
animados . Recuento 20 1 21
Contenido R ;
negativo ecuento 70% 1% 71%
esperado
Recuento 23 7 30
Total R
ecuento 79% 21% 100%
esperado

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 1
Relacion dibujos animados y el comportamiento asertivo
DIBUJOS ANIMADOS Y COMPORTAMIENTO ASERTIVO
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Al aplicar los instrumentos y técnicas de ejecucion para la
presente investigacion podemos observar que en la tabla 3 y en el
grafico 1 que ya se muestran la relacion que se obtiene en relacién a la
variable dibujos animados y la dimensién comportamiento asertivo en
los infantes de 5 afios de la I.LE.l. N°966 José Olaya en el distrito de
Pacucha donde el 71% de los infantes miran dibujos animados con el
contenido negativo, desglosando se identifica que el 1% no ostentan de
un comportamiento asertivo, pero el 70% si ostentan un
comportamiento asertivo. Mientras que el 29% de los infantes miran
dibujos animados con el contenido positivo, desglosando se identifica
que el 20% no ostentan de un comportamiento asertivo, pero el 9% si

ostentan un comportamiento asertivo.
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Tabla 4
Relacion dibujos animados y comportamiento agresivo

Comportamiento agresivo

Total
Si no
Contenido  Recuento 2 7 9
Dibujos positivo  Recuento esperado 6.00% 23.00% 29.00%
animados  contenido  Recuento 20 1 21
negativo Recuento esperado 70.00% 1.00% 71.00%
Recuento 22 8 30
Total
Recuento esperado 76.00% 24.00% 100.00%
Fuente: Elaboracion propia

Grafico 2

Relacion dibujos animados y comportamiento agresivo

DIBUJOS ANIMADOS Y COMPORTAMIENTO AGRESIVO
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Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion

Al aplicar los instrumentos y técnicas de ejecucion para la
presente investigacion podemos observar que en la tabla 4 y en el
gréfico 2 que ya se muestran la relacion que se obtiene en relacion a la
variable dibujos animados y la dimension comportamiento agresivo en
los infantes de 5 afios de la 1.LE.l. N°966 José Olaya en el distrito de
Pacucha donde el 71% de los infantes miran dibujos animados con el
contenido negativo, desglosando se identifica que el 1% no ostentan de
un comportamiento agresivo, pero el 70% si ostentan un
comportamiento agresivo. Mientras que el 29% de los infantes miran
dibujos animados con el contenido positivo, desglosando se identifica
que el 23% no ostentan de un comportamiento agresivo, pero el 6% si

ostentan un comportamiento agresivo.

Tabla 5
Relacion dibujos animados y comportamiento

Comportamiento
P Total

si no

Recuento 3 6 9
Recuento 9.00% 20.00% 29.00%

Dibujos Contenido positivo esperado
animados Recuento 20 1 21

Total

Contenido negativo
gati Recuento 70.00% 1.00% 71.00%
esperado

Recuento 22 8 30

Recuento 76.00% 24.00% 100.00%
esperado

Fuente: Elaboracion propia
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Gréafico 3
Relacion dibujos animados y el comportamiento

DIBUJOS ANIMADOS Y COMPORTAMIENTO
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Al aplicar los instrumentos y técnicas de ejecucion para la
presente investigacion podemos observar que en la tabla 5 y en el
grafico 3 que ya se muestran la relacion que se obtiene en relacion a la
variable dibujos animados y la variable comportamiento en los infantes
de 5 afios de la I.E.I. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha donde
el 71% de los infantes miran dibujos animados con el contenido
negativo, desglosando se identifica que el 1% no ostentan de un
comportamiento asertivo, pero el 70% si ostentan un comportamiento
agresivo. Mientras que el 29% de los infantes miran dibujos animados
con el contenido positivo, desglosando se identifica que el 20% no

ostentan de un comportamiento asertivo, pero el 9% si ostentan un

comportamiento asertivo.
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Tabla 6
Variable 1 dibujos animados

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
validos contenido positivo 8 26.67%  26.67% 26.67%
contenido negativo 22 73.33%  73.33% 100.00%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 4
Variable 1 dibujos animados

VARIABLE 1 DIBUJOS ANIMADOS
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Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion

De la totalidad de infantes intervenidos siendo el nimero final
de 30 infantes de 5 afios de la I.E.I. N°966 José Olaya en el distrito de
Pacucha se observa en la tabla 6 y en el grafico 4 se ve reflejado que el
26.67% de los infantes del estudio prefieren ver dibujos animados con
el contenido positivo, por el otro lado el 73.33% de los infantes del
estudio prefieren ver dibujos animados con el contenido negativo.
Todos estos resultados son evidenciados por medio de la ficha de

observacion que se realiza en la investigacion.

Tabla 7
Dimension 1 contenido positivo — dibujos animados
0,
alternativas Frecuencia % % Valido %
Acumulado
. si 22 73.33% 73.33% 73.33%
Validos
no 8 26.67% 26.67% 100.00%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 5
Dimensidn 1 contenido positivo — dibujos animados

DIMENSION 1 CONTENIDO POSITIVO
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

De la totalidad de infantes intervenidos siendo el nimero
final de 30 infantes de 5 afios de la I.E.1. N°966 José Olaya en el distrito
de Pacucha se observa en la tabla 7 y en el grafico 5 se ve reflejado que
el 26.67% de los infantes del estudio prefieren no ver dibujos animados
con el contenido positivo, por el otro lado el 73.33% de los infantes del
estudio prefieren ver dibujos animados con el contenido positivo. Todos
estos resultados son evidenciados por medio de la ficha de observacion

que se realiza en la investigacion.
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Tabla 8
Dimensidn 2 contenido negativo — dibujos animados

. . . %
alternativas Frecuencia % % Valido

Acumulado
i si 23 76.67%  76.67% 76.67%
validos
no 7 23.33%  23.33% 100.00%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracidn propia

Grafico 6
Dimensidn 2 contenido negativo — dibujos animados

DIMENSION 2 CONTENIDO NEGATIVO
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Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion

De la totalidad de infantes intervenidos siendo el nimero
final de 30 infantes de 5 afios de la I.E.1. N°966 José Olaya en el distrito
de Pacucha se observa en la tabla 8 y en el gréafico 6 se ve reflejado que
el 23.33% de los infantes del estudio prefieren no ver dibujos animados
con el contenido negativo, por el otro lado el 76.67% de los infantes del
estudio prefieren ver dibujos animados con el contenido negativo.
Todos estos resultados son evidenciados por medio de la ficha de

observacién que se realiza en la investigacion.

Tabla 9
Variable 2 comportamiento
(o)
alternativas Frecuencia % % Valido %
Acumulado
comportamiento 10 33.33% 33.33%  33.33%
. asertivo
validos comportamiento
P . 20 66.67% 66.67% 100.00%
agresivo
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 7
Variable 2 comportamiento

VARIABLE 2 COMPORTAMIENTO

66.67%

iz

comportamiento agresivo

33.33%

Z

comportamiento asertivo

0.00% 10.00%20.00%30.00%40.00% 50.00% 60.00% 70.00%

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

De la totalidad de infantes intervenidos siendo el nimero
final de 30 infantes de 5 afios de la I.E.1. N°966 José Olaya en el distrito
de Pacucha se observa en la tabla 9 y en el gréfico 7 se ve reflejado que
el 33.33% de los infantes su comportamiento al ver dibujos animados
es asertivo, por el otro lado el 66.67% de los infantes su comportamiento
al ver dibujos animados es agresivo. Todos estos resultados son
evidenciados por medio de la ficha de observacion que se realiza en la

investigacion.
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Tabla 10
Dimension 1 comportamiento asertivo - comportamiento

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
. si 25 83.33% 83.33% 83.33%
validos
no 5 16.67% 16.67% 100.00%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracidn propia

Grafico 8
Dimensién 1 comportamiento asertivo - comportamiento

DIMENSION 1 COMPORTAMIENTO ASERTIVO
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Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion

De la totalidad de infantes intervenidos siendo el nimero
final de 30 infantes de 5 afios de la I.E.1. N°966 José Olaya en el distrito
de Pacucha se observa en la tabla 9 y en el gréafico 7 se ve reflejado que
el 16.67% de los infantes no ostentan un comportamiento asertivo al ver
dibujos animados, por el otro lado el 83.33% de los infantes si ostentan
un comportamiento asertivo al ver dibujos animados. Todos estos
resultados son evidenciados por medio de la ficha de observacion que

se realiza en la investigacion.

Tabla 11
Dimensién 2 comportamiento agresivo — comportamiento
(o)
alternativas Frecuencia % % Valido %
Acumulado
) Si 24 80.00% 80.00% 80.00%
validos
no 6 20.00% 20.00% 100.00%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 9
Dimensién 2 comportamiento agresivo - comportamiento

DIMENSION 2 COMPORTAMIENTO AGRESIVO
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

De la totalidad de infantes intervenidos siendo el numero final
de 30 infantes de 5 afios de la I.E.l. N°966 José Olaya en el distrito de
Pacucha se observa en la tabla 9 y en el gréafico 7 se ve reflejado que el
20.00% de los infantes no ostentan un comportamiento agresivo al ver
dibujos animados, por el otro lado el 80.00% de los infantes si ostentan
un comportamiento agresivo al ver dibujos animados. Todos estos
resultados son evidenciados por medio de la ficha de observacion que

se realiza en la investigacion.
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4.2. Contrastacion de hipdtesis

4.2.1. Hipotesis General

e Formulacion de hipotesis estadistica

— Hs Los dibujos animados se relacionan de forma significativa
con el comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.I.

N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha, 2021.

— Ho Los dibujos animados no se relacionan de forma significativa

con el comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios en la 1.E.I.

N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha, 2021.

Con la finalidad de poder obtener los datos de la hipotesis

general y especificas se realizo la prueba estadistica de Rho Spearman
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Tabla 12
Correlacion entre los dibujos animados y el comportamiento.

Dibujos
animados Comportamiento

Coeficiente de

Dibujos correlacién 1,000 ,902"

animados Sig. (bilateral) 0,000

Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de

correlacién ,902" 1,000

C t ient
OMPpOrtamiento i (bilateral) 0,000

N 30 30

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Se obtienen los resultados plasmados en la Tabla 12 se verifica
el coeficiente de correlacion de Rho Spearman es de 0,902 a lo que se
evidencia una relacion positiva alta y también se logra observar sig.
(bilateral) es de 0,000 y de acuerdo con la decision es P<0.05 a lo que
se resuelve admitir la hipotesis alterna y negar la hipdtesis nula asi que
los dibujos animados se relacionan de forma significativa con el
comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios en la I.LE.l. N°966 José

Olaya en el distrito de Pacucha, 2021.
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4.2.2. Hipotesis Especifica 1

— H: Los dibujos animados se relacionan con el comportamiento
asertivo de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°966 José Olaya

en el distrito de Pacucha, 2021.

— Ho Los dibujos animados no se relacionan con el comportamiento
asertivo de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.I. N°966 José Olaya

en el distrito de Pacucha, 2021.

Tabla 13
Correlacion entre los dibujos animados y el comportamiento asertivo

Dibujos Comportamiento

animados asertivo
Coeficiente de
Dibujos correlaciéon 1,000 ,816"
animados Sig. (bilateral) 0,000
Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de
Comportamiento correlacion ,816" 1,000
asertivo Sig. (bilateral) 0,000
N 30 30

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion

Se obtienen los resultados plasmados en la Tabla 13 se verifica
el coeficiente de correlacion de Rho Spearman es de 0,806 a lo que se
evidencia una relacion positiva alta y también se logra observar sig.
(bilateral) es de 0,000 y de acuerdo con la decision es P<0.05 a lo que
se decide aceptar la hipétesis alterna y negar la hip6tesis nula asi que
los dibujos animados se relacionan con el comportamiento asertivo de
los nifios y nifias de 5 afios en la I.LE.l. N°966 José Olaya en el distrito

de Pacucha, 2021.

4.2.3. Hipotesis Especifica 2

— H: Los dibujos animados se relacionan con el comportamiento
agresivo de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.I. N°966 José Olaya

en el distrito de Pacucha, 2021.

— Ho Los dibujos animados no se relacionan con el comportamiento
agresivo de los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°966 José Olaya

en el distrito de Pacucha, 2021.
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Tabla 14
Correlacion entre los dibujos animados y el comportamiento agresivo.

Dibujos ~ Comportamiento

animados agresivo
Coeficiente de
Dibujos correlacién 1,000 ,886"
animados Sig. (bilateral) 0,000
Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de
Comportamiento correlacion ,886" 1,000
agresivo Sig. (bilateral) 0,000
N 30 30

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Se obtienen los resultados plasmados en la Tabla 14 se verifica
el coeficiente de correlacién de Rho Spearman es de 0,886 a lo que se
evidencia una relacion positiva alta y también se logra observar sig.
(bilateral) es de 0,000 y de acuerdo con la decision es P<0.05 a lo que
se decide aceptar la hipdtesis alterna y negar la hipotesis nula asi que
los dibujos animados se relacionan con el comportamiento agresivo de
los nifios y nifias de 5 afios en la 1.E.I. N°966 José Olaya en el distrito

de Pacucha, 2021.

48



4.3. Discusion de resultados

Para la parte de resultados se toma en cuenta la obtencion de
datos respecto a la hipdtesis general e hipdtesis especificas, se identifica
que los dibujos animados su relacién con el comportamiento es
altamente positiva ya que el coeficiente de Rho Spearman es de ,902 y
la significancia bilateral es menor al valor de 0.05, los dibujos animados
se relacionan de forma significativa con el comportamiento de los nifios
y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°966 José Olaya en el distrito de Pacucha,
2021. este resultado es comparable a la investigacion que realiza reyes
en su investigacion que los superhéroes en los dibujos animados generan
comportamiento agresivo en su mayoria de los infantes, generando
comportamientos impulsivos con agresividad, y su comunicacion verbal
se ve afectada con palabras con tono agresivo y predominante en su

momento.
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CAPITULO V:

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

El coeficiente de correlacién de Rho Spearman es de 0,902 a lo que se
evidencia una relacion positiva alta y también se logra observar sig.
(bilateral) es de 0,000 y de acuerdo con la decision es P<0.05 a lo que
se resuelve admitir la hipotesis alterna y negar la hip6tesis nula asi que
los dibujos animados se relacionan de forma significativa con el
comportamiento de los nifios y nifias de 5 afios en la 1.E.l. N°966 José

Olaya en el distrito de Pacucha, 2021.
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El coeficiente de correlacion de Rho Spearman es de 0,806 a lo que se
evidencia una relacion positiva alta y también se logra observar sig.
(bilateral) es de 0,000 y de acuerdo con la decision es P<0.05 a lo que
se resuelve admitir la hipotesis alterna y negar la hip6tesis nula asi que
los dibujos animados se relacionan con el comportamiento asertivo de
los nifios y nifias de 5 afios en la I.LE.l. N°966 José Olaya en el distrito

de Pacucha, 2021.

El coeficiente de correlacion de Rho Spearman es de 0,886 a lo que se
evidencia una relacion positiva alta y también se logra observar sig.
(bilateral) es de 0,000 y de acuerdo con la decision es P<0.05 a lo que
se resuelve admitir la hipotesis alterna y negar la hipotesis nula asi que
los dibujos animados se relacionan con el comportamiento asertivo de
los nifios y nifias de 5 afios en la 1.E.I. N°966 José Olaya en el distrito

de Pacucha, 2021.
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5.1. Recomendaciones

Se recomienda a los padres de familia y docentes tener mas
responsabilidad sobre lo que miran sus hijos respecto a los dibujos
animados, inconscientemente estan generando violencia en sus
actitudes a lo que se debe promover como institucion educativa charlas
educativas para mejorar y orientar de manera adecuada una buena

educacion en casa.

Se recomienda fomentar los comportamientos asertivos y fortalecer los
valores para evitar agresiones en las aulas y el 1éxico de los infantes
tiene que ser acorde a un ambiente de armonia y convivencia en las aulas

con armonia y normalidad.

Se recomienda a la direccién y docentes de la I.E.I. N°966 José Olaya
en el distrito de Pacucha, promover talleres en favor a la orientacion
educacional respecto al uso de los dibujos animados para la distraccion
de los infantes y evitar asi la mala practica que dejan los dibujos

animados que tienen secuencias de agresividad.
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