UNIVERSIDAD JOSE CARLOS MARIATEGUI

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, EMPRESARIALES Y

PEDAGOGICAS

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TESIS

EL JUEGO LIBRE EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN
LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA I.E.l. N° 217 NINO JESUS DE PRAGA DEL

DISTRITO DE PILCUYO - PUNO, 2019

PRESENTADO POR:
BACH. MARLENY YANA SALLUCA

ASESOR:
MGR. DANIEL EDWIN APAZA MAYTA

PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

MOQUEGUA- PERU

2022



INDICE DE CONTENIDO

DEDICATORIA L I
AGRADECIMIENTO ..ot 1l
INDICE DE CONTENIDO.......cooiieiieeeeiieeetese e enas s v
INDICE DE TABLAS Y GAFICOS ..o VII
RESUMEN e IX
ABSTRACT s X
INTRODUCCION .....coovuivieeeeieeeiecteee st tss s snesse s Xl
CAPITULO I: EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION ......c.c.ccooevvrene. 1
1.1Descripcion de la Realidad Problematica. .........c.cocevevvenniiniciiieciens 1
1.2. Definicion del Problema. ..o 3
1.2.1Problema general............cccooieiieiie i 3
1.2.2Problema eSPecifiCO. ......cccccveieiicic e 3

1.3. Objetivos de 1a INVESLIgaCION .........cc.eveiiiieieceece e 4
1.3.10DjJetivo General. .........ccccviiiiiiiie e 4
1.3.20Djetivos €SPECITICOS. .....ccviieieiiiieie e 4

1.4. Justificacion e Importancia de la Investigacion ............ccccceovveieiennnnn. 5



LD VAIADIES ...t e e 6

1.5.10peraCcionaliZaCion..........ccuoirieiieriiee e s 7

1.6 Hipotesis de 1a INVeStIgacion ... 8
1.6.1HIPOLESIS GENEIAL ...c.viiiiiiiiieec e s 8
1.6.2.HIpOteSIS €SPECITICA. ...vveveivierieeie e 8
CAPITULO Il MARCO TEORICO..........ovuuiiiiiieieeeaaaaaaeeeeiiiinn, 10
2.1Antecedentes de la INVESLIQACION .........cccecvveiieiiiieceece e 10
2.1.1. Antecedentes internacionales. ..........cccoceviveveiieenesie s 10
2.1.2 Antecedentes NACIONAIES. ..........covvvieiieri e 12
2.2BaSES TEOIICAS...vvevvereereiesiesieeteeraeeesie e stestestesre e e eseesaeseeseestesresresresreens 14
2.2.1El JUBQO ..o 14
2.2.218 Creatividad: .......cooiveiiiiiiiceee e 23
2.3Marco CONCEPLUAL ........cccveiieiiece et 27
CAPITULO 1 METODO ...t ssesssseessessnes 30
3.1. Tip0 de INVESHIGACION .....ouveviiiieiieie e 30
3.2. Diseflo de INVESHIGACION .......cceeviiiiiiicciecee e 30
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos..........cccceveverviienen. 31
3.5. Técnica de procesamiento y analisis de datos............cccccceevveveeieinnnne. 32

CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS...33



4.1. Presentacion de resultados por variable y dimensiones............c.......... 33

4.2. Contrastacion de NIPOESIS ........coeiiiririiiireire e 49
4.3. DisSCuSiON de reSUIAd0S.......c..eiveueriiiieiecrie e 59
CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES................... 60
5.1, CONCIUSIONES ...ttt 60
5.1. RECOMENUACIONES.......cuiueeiiiiieiiiiisteeeenie ettt 62
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS........ccooeveieeevieeereneeeseeesseesisssienenon, 63

Vi



INDICE DE TABLAS Y GAFICOS

INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Operacionalizacion de Variables............cccooevveveiieiieese e 7
Tabla 2 1.LE.1.N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo .................. 31
Tabla 3 Variable 1 el JUBJO ......cvviveeiiee e 33
Tabla 4 Dimension 1 SeCtOr NOQAr .........cccevvevieiieiece e 35
Tabla 5 Dimension 2 SeCtor CONStIUCCION ..........eovevrierierieinie e 36
Tabla 6 Dimension 3 sector dramatizaCion............cccocvveveiineieieineseesee 38
Tabla 7 Dimension 4 sector biblioteca...........ccovveiiiiineii e 39
Tabla 8 Variable 2 creatividad .............cocooeiiiieniiiicee e 41
Tabla 9 DImension 1 fIUIAEZ............cooeiiiiiiieee e 42
Tabla 10 Dimension 2 flexibilidad ... 44
Tabla 11 Dimension 3 originalidad .............ccccceeveieiiiiic e, 45
Tabla 12 Dimension 4 sensibilidad ............ccooevereiineiinieee e 47
Tabla 13 Rho spearman del juego y la creatividad..............cccccoevveivevienenne. 50
Tabla 14 Rho spearman del juego y 1a fluidez...........ccovevviiiieiciecieccee e, 52
Tabla 15 Rho spearman del juego y la flexibilidad .............ccoceevveeeiiiieeiie e, 54
Tabla 16 Rho spearman del juego y la originalidad ............cccccoeveevriieeiieccreenen. 56
Tabla 17 Rho spearman del juego y la sensibilidad..............ccccooeviiiiiiiiecieennn. 58

VIl



INDICE DE GRAFICOS

Gréafico 1 Variable 1 el JUBQO......ccveiveieiiese et 34
Gréafico 2 DIMension 1 SECLOr NOQAN .........ccveveiieiieie e 35
Gréafico 3 Dimension 2 SECtOr CONSLIUCCION .......eveveriirieriieieeie e 37
Grafico 4 Dimension 3 sector dramatizaCion ............c.ccoeevvirereiinieneneeennens 38
Grafico 5 Dimension 4 sector biblioteca ..........ccocovviiiiciiiice 40
Grafico 6 Variable creatividad ..............ccocooeiiiiiiiiiincee e 41
Grafico 7 DImension 1 fIUIdez............cccooviiiiiiiiiiicce s 43
Grafico 8 Dimension 2 flexibilidad..............ccocooiiiiiiinie 44
Gréafico 9 Dimension 3 originalidad ...........ccccceevveiieii i 46
Gréafico 10 Dimension 4 sensibilidad ...........ccooevereiiiininiseee e 47

VI



RESUMEN

El titulo que representa esta investigacion es “El juego libre en el desarrollo de
la creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 217 Nifio Jesus de Praga del Distrito
de Pilcuyo, Puno 2019”. La cual tiene como proposito de investigacion Determinar si
existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios

de la 1.E.l. N° 217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Para el proceso de recoleccién de los datos es fue necesario aplicar un tipo de
investigacion aplicado siendo este correspondiente a un disefio no experimental, siendo
el mismo de un nivel descriptico correlacional de caracteristica y corte transversal.
Toda esta metodologia fue adaptada a la investigacion, se contd con una muestra en su

totalidad de 60 nifios a los cuales se le aplico las técnicas e instrumentos convenientes.

Como resultado se obtuvo que si existe una relacion entre El juego libre en el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de
Praga los cuales se vieron identificados en la relacion entre las variables y dimensiones

de estudio correspondiente a cada variable.

Palabras claves: Juego, creatividad, originalidad.



ABSTRACT
The title that represents this research is "Free play in the development of
creativity in children of 5 years of the .LE.l. N°217 Infant Jesus of Prague in the District
of Pilcuyo, Puno 2019”. Which has the purpose of research to determine if there is a
relationship between games and the development of creativity in children of 5 years of

the L.LE.I. N°217 Infant Jesus of Prague in the district of Pilcuyo-Puno, 2019.

For the data collection process, it was necessary to apply a type of applied
research, this corresponding to a non-experimental design, being the same of a
descriptive correlational level of characteristic and cross-section. All this methodology
was adapted to the investigation, there was a sample in its entirety of 60 children to

whom the appropriate techniques and instruments were applied.

As a result, it was obtained that if there is a relationship between free play in
the development of creativity in children of 5 years of the 1.LE.l. N°217 Infant Jesus of
Prague which were identified in the relationship between the variables and study

dimensions corresponding to each variable.

Keywords: play, creativity, originality.



INTRODUCCION

Se describe en cada uno de los capitulos informacion importante que forman
parte de la investigacion considerando en el capitulo | se considera la realidad
problematica y su posterior formulacion de problemas, objetivos e hipotesis en base a

la tabla de la operacionalizacion de variables.

Capitulo 1I: se considera lo referente al marco conceptual considerando teorias
que tengas relevancia con las variables que se investigan con referencia de autores que
ratifican tales conceptos, asi mismo los antecedentes con le referencia de la

terminologia de los términos.

Capitulo 111: se considera lo referente a la parte metodoldgica de investigacion
siendo este el tipo aplicativo y el disefio no experimental que se rescata en esta

investigacion, para la posterior obtencidon de los resultados.

Capitulo 1V: se considera lo referente a la muestra de los resultados y las hipétesis

para sus posteriores conclusiones y recomendaciones.

Xl



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Descripcion de la Realidad Problemética.

En este mundo contemporaneo se puede percatar que los juegos siguen
siendo importantes para motivar un mejor desarrollo de la creatividad en los
nifios en plena edad de crecimiento que aproximadamente se les considera hasta
los seis afios de edad, a base de otros estudios realizados en territorio nacional
se identifica que la mayoria de nifios en una edad no mayor a los 6 afios de edad
mediante el juego despiertas diversas habilidades que los permite estar méas
despiertos y de tal forma crecen de una manera mejor y desarrollan de manera
mas eficiente los logros de aprendizajes requeridos para la edad que el nifio
atraviesa, con lo que podemos deducir que los juegos realmente mejoran la
calidad de vida y su entorno educativo lo favorece por la ejecucion de los
juegos. Lo mas probable es que los juegos logren despertar la imaginacion y
creatividad del nifio en consecuencia lo lleva a la educacion siendo una persona

mas participativa y activa en el salon de clase.



El pais es pluricultural por lo que, y podriamos indiciar que los niveles
educativos a nivel nacional son muy heterogéneos en resultados de calidad
educativa ofrecida, cuentan con diversos recursos tecnoldgicos y econémicos,
pero ello no es excusa para poder despertar el pensamiento creativo de los nifios
en plena edad de crecimiento, como se manifestd lineas mas arriba los juegos
despiertan la creatividad e imaginacion en los nifios menores a seis afios en
especial y es oportuno aclarar que las instituciones educativas de nivel inicial
deben de interactuar de manera constante con los juegos para motivar y
desarrollar las estrategias educativas en beneficio de los estudiantes a que se
estimulen y puedan de una manera mas eficaz captar el conocimiento impartido

por los docentes en beneficio para el nifio.

Esta bien aclarar que la educacion inicial en el pais experimenta de
manera constante cambios curriculares que cada vez mejoran para favorecer un
mejor desarrollo del pensamiento creativo de los nifios y corresponde a una

ensefianza méas adecuada.

Ya visto de esta perspectiva la presente investigacion plantea verificar
si existe una relacion entre los juegos y el desarrollo de la creatividad en los
nifios de 5 afios de la I.E.I1. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo y
poder verificar cual es el nivel de correlacion entre ambas variables si en caso

existiera.



1.2. Definicion del Problema.

1.2.1 Problema general.
¢ Qué relacion existe entre los juegos y el desarrollo de la creatividad en los
nifios de 5 afnos de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—

Puno, 20197

1.2.2 Problema especifico.
— ¢Qué relacidon existe entre los juegos y el desarrollo de la fluidez en los
nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio JesUs de Praga del distrito de

Pilcuyo—Puno, 2019?

— ¢Qué relacién existe entre los juegos y el desarrollo de la mejora de
flexibilidad en los nifios de 5 afios de la 1.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga

del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019?

— ¢Qué relacidn existe entre los juegos y el desarrollo de originalidad en los
nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio JesUs de Praga del distrito de

Pilcuyo—Puno, 2019?

— Qué relacion existe entre los juegos y el desarrollo de la sensibilidad en los
nifios de 5 afios de la 1.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de

Pilcuyo—Puno, 2019.



1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1 Objetivo general.

Determinar si existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la creatividad

en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de

Pilcuyo—Puno, 2019.

1.3.2 Objetivos especificos.

Identificar si existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la fluidez en
los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de

Pilcuyo—Puno, 2019.

Identificar si existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la mejora de
flexibilidad en los nifios de 5 afios de la 1.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga

del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Identificar si existe relacion entre los juegos y el desarrollo de originalidad
en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito

de Pilcuyo—Puno, 2019.

Identificar si existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la
sensibilidad en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio JesUs de Praga

del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.



1.4. Justificacion e Importancia de la Investigacion

Es importante eta investigacion que por medio de ella se permite y de la
misma manera conocer y mejorar la creatividad de los infantes de 5 afios de
edad por medio de los juegos, para ello es importante obtener informacién
referente a la importancia del juego y del desarrollo de la creatividad, de esta
manera se justifica tedricamente la investigacion ya que sera de gran ayuda de

analisis de los futuros autores que necesiten informacion referente al tema

Toda la informacion de los datos obtenidos por medio de la ejecucion
de los instrumentos en los nifios es de gran importancia debido que a través de
los datos que se obtienen su podra verificar e interpretar los resultados
obtenidos, es necesario recalcar que esta informacion puede ser de gran ayuda
para la I.LE.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno porque
mediante estos resultados el personal docente podra saber a ciencia cierta cuales
realmente son las dificultades respecto a estos temas que viene a travesando

dicha Institucion.

Los resultados obtenidos a través de la parte metodologica permitiran a
otros investigadores a discutir, comparar los resultados obtenidos y de esa
manera tener una investigacion mas completa debido a la comparacion de los

resultados y la constatacion de las hipdtesis.



1.5 Variables
> V1: EL JUEGO
Dimensiones:

v Hogar

v" Construccién
v Dramatizacién
v

Biblioteca

> V2: CREATIVIDAD
Dimensiones:

v Fluidez

v" Flexibilidad
v Originalidad
v" Sensibilidad



1.5.1 Operacionalizacién

Tabla 1
Operacionalizacion de Variables
VAR::ABL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA
e Los nifios usan su originalidad para relacionar los roles del
Hogar hogar con la experiencia.
8 Construccion e Son espacios ad_epugdos con herramle_ntas y materiales Ordinal
0 para la construccion imaginativa y creativa. o
) Cuestionario
=
o e Los nifios se socializan entre si, dando a conocer sus ideas Escala de
Dramatizacion con mas flexibilidad. Likert
Biblioteca e Los nifios demuestran sus habilidades comunicativas vy
empiezan adaptar como habito la lectura con imagenes.
* Los niflos empiezan a proponer nuevas ideas al momento de
9‘: Fluidez ejecutar un juego.
a Ordinal
E Elexibilidad * Propone nuevas ideas saliendo de su zona de confort no
< mostrando rigidez en su forma de pensar. cuestionario
iy Escala de
0 . . . Likert
Originalidad *sus ideas son innovadoras al momento de dar otro eje a los
g juegos.
Sensibilidad . Desarrolla la empatia con su grupo de trabajo en los juegos

Fuente: Elaboracion propia



1.6 Hipotesis de la Investigacion

1.6.1 Hipotesis general.
H1 Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la creatividad en los nifios
de 5 afos de la L.LE.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno,

2019.

Ho No existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la creatividad en los
nifios de 5 afos de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—

Puno, 2019.

1.6.2. Hipotesis especifica.
— HE; Existe relacion entre entre los juegos y el desarrollo de la fluidez en los nifios
de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno,

2019.

— HE> Existe relacion entre entre los juegos y el desarrollo de la mejora de
flexibilidad en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del

distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

— HEs Existe relacién entre entre los juegos y el desarrollo de originalidad en los
nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—

Puno, 2019.



— HE4 Existe relacion entre entre los juegos y el desarrollo de la sensibilidad en los
nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—

Puno, 2019.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales.

Lopez y Navarro (2010) en su investigacion titulada “Rasgos de
personalidad y el desarrollo de la creatividad en los nifios de educacion primaria
de la Comarca del Altiplano”, El trabajo que presentamos tiene como objetivo
estudiar si hay rasgos de personalidad que inciden de forma significativa en el
desarrollo de la creatividad. Para ello utilizamos una muestra de 90 alumnos
pertenecientes a un Colegio de Educacién Infantil y Primaria, de la comarca del
Altiplano (Jumilla) en la Region de Murcia (Espafia). Los objetivos que
perseguimos y la hipétesis que planteamos, asi como las caracteristicas de la
muestra que vamos a utilizar nos abocan a una metodologia cuasi-experimental,
en donde habra un grupo experimental y otro grupo de control equivalente al
primero. Los resultados ponen de manifiesto que el incremento de creatividad
tras la aplicacion de un programa de mejora creatividad mantiene relaciones

significativas con rasgos de personalidad como la extraversion y la ansiedad.

10



Asanza y Rodriguez (2007) en su investigacion titulada “El desarrollo
de la creatividad por medio de las técnicas grafo plasticos en la I.E. Liceo
Naval”, esta investigacion tuvo como objetivo general el poder determinar
como el desarrollo de la creatividad se relaciona con las técnicas grafo plasticos
en la I.E. Liceo Naval, la presente investigacion conto con la presencia de 45
estudiantes segin la muestra probabilistica determinada, conté con una
metodologia de tipo aplicativa experimental, con un disefio de investigacion
cuasiexperimental, con un nivel descriptivo correlacional aplicando fichas de
observacion como instrumento de medicion con un corte transeccional con un
enfoque cuantitativo, a lo cual llego a la siguiente conclusion, que existe une
relacion significativamente alta entre el desarrollo de la creatividad y las

técnicas grafo plasticas.

Galvan (1986) en su investigacion titulada “Validacion y evaluacion de
un programa de estimulacién de la creatividad a través del drama creativo y
pintura para nifios de 6 afios de edad del primer grado de primaria” presenta
como objetivo general identificar la valoracion y evaluacion de el programa de
estimulacion de la creatividad por medio del drama creativo y pintura para
nifios de 6 afios de edad del primer grado de primaria, la presente investigacion
conto con la presencia de 60 estudiantes segun la muestra probabilistica
determinada, contd con una metodologia de tipo aplicativa experimental, con
un disefio de investigacion cuasiexperimental, con un nivel descriptivo

correlacional aplicando fichas de observacion como instrumento de medicion

11



2.1.2

con un corte transeccional con un enfoque cuantitativo, a lo cual llego a la
siguiente conclusion que con el programa han desarrollado habilidades tales
como la observacion, sensibilidad, fluides y originalidad manifestando aspectos

positivos de la creatividad en la vida diaria y académica.

Antecedentes nacionales.

Frank (2003) en su investigacion titulada “El desarrollo del pensamiento
creativo en los nifios de primer grado de educaciéon primaria’tuvo como
investigacion la ciudad de Lima metropolitana, la investigacién tiene como
objetivo general determinar como influye el desarrollo del presamiento
creativo en los nifios de primer grado de educacion primaria, la presente
investigacién conto con la presencia de 60 estudiantes segun la muestra
probabilistica determinada, conté con una metodologia de tipo aplicativa
experimental, con un disefio de investigacion cuasiexperimental, con un nivel
descriptivo correlacional aplicando fichas de observacion como instrumento de
medicion con un corte transeccional con un enfoque cuantitativo, a lo cual llego
a la siguiente conclusién que si influye de manera significativa el desarrollo del

pensamiento creativo en los nifios de primer grado de educacion primaria.

12



Salas (2012) en su investigacion titulada “Jugando en los sectores para
desarrollar capacidades matematicas en los nifios de 4 afios de la I.E.l. del
callao”, la presente investigacion tiene por objetivo general determinar como se
relaciona la aplicacion de juegos en el desarrollo de capacidades matematicas
de los ifios de 4 afios de la I.E.I. del callao, la presente investigacion conto con
la presencia de 30 estudiantes segun la muestra probabilistica determinada,
contd con una metodologia de tipo aplicativa experimental, con un disefio de
investigacion cuasiexperimental, con un nivel descriptivo correlacional
aplicando fichas de observacion como instrumento de medicion con un corte
transeccional con un enfoque cuantitativo, a lo cual llego a la siguiente
conclusion que existe una relacion alta entre los juegos en los sectores y el
desarrollo de capacidades matematicas en los nifios de 4 afios de la 1.E.I. del

callao”.

Mufioz (2010) en su investigacion titulada “Estrategias de estimulacion
del pensamiento creativo de los estudiantes en el Area de Educacion para el
trabajo de la LLE. San Patricio del Callao”, tuvo como objetivo general
determinar las estrategias del pensamiento creativo de los estudiantes en el Area
de Educacién para el trabajo de la I.E. San Patricio del Callao, la presente
investigacion conto con la presencia de 30 estudiantes segun la muestra
probabilistica determinada, conté con una metodologia de tipo aplicativa

experimental, con un disefio de investigacion cuasiexperimental, con un nivel

13



descriptivo correlacional aplicando fichas de observacion como instrumento de
medicion con un corte transeccional con un enfoque cuantitativo, a lo cual llego
a la siguiente conclusion que las estrategias Estrategias de estimulacion del
pensamiento creativo influyen de manera positiva a todos los estudiantes de el

Area de Educacion para el trabajo de la I.E. San Patricio del Callao.

2.2 Bases Tedricas

2.2.1 Eljuego

El ministerio de educacion en el Perd define a los juegos como
las actividades que se realizan de forma diaria que aproximadamente
tiene un tiempo de ejecucion de 60 minutos que se pueden desarrollar
en distintos ambientes como el salén de clase, el aire libre, el jardin, un
patio que se encuentren ubicados todos dentro de las instituciones

educativas.

Se puede interpretar que en los juegos los nifios acceden de
forma libre en el salon de clase, el aire libre, el jardin, un patio todo
dentro de la Institucion educativa, mediante estas actividades el nifio
permite desarrollar el pensamiento simbdlico, creativo y permite crear

mAas su autonomia en cuanto a sus relaciones sociales con sus padres,

14



hermanos, personas externas y comparieros de clase, gracias al juego se
puede aprovechar ensefiar de una manera interactiva el uso de materiales
y herramientas en beneficio de los infantes, ejecutando juegos de manera
individual o de manera grupal, con todo ello se promueve un aprendizaje
significativo y de calidad en los nifios en formacion mayormente de tres

a cinco anos en todas las areas de nivel inicial.

Un ejemplo de juego entre docente y estudiantes se puede
reflejar que el docente explica la actividad a los nifios y nifias y los
distribuye por grupos con las actividades que debe realizar cada grupo
en este momento se aprovecha a ensefiar por grupos diferentes

capacidades en favor y beneficio del infante.

2.2.1.1 Caracteristicas del juego libre en los sectores.

El juego tiene las siguientes caracteristicas que se

detallan a continuacion:

e Considerada como actividad espontanea que se realiza de
forma personal que permite interiorizar a la persona y sacar

su nifio interior.

15



e Se considera al juego como la naturaleza no literal, lo que
quiere decir que se considera con en termino como si, un
ejemplo claro cuando una nifia tiene una mufeca la
considera “como si” fuera su hija y tiene que alimentarla,

cambiarla, etc.

e El juego siempre tiene que ser placentero y divertido si el
juego deja de ser con estas caracteristicas deja de ser un

juego.

e El juego es imprescindible no siempre sigue un patrén ni
reglas exactamente rigidas, al contrario, puede variar las
reglas del juego para adaptar mas niveles de dificultades o

facilidades de acuerdo a las edades.

2.2.1.2 La importancia del juego en educacién inicial

Caba (2004), sefiala que el juego tiene componentes muy
importantes porque provoca en los nifios el adiestramiento de
diversas habilidades de manera indirecta que el nifio no percibe,
pero si causa en el nifio, desarrollo habilidades fisicas como

movimientos que corresponden a la motricidad gruesa, logrando
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gatear, caminar, correr, saltar equilibrarse, etc.; mientras también
a través del juego e desarrollan las habilidades motrices finas
como movimientos sofisticados con las manos y los dedos
cuando se manipulan objetos y herramientas como parte del

juego con los brazos, manos y dedos.

Las habilidades mentales se suelen activar en los juegos
que ofrecen caracteristicas de solucionar problemas, y que
generan una causa efecto para que el nifio pueda razonar y
encontrar diversas soluciones como por ejemplo se puede
identificar los sonidos que emiten algunos animales, es por ello
que los nifios con el juego aprenden a identificar los colores, los

sonidos, las formas, etc.

Las habilidades sociales se van generando a través del
juego, mediante el juego los nifios desarrollan habilidades
emocionales que generan a lo posterior sentimientos, que
incrementan la autonomia y autoestima de los nifios, mediante
los juegos se ejecutan de manera grupal o individual los nifios
van ejerciendo estas habilidades por ser necesarias en el juego

segun sea determinado.
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2.2.1.3. Caracteristicas del juego en educacion inicial.

Segun Moreno (1992) las caracteristicas del juego en la

educacion inicial son importantes, y entre algunas mas

considerables se tiene:

El juego se produce por un hecho voluntario y de
manera libre por lo que nadie esta obligado a

desarrollarlo y jugarlo.

Los juegos son bastantes imperativos muchas veces
improvisados a lo que algunas veces cuentan con

algunas limitaciones.

Son actividades creativas y espontaneas y creando
nuevas escenas que permite a los nifios generar
agradables incertidumbres y causan motivacién en los

demas.

Los juegos llevan un mensaje simbdlico muchas veces
con tematicas sacadas de la realidad, pero con un

objetivo que esta en las posibilidades del nifio alcanzar.
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2.2.1.4. Area que desarrolla el juego.

a) El juego favorece a mejorar e desarrollo psicomotor:

e Por medio de los movimientos, ritmo y equilibrio
de las extremidades del cuerpo es que permite

desarrollar esa habilidad.

e Provoca la intencion y las ganas de poder alcanzar

los objetivos y concluirlos de la mejor manera.

e Facilita a ejercitar los muasculos del cuerpo y

mejorar lo coordinacion corporal.
e Por medio de las experiencias del juego el nifio va
descubriendo nuevas habilidades fisicas y las

nociones basicas en el espacio y tiempo.

e Mejora de manera constante la coordinacion de los

movimientos de la vista.
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e Desarrolla el sentido de la audicion que permite
localizar los instrumentos por medio de los

sonidos.

b) EIl juego favorece el desarrollo afectivo

e EI nifio por medio del juego expresa sus
sentimientos la alegria, la tristeza, el miedo,
enojarse, etc.; siempre y cuando este en alguna

posicién de un personaje en el juego.

e Al nifio se le permite resolver dificultades por
medio de situaciones y ver su poder de raciocinio

para solucionar la dificultad.

e Los juegos algunas veces salen de la realidad y es

la especulacion del nifio al sentirse mas cémodo

con el juego de vivir una realidad que no la paso a

diario.

c) Eljuego estimulay desarrolla funciones intelectuales
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El nifio por medio de la manipulacion de materiales
y objetos empezara analizar la forma, color y peso
de las cosas que maneja para el juego dandole
nociones que despiertan habilidades para su vida

diaria.

El nifio mediante el juego desarrolla habilidades
para resolver problemas que se presentan en el
juego mismo y dar soluciones y estrategias en

beneficio del juego.

Despierta a nocion de saber escuchar por varios
minutos para entender la explicacion el juego lo
que genera retencion de conocimientos para luego

aplicarlos en el juego mismo.

d) El juego permite desarrollar el lenguaje

La situacion diaria en el juego permite que los
nifos socialicen y de esta manera permitan mejorar
sus habilidades en el lenguaje verbal y no verbal

que desarrollan los nifios en cada actividad.
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2.2.1.5. Clases de juego.

Aizencang (2005) indica que el juego es importante

porque manifiesta el pensamiento infantil por medio de las

actividades ludicas, representa las clases de juego en tres etapas

que son las siguientes:

El juego motor, que expresa que es el juego que
desgasta energia corporal y fisica como el poder
correr, lanzar, lanzar, estirarse, etc.; el nifio se

ejercita y desarrolla diversos esquemas motrices.

El juego simbdlico que representa como el nifio
tiene la capacidad de utilizar la imaginacién y
creatividad con las herramientas y objetos del
juego generando una nueva estructura mental en el

nino.

El juego de reglas, el nifio por medio de las reglas
puede saber qué es lo que esta bien o mal en el
juego y puede generar estrategias cumpliendo las

reglas que se establecen en el juego.
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2.2.2

la creatividad:

Martinez y Echeverria (2009) sostiene que la creatividad es el
desarrollo de capacidades que tiene el ser humano para romper las
normas Yy formas tradicionales de ejecutar las cosas, son nuevas maneras
de pensar y actuar diferente a lo convencional, son ideas originales con

actitud analitica marcada en un buen desarrollo de pensamiento.

La creatividad se maneja de manera constante en la vida diaria,
académica y profesional, el proposito es que generen un cambio a la
realidad que traigan consigo resultados positivos mediante la creatividad
atrae cambios sociales, se fomenta la cultura y se mejora

considerablemente la autonomia y la personalidad.

La creatividad es una habilidad que desarrolla el ser humano y
que esta asociada con la naturaleza, la creatividad se desarrolla cuando
la persona usa su raciocinio para llegar a un objetivo mediante nuevos
enfoques y estrategias es ahi cuando la creatividad genera nuevos
procesos y conocimientos para salir de lo convencional y asi lograr los

objetivos de formas méas novedosas e ingeniosas.
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2.2.2.1 Importancia de la creatividad

La creatividad es importante para mejorar el progreso y
bienestar social, el ser humano cuenta con la capacidad para
cambiar las cosas por medio de la creacién, por medio de ella se
encuentran nuevas soluciones a los obstaculos y dificultades que

se le presenten a ser humano.

En los ultimos 20 afios se ha identificado que los nifios se
han vuelto menos creativos y expresivos cuando se refiere a
emociones y sentimientos, los nifios por medio de la tecnologia
y na vida menos social no conversan, no socializan, por lo que
se estan generando nuevas estrategias para poder generar en el
nifio nuevos métodos para que quiere experimentar y estar en el
ambiente buscando cosas que pueden mejorar y de esa manera

sienta emocion por crear y dar solucion a diversas situaciones.

2.2.2.2 Ventajas de la creatividad

e Fomenta y mejora considerablemente la autoestima.
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e Incrementa la conciencia en todo sentido de la

persona.

e Mejora su manera de expresar y socializarse por

medio de la comunicacion.

e Seintegra mas a la sociedad lo que genera mas

participacion en ella.

e La creacion permite asociar la imaginacion con la

realidad lo que genera nuevos procedimientos y

estrategias que no estan alejadas a la realidad.

2.2.2.3 Actitudes que matan la creatividad

e Reducir la libertad de expresase de la persona.

e Mucha critica a la persona y no apoyar

motivacionalmente.
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e Tener miedo a expresar y pensar que es sometido al

ridiculo.

e Ser reprimido y no expresar tus sentimientos y

emociones.

e Ser antisocial y poco empatico.

e Falta de autoestima.

e No confiar en sus conocimientos.

2.2.2.4 Entornos creativos de aprendizaje.

Los entornos creativos hacen que la creatividad se
desarrolle como por ejemplo el apoyo en un grupo genera
confianza y motivan a crear estrategias que permitan desarrollar
la creatividad para generar o dar solucion algin problema, la
habilidad de libertad asociada con el autocontrol permite tener
una visibn mas autocritica para mejorar pProcesos o
procedimientos, los desafios permiten que las habilidades

despierten y creen nuevos aprendizajes.
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2.3  Marco Conceptual

1. Acondicionar

Realizar la adecuacion de las cosas en buenas condiciones para realizar un fin
determinado, el juego se acondiciona a la realidad que se vive y se disponen de

otros objetos.

2. Creatividad:

La creatividad se maneja de manera constante en la vida diaria, académica y
profesional, el propoésito es que generen un cambio a la realidad que traigan
consigo resultados positivos mediante la creatividad atrae cambios sociales, se
fomenta la cultura y se mejora considerablemente la autonomia y la

personalidad.

3. flexibilidad.

Es la caracteristica de la persona para adaptarse con mucha facilidad a otros
sucesos, puede abordar soluciones a los probemas de diferentes perspectivas

para una mejor salida.
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4. Fluidez.

Por medio de la fluidez se descubre, integra, y crea un desenlace de las ideas
que son importantes para dar lugar al pensamiento metaférico que crea la

persona.

5. Originalidad.

Son ideas innovadoras que las personas crean en su interior intelectual, de tal
manera que son muy diferentes y salen de lo convencional para dar un giro

tremendo a las situaciones que suceden.

6. Sector.

Se denomina sector a un ambiente determinado para poder ejecutar actividades
las cuales son necesarias de acuerdo a lo que se necesite ejecutar, por ejemplo
en ambiente de juegos se necesita ambientes abiertos, 0 en ambientes de trabajo
se necesita infraestructura que sea acondicionada para cumplir las labores

encomendadas.
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7. Técnica.

Son las destrezas y habilidades que dominan mas la persona para la ejecucion

de alguna actividad, puede desarrollar habilidades en las extremidades o en el

conocimiento propio que lo hace unico.
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CAPITULO IlII:

METODO

3.1. Tipo de investigacion

En la ciencia existen diferentes tipos de investigacion y es necesario
conocer sus caracteristicas para saber cual de ellos se ajusta mejor a la
investigacion que va a realizarse (Bernal, 2006). Esta es una investigacion
aplicativa de enfoque cuantitativo que desarrollara fenGmenos sociales por
medio de sus variables, se busca la expresion de la relaciéon de las dos

variables de forma deductiva.

3.2. Disefio de investigacion
La presente investigacion cuenta con un disefio no experimental,
considerando que la aplicacion del instrumento sera de corte transversal,
corresponde a un nivel de investigacion descriptivo correlacional por lo
que tiene el proposito de mostrar cual es el nivel de relacion entre ambas

variables de estudio (Carrasco, 2009) .
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3.3. Poblacién y muestra

Para la presente investigacion es una poblacion finita de 30 nifios
de 5 afios de edad correspondiente a la seccion celeste y verde de la 1.E.I.

N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo.

Tabla 2
I.E.1.N°217 Nifio Jesus de Praga en el distrito de Pilcuyo
EDAD SECCION NINOS
5 afos Celeste y 30
verde
total 30

Fuente: Elaboracion propia

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para medir y obtener los datos reales se necesitara de la aplicacion de
la ficha de observacion a los nifios de 5 afios de edad de la I.E.1.N°217 Nifio
Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo. Por la cual se poder determinar y

obtener los datos para su interpretacion correspondiente.
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3.5. Técnica de procesamiento y analisis de datos

Los datos seran procesados por medio del programa estadistico SPSS
version 26, a lo posterior los datos seran reflejados por medio de tablas de
frecuencias, cuadros, tablas y graficos que permitira muy facil su poder de
interpretacion, para el tema de la hipotesis se utilizara el coeficiente de

correlacion Rho Spearman.
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CAPITULO IV:

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Presentacion de resultados por variable y dimensiones

Tabla 3
Variable 1 el juego.

. . . %
alternativas Frecuencia % % Valido

Acumulado
Eficiente 0 0% 0% 0%
) Regular 8 27% 27% 27%
validos .
Deficiente 22 73% 73% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 1
Variable 1 el juego.

VARIABLE 1 EL JUEGO
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Efciente Regular Deficiente

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios y nifias
segun sefiala la muestra se constata en la tabla 3 y el grafico 1 respecto
a lavariable 1 el juego que los nifios de 5 afios de edad correspondiente
a la seccion celeste y verde de la I.E.l. N°217 Nifio JesUs de Praga
muestran un 0% respecto a un nivel eficiente del juego, el 27% muestran
un nivel regular respecto al juego y el 73% presentan un nivel deficiente

respecto al juego.
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Tabla 4
Dimension 1 sector hogar

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
Eficiente 0 0% 0% 0%
. Regular 10 33% 33% 33%
validos .
Deficiente 20 67% 67% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 2
Dimension 1 sector hogar

DIMENSION 1 SECTOR HOGAR
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Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios y nifias
segun sefala la muestra se constata en la tabla 4 y el gréafico 2 respecto
a la dimension 1 el sector hogar que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccion celeste y verde de la I.LE.l. N°217 Nifio
Jesus de Praga muestran un 0% respecto a un nivel eficiente del sector
hogar, el 33% muestran un nivel regular respecto al sector hogar y el

67% presentan un nivel deficiente respecto al sector hogar.

Tabla 5
Dimensioén 2 sector construccion
[0)
alternativas Frecuencia % % Valido %
Acumulado
Eficiente 0 0% 0% 0%
) Regular 12 40% 40% 40%
validos o
Deficiente 18 60% 60% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 3
Dimension 2 sector construccion

DIMENSION 2 SECTOR CONSTRUCCION

70%

60%

60%

50%

40%

40%

30%

20%

10%

0%
0%
Eficiente Regular Deficiente

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios
y nifias segun sefiala la muestra se constata en la tabla 5 y el gréafico 3
respecto a la dimensidn 2 el sector construccion que los nifios de 5 afios
de edad correspondiente a la seccion celeste y verde de la I.LE.l. N°217
Nifio Jesus de Praga muestran un 0% respecto a un nivel eficiente del
sector construccion, el 40% muestran un nivel regular respecto al sector
construccién y el 60% presentan un nivel deficiente respecto al sector

construccioén.
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Tabla 6
Dimensién 3 sector dramatizacion

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
Eficiente 0 0% 0% 0%
Regular 11 37% 37% 37%
validos .
Deficiente 19 63% 63% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracidn propia

Gréfico 4
Dimensioén 3 sector dramatizacion

DIMENSION 3 SECTOR DRAMATIZACION
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Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios y nifias
segun sefala la muestra se constata en la tabla 6 y el grafico 4 respecto
a la dimension 3 el sector dramatizacion que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccidn celeste y verde de la I.E.I. N°217 N°217
Nifio Jesus de Praga muestran un 0% respecto a un nivel eficiente del
sector dramatizacion, el 37% muestran un nivel regular respecto al
sector dramatizacién y el 63% presentan un nivel deficiente respecto al

sector dramatizacion.

Tabla 7
Dimension 4 sector biblioteca
[0)
alternativas Frecuencia % % Valido %
Acumulado
Eficiente 0 0% 0% 0%
_ Regular 14 47% 47% 47%
validos o
Deficiente 16 53% 53% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 5
Dimensidn 4 sector biblioteca

DIMENSION 4 SECTOR BIBLIOTECA
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios y nifias
segun sefiala la muestra se constata en la tabla 7 y el grafico 5 respecto
a la dimensidn 4 el sector biblioteca que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccion celeste y verde de la LE.I. N°217 Nifio
JesUs de Praga muestran un 0% respecto a un nivel eficiente del sector
biblioteca, el 47% muestran un nivel regular respecto al sector
biblioteca y el 53% presentan un nivel deficiente respecto al sector

hiblioteca.
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Tabla 8
Variable 2 creatividad

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
Logro 1 3% 3% 3%
. Previsto 7 23% 23% 27%
validos .
Inicio 22 73% 73% 100%
total 30 100.00% 100.00%
Fuente: Elaboracion propia
Grafico 6
Variable creatividad.
VARIABLE 2 CREATIVIDAD
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Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios
y nifias segun sefiala la muestra se constata en la tabla 8 y el gréafico 6
respecto a la variable 2 la creatividad que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccion celeste y verde de la .E.I. N°217 Nifio
Jesus de Praga muestran un 3% respecto a un nivel de logro de la
creatividad, el 23% muestran un nivel previsto respecto a la creatividad

y el 73% presentan un nivel de inicio respecto a la creatividad.

Tabla 9
Dimensién 1 fluidez
0,
alternativas Frecuencia % % Valido %
Acumulado
Logro 2 7% 7% 7%
. Previsto 10 33% 33% 40%
validos .
Inicio 18 60% 60% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 7
Dimension 1 fluidez

DIMENSION 1 FLUIDEZ
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Fuente: Elaboracidn propia.

Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios
y nifias segun sefiala la muestra se constata en la tabla 9 y el gréafico 7
respecto a la dimension 1 la fluidez que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccion celeste y verde de la I.LE.l. N°217 Nifio
JesUs de Praga muestran un 7% respecto a un nivel de logro de la
fluidez, el 33% muestran un nivel previsto respecto a la fluidez y el 60%

presentan un nivel de inicio respecto a la fluidez.
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Tabla 10
Dimensién 2 flexibilidad

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
Logro 1 3% 3% 3%
. Previsto 5 17% 17% 20%
validos Inicio 24 80% 80% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracién propia

Grafico 8
Dimensidn 2 flexibilidad

DIMENSION 2 FLEXIBILIDAD
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Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios
y nifias segln sefiala la muestra se constata en la tabla 10 y el gréfico 8
respecto a la dimension 2 la flexibilidad que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccion celeste y verde de la LE.I. N°217 Nifio
Jesus de Praga muestran un 3% respecto a un nivel de logro de la
flexibilidad, el 17% muestran un nivel previsto respecto a la flexibilidad

y el 80% presentan un nivel de inicio respecto a la flexibilidad.

Tabla 11
Dimension 3 originalidad
0,
alternativas Frecuencia % % Valido %
Acumulado
Logro 1 3% 3% 3%
. Previsto 11 37% 37% 40%
validos .
Inicio 18 60% 60% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 9
Dimension 3 originalidad

DIMENSION 3 ORIGINALIDAD
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Fuente: Elaboracidn propia.

Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios y nifias
segun sefiala la muestra se constata en la tabla 11 y el grafico 9 respecto
a la dimensién 3 la originalidad que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccion celeste y verde de la I.LE.l. N°217 Nifio
JesUs de Praga muestran un 3% respecto a un nivel de logro de la
originalidad, el 37% muestran un nivel previsto respecto a la
originalidad y el 60% presentan un nivel de inicio respecto a la

originalidad.
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Tabla 12
Dimensién 4 sensibilidad

alternativas Frecuencia

% % Valido

%

Acumulado
Logro 3 10% 10% 10%
Previsto 23% 23% 33%
validos .
Inicio 20 67% 67% 100%
total 30 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico 10
Dimension 4 sensibilidad

DIMENSION 4 SENSIBILIDAD
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Interpretacion

Siendo en su totalidad un total de 30 infantes entre nifios y nifias
segun sefiala la muestra se constata en latabla 12 y el gréafico 10 respecto
a la dimensién 4 la sensibilidad que los nifios de 5 afios de edad
correspondiente a la seccion celeste y verde de la I.LE.l. N°217 Nifio
Jesus de Praga muestran un 10% respecto a un nivel de logro de la
sensibilidad, el 23% muestran un nivel previsto respecto a la
sensibilidad y el 67% presentan un nivel de inicio respecto a la

sensibilidad.
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4.2. Contrastacion de hipétesis

4.2.1. Hipotesis General

e Formulacion de hipotesis estadistica

— Hi Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus

de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

— Ho No existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus

de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Para hallar las hipotesis de la investigacion es necesario
identificar el nivel de significancia a utilizar para lo cual se ha decidido
utilizar el valor sera de 0.05 que sera hallado por medio del coeficiente

de Rho Spearman:
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Tabla 13
Rho spearman del juego y la creatividad

El juego La creatividad
Coeficiente de correlacién 1,000 ,874"
El juego Sig. (bilateral) 0,000
Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacién ,874" 1,000
La creatividad  Sig. (bilateral) 0,000
N 30 30

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

En la tabla 13 luego de la aplicacion del coeficiente de Rho
Spearman se identifican resultados que se refleja como el p- valor =
0.000 (sig. bilateral) dicho valor es inferior respecto al valor de 0.05, es
por ello se decide no considerar la hipétesis nula y se decide en adoptar
de manera positiva la hipdtesis alterna, aseverando que , Existe relacion
entre los juegos y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios
de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno,
2019. Ademas, se evidencia el valor del coeficiente de Rho Spearman

fue de 0.874 que se interpreta como un nivel de relacion positivo alto.
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4.2.2. Hipotesis Especifica 1

— Hj Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la fluidez en los
nifios de 5 afios de la 1.LE.1.N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de

Pilcuyo—Puno, 2019.

— Ho No existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la fluidez en
los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio JesUs de Praga del distrito

de Pilcuyo—Puno, 2019.

Para hallar las hipotesis de la investigacion es necesario
identificar el nivel de significancia a utilizar para lo cual se ha decidido
utilizar el valor sera de 0.05 que sera hallado por medio del coeficiente

de Rho Spearman:
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Tabla 14
Rho spearman del juego y la fluidez

El juego Fluidez
Coeficiente de correlacion 1,000 ,823"
El juego Sig. (bilateral) 0,000
Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacion ,823" 1,000
Fluidez Sig. (bilateral) 0,000
N 30 30

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

En la tabla 14 luego de la aplicaciéon del coeficiente de Rho

Spearman se identifican resultados que se refleja como el p- valor =

0.000 (sig. bilateral) dicho valor es inferior respecto al valor de 0.05, es

por ello se decide no considerar la hipdtesis nula y se decide en adoptar

de manera positiva la hipotesis alterna, aseverando que , existe relacion

entre los juegos y el desarrollo de la fluidez en los nifios de 5 afios de la

I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Ademas, se evidencia el valor del coeficiente de Rho Spearman fue de

0.823 que se interpreta como un nivel de relacion positivo alto.
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4.2.2. Hipotesis Especifica 2

— Hz Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la mejora de
flexibilidad en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de

Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 20109.

— Ho No existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la mejora de
flexibilidad en los nifios de 5 afios de la L.E.I. N°217 Nifio Jesus de

Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Para hallar las hipotesis de la investigacion es necesario
identificar el nivel de significancia a utilizar para lo cual se ha decidido
utilizar el valor sera de 0.05 que sera hallado por medio del coeficiente

de Rho Spearman:
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Tabla 15
Rho spearman del juego y la flexibilidad

El juego Flexibilidad
Coeficiente de correlacion 1,000 ,812"
El juego Sig. (bilateral) 0,000
Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacion ,812" 1,000
Flexibilidad Sig. (bilateral) 0,000
N 30 30

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

En la tabla 15 luego de la aplicacion del coeficiente de Rho

Spearman se identifican resultados que se refleja como el p- valor =

0.000 (sig. bilateral) dicho valor es inferior respecto al valor de 0.05, es

por ello se decide no considerar la hipdtesis nula y se decide en adoptar

de manera positiva la hipotesis alterna, aseverando que , existe relacién

entre los juegos y el desarrollo de la mejora de flexibilidad en los nifios

de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—

Puno, 2019. Ademas, se evidencia el valor del coeficiente de Rho

Spearman fue de 0.812 que se interpreta como un nivel de relacion

positivo alto.
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4.2.3. Hipotesis Especifica 3

— Hs Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de originalidad en
los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito

de Pilcuyo—Puno, 2019.

— Ho No existe relacion entre los juegos y el desarrollo de originalidad
en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del

distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Para hallar las hipotesis de la investigacion es necesario
identificar el nivel de significancia a utilizar para lo cual se ha decidido
utilizar el valor sera de 0.05 que sera hallado por medio del coeficiente

de Rho Spearman:
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Tabla 16
Rho spearman del juego y la originalidad

El juego Originalidad
Coeficiente de correlacion 1,000 ,878"
El juego Sig. (bilateral) 0,000
Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacion ,878" 1,000
Originalidad Sig. (bilateral) 0,000
N 30 30

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

En la tabla 16 luego de la aplicacidon del coeficiente de Rho

Spearman se identifican resultados que se refleja como el p- valor =

0.000 (sig. bilateral) dicho valor es inferior respecto al valor de 0.05, es

por ello se decide no considerar la hipdtesis nula y se decide en adoptar

de manera positiva la hipotesis alterna, aseverando que, existe relacion

entre los juegos y el desarrollo de originalidad en los nifios de 5 afios de

la I.LE.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Ademas, se evidencia el valor del coeficiente de Rho Spearman fue de

0.878 que se interpreta como un nivel de relacion positivo alto.
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4.2.3. Hipotesis Especifica 4

— Ha Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la sensibilidad
en los nifios de 5 afios de la 1.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga del

distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

— Ho No existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la
sensibilidad en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio JesUs de

Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.

Para hallar las hipétesis de la investigacion es necesario
identificar el nivel de significancia a utilizar para lo cual se ha decidido
utilizar el valor sera de 0.05 que sera hallado por medio del coeficiente

de Rho Spearman:
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Tabla 17
Rho spearman del juego y la sensibilidad

El juego Originalidad
Coeficiente de correlacion 1,000 ,816"
El juego Sig. (bilateral) 0,000
Rho N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacion ,816" 1,000
Originalidad Sig. (bilateral) 0,000
N 30 30

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

En la tabla 16 luego de la aplicacidon del coeficiente de Rho

Spearman se identifican resultados que se refleja como el p- valor =

0.000 (sig. bilateral) dicho valor es inferior respecto al valor de 0.05, es

por ello se decide no considerar la hipdtesis nula y se decide en adoptar

de manera positiva la hipotesis alterna, aseverando que, existe relacion

entre los juegos y el desarrollo de la sensibilidad en los nifios de 5 afios

de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno,

2019. Ademas, se evidencia el valor del coeficiente de Rho Spearman

fue de 0.816 que se interpreta como un nivel de relacion positivo alto.
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4.3. Discusion de resultados

Cubay Palpa (2015) en su investigacion hace referencia a la hora
del juego libre y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de
diferentes I.E.l. que se encuentran en la localidad de Santa Clara, se
intervinieron en su totalidad 3 I.E.l. que se encontraban por la zona de
los cuales recolecta informacion de un total de 60 nifios de 5 afios de
edad correspondiente a las tres instituciones educativas de nivel inicial
obteniendo como un resultado favorable ya que se evidencia que la hora
del juego se relaciona de manera positiva con la creatividad, la
aplicacion innovadora de técnicas en la aplicacion del juego permiten al
infante desarrollar habilidades en temas cognitivos que afianzan su

desarrollo de la creatividad.
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CAPITULO V:

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la creatividad en los
nifios de 5 afios de la .E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de
Pilcuyo—Puno, 2019, se evidencia el valor del coeficiente de Rho
Spearman fue de 0.874 que se interpreta como un nivel de relacién

positivo alto.

Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la fluidez en los nifios
de 5 afios de la I.E.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—
Puno, 2019. Ademas, se evidencia el valor del coeficiente de Rho
Spearman fue de 0.823 que se interpreta como un nivel de relacion

positivo alto.
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Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la mejora de
flexibilidad en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N°217 Nifio Jesus de Praga
del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019. Ademas, se evidencia el valor del
coeficiente de Rho Spearman fue de 0.812 que se interpreta como un

nivel de relacion positivo alto.

Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de originalidad en los
nifios de 5 afios de la I.E.I.N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de
Pilcuyo—Puno, 2019. Ademas, se evidencia el valor del coeficiente de
Rho Spearman fue de 0.878 que se interpreta como un nivel de relacion

positivo alto.

Existe relacion entre los juegos y el desarrollo de la sensibilidad en los
nifios de 5 afios de la I.LE.l. N°217 Nifio Jesus de Praga del distrito de
Pilcuyo—Puno, 2019. Ademaés, se evidencia el valor del coeficiente de
Rho Spearman fue de 0.816 que se interpreta como un nivel de relacién

positivo alto.
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5.1. Recomendaciones

e Serecomienda fomentar la aplicacion de los juegos en beneficio de los
nifilos para mejorar su creatividad ya que es una habilidad que le

favorece en su crecimiento y desarrollo.

e Se recomienda trabajar con la plana docente en la fomentacion de las
actividades de juegos para su uso en sus sesiones de clase con la

finalidad de fortalecer dichas actividades en los infantes de 5 afos.

e Se recomienda mejorar las dimensiones de la creatividad mediante el
docente a cargo por medio de la aplicacion del conocimiento y posterior
en la practica mediante los juegos, es importante que el docente sepa
diferenciar cada una de las dimensiones de la creatividad para su

evaluacion de cada nifo.

e Se recomienda realizar la concientizacion correspondiente sobre la

importancia que tiene el juego en el desarrollo de la creatividad y el

aprendizaje en los infantes.
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