\"l UNIVERSIDAD JOSE CARLOS MARIATEGUI

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, EMPRESARIALES

Y PEDAGOGICAS

CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION:
TESIS

JUEGO SIMBOLICO Y EXPRESION ORAL EN NINAS/OS DE 5 ANOS
EN LA I.E.I. N° 277 -21 EL BUEN PASTOR DE TALAVERA,

ANDAHUAYLAS, APURIMAC 2021.

PRESENTADO POR:

BACH. TEOFILA REYNA SERNA CAMPOS

ASESOR
DR. JOHN WILLIAM VELASCO LOAYZA

PARA OPTAR TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN
EDUCACION INICIAL

MOQUEGUA - PERU

2022



INDICE DE CONTENIDOS

PAGINA DEL JURADO ....coutiiiiriiniieeeieeesesesssssssssss s ssssssesssssasssssssens i
DEDICATORIA ..ottt e e e e e e naae e e i
AGRADECIMIENTO .ottt ii
INDICE DE CONTENIDOS ....ovouiiiiriieiieeerieeeessesssssssssssssssssssssassssssssssenns iv
INDICE DE TABLAS ....cootiiiieieeieieeie et vii
INDICE DE FIGURAS ..ottt sssssss s sss st viii
RESUMEN. ...t e e s e e naeeaneee s iX
A B ST RA CT e e e nes X
INTRODUGCCION ....oooiriiireiseseeseeseesee ettt ssssssssssesssessasens Xi
CAPITULO Lottt 1
EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION ......c.coovvivieiireereeeereesene e, 1
1.1. Descripcion de la realidad problematica ...........cccoceveiieiniscnennnee, 1
1.2. Definicion del problema. .........cooveiieiiccceeee e 2
1.2.1 Problema general..........c.ccovoiiiiiiieii et 2
1.2.2. Problema eSpecifiCo. .......cccviiiiiiciicc e 2
1.3 Objetivo de 1a INVESTIGACION .........c.coveiiicciece e 3
1.3.1. ODJetivo gENETAL. ......ccveeiiie e e 3
1.3.2 ODbjetivo ESPECITICO. ..cviiiiirice e 3
1.CINCO. VariabIES ... 4
1.6. Hipotesis de 1a investigaCion.............ccevveieiiieiec i 8
1.6.1 HIpOESIS GENEIAL .......cviiiiiiecie e 8
1.6.2 HipOtesis 8SPECITICO.......civiiveeiiiiieiie et 8
CAPTITULO Tttt 9



MARCO TEORICO ... oot et et ee et e e e et e e e et e es e e e eeraeans 9

2.1. Antecedentes de la INVESLIGACION .........ccocervriierieicise e 9
2.1.1. INtErNACIONAIES. ...t 9
2.1.2. NACIONAIES. ..ot 10
2.2. BASES tBOTICAS ....veuveiiiiieiieie ettt et 11
2.2.1.JUegO SIMDOKICO .....ciuiiiiiiiei s 11
2.2.1.1. Definicion Juego SIMDOLICO .......covoiiiieiiiesceee s 11
2.2.1.2. Teorias del juego SIMBONICO.........coeiriiiiieee s 12
2.2.1.3. Elementos del juego SIMDOIICO ........ccocorveiieiiincee e 14
2.2.1.4. Fases y funciones del juego SimbOliCo. ........ccccoceviiiiiiieiiiiee 14
2.2.1.5 Dimensiones de juegos SIMDOIICOS..........ccoiieiiineiseie e 14
2.2.2.  EXPreSiON OFal.......coooiiiiieiiiiieee e 16
2.2.2.1. CONCEPLO ..ttt 16
2.2.2.2.  Cualidades para la expresion oral ...........cccccoeevvvevveieiiesecie e, 16
2.2.2.2.1. Laexpresion oral en la etapa infantil .................cccoooeiiiiiiciccn. 17
2.2.2.3. Componentes de la expresion oral ............cccceevvvevviieiicieeie e, 17
2.3, Marco Conceptual. ........ccoiiieiiiiece e 18
CAPITULO T oottt 20
IMETODO . ....ceooeveieisetses st 20
3.1. Tip0o de iNVESTIGACION. ......ccveiiiieciece e e 20
3.2. Diseflo de INVESLIGACION. .......cceiieiiieiie e 20
3.3. PODIACION Y MUESEIA ...t 21
3.1.1. IVIUBSTIAL. ... 21
3.3.3. IMIUBSTIEO. ... 22



3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datoS..........covveevveeveeeneeen. 22

3.5.  Técnicas de procesamiento y analisis de datos...........c.ccocereerernieniennen. 24
CAPITULOD IV ittt 25
PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS........cccccoveeevrerirrnnnns 25

4.1  Presentacion de resultados por variables...........cccoviiiiinincniineen, 25

4.1.4. Pruebas de NOrmalidad ...........cccoooveiiiiiiiiiiieeee 32

4.3 Discusion de reSUltados ..........ccoeieirernineneee e 37
CAPITULO V oottt 39
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES........ccccoiiiiiiie e 39

5.1, CONCIUSIONES ..ottt bbb 39

5.2. RECOMENAACIONES ...ttt bbb 41
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..ottt 42
ANEXO ...t e e nrre e 49

Vi



INDICE DE TABLAS

Tabla 1:Operacionalizacion de variables ............ccccceiveiieiiiie s 5

Tabla 2:Universo de nifio/as de cinco afios de la IElI N° 277 -21 El Buen Pastor. 21

Tabla 3: Alpha de Cronbach ... 22
Tabla 4:Baremo: juego SIMBOLICO ........ccccvveiviiiiee e 23
Tabla 5:Baremo eXpresion Oral ..........cccooveiieiiiiecece e 23
Tabla 6 V1: Juego SIMDOIICO........cccoiiiiiiece e 25
Tabla 7 INTEQIaCION ......ccveivieiecc e et 25
Tabla 8 SUSTITUCION.........cviiiiiiiciic e 26
Tabla 9 DESCENTIACION. .......ccveieiiitiieieic e 27
Tabla 10 PIANIFICACION. .......cc.oiviiiiieie s 28
Tabla 11 V2: EXPresion Oral .........cccccevieiiiii i 29
Tabla 12 Fluidez en la EXpresion Oral............ccccoevviiiiiciicic e 30
Tabla 13 Claridad en la EXpresion Oral ..o 31
Tabla 14 Pruebas de normalidad.............ccooveiiiiiiiiiiee 32
Tabla 15 Correspondencia con Juego Simbdlico y Expresion Oral..................... 33

Tabla 16 Correlaciones con los componentes Integracion y la Expresion Oral. .. 34
Tabla 17 Correlaciones con los componentes Sustitucion y la Expresion Oral... 35
Tabla 18 Correlaciones con los componentes Descentracion y la Expresion Oral36

Tabla 19 Correlaciones con los componentes Planificacion y la Expresion Oral. 37

vii



INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Juego SIMBOLICO ......oveieiieie it 25
Figura 2: INtEGraCioN ........coeieiiiieise e 25
FIQUIa 3; SUSTITUCION ...ttt sra e be e 26
Figura 4: DESCENTIACION .......cuviuiiiiieiiiieieesie et 27
Figura 5: PlanifiCaCioN ..........ccveiviieiiie it 28
Figura 6: EXPresion Oral............ccooiiiiiiiieee e 29
Figura 7: Fluidez en la EXpresion Oral ... 30
Figura 8: Claridad en la EXPresion Oral ..........ccccooiiireiniiiisieneneeseseese e 31

viii



RESUMEN

La finalidad de la indagacion es determinar la correspondencia con juego
simbdlico y diccion oral en escolares de 5 afios en la IEI N° 277 -21 “BP” Talavera,
Apurimac 2021.

Esta pesquisa es bésica, correlacional y no experimenta, el universo
poblacional queda conformada por 25 infantes de 5 afios y 23 nifios de muestra, se
aplicé para V1 una lista de cotejo con 12 interrogantes y para la V2 una ficha de
observacion con 16 interrogantes cuyas fiabilidades son garantizadas en otros
estudios. De acuerdo con los resultados estadisticos se concluye: hay
correspondencia lineal y representativa moderada, con juego simbdlico y diccion
oral en escolares de cinco afios en la IEI N° 277 -21 “BP” de Talavera, Apurimac

2021.

PALABRAS CLAVE: Juego simbdlico, oralidad, reciprocidad.
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ABSTRACT
The purpose of the investigation is to determine the correspondence with
symbolic play and oral diction in 5-year-old schoolchildren in IEI No. 277 -21 "BP"

Talavera, Apurimac 2021.

This research is basic, correlational and does not experiment, the population
universe is made up of 25 5-year-old infants and 23 sample children, a checklist
with 12 questions was applied to V1 and an observation sheet with 16 questions
whose answers were applied to V2. reliabilities are guaranteed in other studies.
According to the statistical results, it is concluded: there is moderate direct and
representative correspondence, with symbolic play and oral diction in five-year-old

schoolchildren in IEI No. 277 -21 “BP” de Talavera, Apurimac 2021.

KEY WORDS: Symbolic game, orality, reciprocity.



INTRODUCCION

Muchas veces los juegos simbolicos no son tomados en cuenta por los
padres de familia ya que consideran es un espacio que no favorece al aprendizaje
del infante, sin embargo, los estudios demuestran que la importancia de los juegos
simbdlicos es de suma importancia para michos aspectos de desarrollo del infante
como es la psicomotricidad, el desarrollo de las lateralidades, del lenguaje y la
expresion oral la sociabilidad con otras.

Este estudio esta organizado, desde el andlisis del contexto real del infante
en contexto donde vive como también en la entidad educativa, de la miasma forma,
esta sustentado este trabajo en fundamento tedricos con sustento epistemoldgicos,
y metodologias referentes, de la misma forma, las derivaciones y valoraciones son
obtenidas de la informacion recabada en los instrumentos y procesadas como

también analizadas e interpretadas hasta llegar a las conclusiones.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1.  Descripcion de la realidad problematica

El juego son medios mas eficaces para el aprendizaje de los infantes, sin
embargo, en muchos de las maestras/os no son tomados con la debida importancia,
por ello, de acuerdo con las concepciones, estudios y paradigmas actuales se han
llegado a conclusiones importantes sobre el juego simbdlico. Muchas veces loa
padres de familia lo ven como una peérdida de tiempo el juego que realizan en las
entidades educativas, piensan que no estan haciendo clases, sin embargo, son los
docentes que estan usando pedagdgicamente este medio para que pueda, aprender.
Por ello, el ministerio de educacion en sus documentos normativos a precisado que
el ludismo es fundamental en la etapa inicial del infante por ende su implementacién
es necesaria en todas las entidades educativas. Por durante la planificacion debe estar
considerada la hora del juego, como también deberia estar organizado el aula en
sectores para que nifia/o acuda a los lugares de mayor simpatia y satisfaccion.

Uno de los sectores que mayormente acuden los nifios es la zona de musica
donde estan tocando y cantando los instrumentos musicales de tal forma,

relacionando con sus compafieros, uniéndose incluso en coros, lo que al mismo



tiempo permite desarrollar su expresion oral del infante e interrelacionarse con
facilidad cos sus semejantes del aula.

Muchos educandos provienen de zonas urbano marginales y rurales en el que
los padres se ocupan en la agronomia, crianza de ganados, y algunos implementan
sus pequefios negocios. En ese entender, muchos de los menores de edad quedan al
cuidado de sus hermanos mayores, abuelos y otros en wawa wasi mientras los padres
se van a trabajar durante el dia, es por ello que los nifios estan abandonados poco
controlados ya que las personas responsables del cuidado no se dedican enteramente,
en ese entender estos nifios no estan, adecuadamente estimulados en su motricidad
fina, sobre todo para que pronuncien las palabras muchas veces no son estimulados,
y muchos de los infante ingresan al nivel con poca habla, falta de afecto y timidos.
Por ello esta investigacion me motiva para dar sugerencias a partir de mis
conclusiones de mi estudio poder contribuir en generar reflexion, en los maestros y
progenitores quienes constituyen agentes que promueven el aprendizaje del infante.

1.2. Definicion del problema.

1.2.1 Problema general

¢Qué reciprocidad hay con juego simbdlico y diccion oral en infantes de
cinco afios en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera, Apurimac 2021?.
1.2.2. Problema especifico.

¢ Qué reciprocidad hay con el componente integracion y la diccion oral en
infantes de cinco afios en la IEI, N° 277-21 “BP” de Talavera, Apurimac 2021?.

¢ Qué reciprocidad hay con el componente sustitucion y la diccion oral en

infantes de cinco afios en la IEI, N° 277-21 “BP” de Talavera, Apurimac 2021?.



¢ Qué reciprocidad hay con el componente descentracion y la diccion oral en
infantes de cinco afios en la IEI, N° 277-21 “BP” de Talavera, Apurimac 2021?.

¢Qué reciprocidad hay con el componente planificacion y la diccién oral en
infantes de cinco afios en la IEI, N° 277-21 “BP” de Talavera, Apurimac 2021?.
1.3 Objetivo de la investigacion
1.3.1. Objetivo general.

Determinar la reciprocidad que hay con juego simbdlico y diccién oral en
nifias/os de cinco afios en la IEI, N° 277-21 “BP” de Talavera, Apurimac 2021.
1.3.2 Objetivo especifico.

Determinar la reciprocidad hay con el componente integracion y la diccion
oral en infantes de cinco afios en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera, Apurimac
2021.

Determinar la reciprocidad hay con el componente sustitucion y la diccion
oral en infantes de cinco afios en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera, Apurimac
2021.

Determinar la reciprocidad hay con el componente descentracion y la
diccion oral en infantes de cinco afios en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera,
Apurimac 2021.

Determinar la reciprocidad hay con el componente planificacion y la diccion
oral en infantes de cinco afios en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera, Apurimac
2021.

1.1. Justificacion e importancia de la investigacion.



Esta indagacion es de suma importancia porque se pretende, estudiar lo
fundamental que constituye el juego simbolico el desarrollo de la diccién oral del
infante y su paulatino aprendizaje.

Justificacion Teorica

La parte gnoseoldgica esta fundamentada en conocimiento cientificamente
probadas, los que constituyen el sustento de la pesquisa, sustentados en teorias
preestablecidas sobre el juego y la mejora de la diccién oral en los infantes.
Justificacion Préctica

Se pretende implementar experiencias y actividades de aprendizaje en
funcion del juego simbdlico, donde cada clase sea dinamica para los educandos, y
establecer actividades socializadoras con los nifios de tal forma que se
interrelaciones y utilicen el lenguaje oral para sus comunicaciones.

Justificacion Pedagdgica

El rol fundamental del maestro el desempefio de ensefianza y aprendizaje,
entonces el docente en su trabajo pedagdgico debe considerar los planteamiento
tedricos y practicos sobre el juego y que puedan también estimular su expresion del
nifio para que aprenda de forma significativa y funcional.
1.cinco. Variables
V1:

Juego simbdlico
V2:

Expresion oral



Tabla 1:Operacionalizacion de variables

: DEFINICION
VARI DEFINICION OPERACIONA DIMEN INDICADORES ITE VALORACI
ABLE CONCEPTUAL L SION M ON
Es capaz de realizar secuencias de acciones ordenadas.
= Es capaz de interpretar acciones, siguiendo una
] combinacion de secuencias, gjemplo, levantarse, lavarse
E cambiarse, comer, etc. I1- 14
Frg Reconoce las acciones gue sus compafieros interpretan,
E dandole un significado v secuencia.
Realiza una interpretacion mas completa indicando la ESCALA
finalidad de la accion. ORDINAL:
Da significado a las acciones imaginarias de sus
compancros
e desarrollara :E Fumi{nta.la creatividad para representar acciones cinco-3 5. 18 Inicio
. = imaginarias - 1-10
E F‘ara_ {saundcrs, jmﬂ :z::rlodcrando fas E Sustituye objetos indefinidos o ambiguos por otro con el P{mces]u-
= I—"Il":c_'sa- Que mg lante dimensiones. & que comparte alzuna caracteristica (ej. palo como cuchara). {11-21)
E ;ucj:;;lzfoc;‘coc?m?:;fx Para tal efecto, se Sustituye un objeto con una funcion muy precisa por otros Logro
= y ol desenvolvimienio utilizara con una funcion d]stml;a: gjemplo; cl{chara por peine (22-32)
7 en su vida fisora, para herramienta  lista Incluye a otros compaficros en el juego, teniéndolos en
S cllo, es fundamental la 'FI': C“ftcj“ para £ cuenta. .. ;
E implementacion del Juego simbélico 'E Asume ¢l rol de un Pi_:rsa:nna__]c_‘, sin objetos qLIl.‘: lo represente.
= juego simbélico. E Es capaz de escenificar diferentes personajes de manera 19-112
= creativa.
E Es capaz de indicar roles o funciones a sus companeros
= durante ¢l juego.
El juego que realiza corresponde con la planificacion que
= expresa por adelantado.
:E Es capaz de orgamzar los matenales que utilizara antes del
= -
2 Jueg. . _ 113-116
= Comparte y valora las diferentes formas de juego con sus
E COmMpaneros.

Es capaz de preparar la accion que realizara v los objetos
gue utilizara durante la escemificacion del juego.




EXPRESION ORAL

(Larraga, 2009)
menciona: que la
expresion oral es uno de
los medios que permite
COMUNICATSE CON  SuS
semejante a través de
codigos las que se
puede percibir estados
de animos y afectivos y
es en esta edad donde la
habilidad del mifio tiene
la  capacidad  de
aprender con facihidad
los signos v reglas
lingiiistas.

3e trabajara
temendo en cuenta
las  dos sub

vanables 0
dimensiones.

Para tal efecto, se
utilizara la

herramienta ficha
de  observacion
para desarrollo de
la expresion oral

Fluidez en la expresion oral

Claridad en la expresidn oral

Incorpora normas de convivencia.

Pide la palabra para opimnar.

Dialoga con sus compafieros acerca de sus rutinas
familiares

Expresa sus ideas en torno a temas de su interes.

Utiliza palabras con claridad a través de juegos.

Utiliza palabras con fludez a través de juegos.

Expresa sus necesidades e 1deas pronunciando las palabras
de manera entendible adecuandose a la situacion.

Se expresa con espontaneidad a traves de las actividades
del juego simbaolico.

Escucha las opiniones de sus compafieros.

Se expresa en forma sencilla utilizando diversos juguetes
Se expresa en forma coherente utithzando diversos juguetes.
Pronuncia con clandad, de tal manera que el oyente lo
entienda.

Expresa sus 1deas, deseos, emociones mediante las
actividades grafico plastico que realiza.

Muestra seguridad al expresar las ideas que plasma en sus
trabajos.

Usa palabras conocidas, relacionadas de acuerdo con su
contexto.

Se apoya en gestos, movimientos cuando quiere expresar
sus 1deas.

11- 18

119-116

ESCALA
ORDINAL:

Nunca
1-9
Pocas veces
10-19
A veces
20-29
Casi Siempre
J0-39
Siempre
40-48




1.6.  Hipdtesis de la investigacion
1.6.1 Hipotesis general

Hay reciprocidad lineal y representativa con juego simbdlico y expresion
oral en infates de cinco afios en la IEI, N° 277-21 “BP” de Talavera, Apurimac
2021.

1.6.2 Hipotesis especifico

Hay reciprocidad lineal y representativa con los componentes integracion y
la diccion oral en infantes de cinco afios en la IEI, N° 277-21 “BP” de Talavera,
Apurimac 2021.

Hay reciprocidad lineal y representativa con los componentes sustitucion y
la diccion oral en infantes de cinco afos en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera,
Apurimac 2021.

Hay reciprocidad lineal y representativa con los componentes descentracion
y la diccion oral en infantes de cinco afios en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera,
Apurimac 2021.

Hay reciprocidad lineal y representativa con los componentes planificacion
y la diccion oral en infantes de cinco afios en la IEI, N° 277 -21 “BP” de Talavera,

Apurimac 2021.



CAPIITULO II
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la Investigacion
2.1.1. Internacionales.

(Moreno, 2017), la indagacion titulada: “El juego de roles sociales en
educacion inicial” — Ecuador. Cuya intencion es establecer los juego de roles
sociales como instrumento para la asimilacion, con apoyo del maestro la
metodologia es mixta muestra de 26 nifio de la Unidad Educativa “Manuel Gonzalo
Alban, la encuesta es la técnica y la herramienta son cuestionarios dirigidos y fichas
de observacion, de los resultados se aprecia que el cinco6,84% indica que es regular
las formas y caracteristicas de ser de una persona que inciden en la personalidad del
individuo; y de acuerdo a la corriente constructivista el rol de maestro es de
mediador de los aprendizajes, y el educando construye su conocimiento en funcion
del contexto social y su cultura. Por ende, el desempefio del docente debe constituir
fundamental porque en sus planificaciones pedagdgicas deberia considerar el juego
como un componente fundamental. La conclusion s que se arriba es que sin duda
el papel de juego de roles sociales es determinante en las acciones sociales, por lo

propio desplegaran, el lenguaje, la imaginacién y la autonomia.



(Reino, M., & Tipan, M, 2011) El proposito fundamental es desarrollar el
lenguaje mediante los juegos simbolicos como estrategia metodoldgica en infantes
de cuatro a cinco afios. Las derivaciones muestran que el 88,00%los juegos
simbdlicos permiten la imaginacion y la fantasia. De la misma forma, el 84,00%
precisan que estos juegos contribuyen a la sociabilidad, el 96,00% afirma en el
hogar también hay un lugar preferido de los estudiantes. Finalmente se concluye
que: si hay una incidencia con el juego simbdlico y. el lenguaje

(Mufioz L. , 2012) estudio de investigacion denominada, “El juego
simbolico como medio para el desarrollo del lenguaje oral del nifio, Espafia”,
estudio ejecutado en infantes de la educacion prebasica de cincuenta entidades
educativas de la region vallalodid. Estudio de método mixto, cuasi empirica en su
disefio, en una muestra de cincuenta maestras de entidades privadas y publicas. De
los resultados derivados se puede concluir: es de suma importancia los juegos
simbolicos en infantes de educacion prebasica, propuestas que se desarrollan en los
sectores de juego y trabajo.

2.1.2. Nacionales.

(Quispe, 2017), La intencion fundamental es optimizar la diccion oral de
manera fluida y clara mediante juegos simbdlicos en una entidad de Juliaca en
infantes de cinco afios en 2016. Disefio de estudio preexperimental, enfoque
cuantitativo, en un sub grupo de trabajo de 17 nifias/os de edad de cinco afios.
Observacion es la técnica usada y la guia de observacion la herramienta, de las
derivaciones se puede concluir: que la eficacia de la ludica simbdlica desenvuelve

la diccion oral en su fluidez y claridad.
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(Calle, 2018) La finalidad es demostrar la incidencia en la diccion oral
mediante el juego simbdlico en la IEI Callao en infantes de cinco afios , esta
investigacion de nivel correlacional, disefio no experimental, su método es
deductivo en, las herramienta usadas lista de cotejo con 16 items para V1, en una
muestra que se aplico a 90 infantes y 12 items para la V2, después de realizar los
procesamiento observacion y comentario de los derivaciones donde se muestra
prueba r =0,682 de lo que se concluye que: Si incide los efectos simbolicos en la
utilizacion de la diccion oral de los nifios/as de cinco afios de la IEI. Estatal JP- Il
del Callao.

(Quispe T, 2017) la pesquisa denominada “La incidencia del juego
simbdlico en la mejora de las HS en los escolares de cinco afios de las instituciones
de aplicacién GPA, Huamanga-2016", el objetivo es demostrar la influencia con
las categorias de indagacion. Cuasi empirico en su disefio, el instrumento usado es
ficha de observacion; el estadigrafo es U de Mann - Whitney y Wilcoxon de las
derivaciones obtenidas se puede arribar al desenlace siguiente: Que los juegos
simbolicos inciden de forma efectiva en el progreso de las HS en infantes de cinco
anos.

2.2. Bases teoricas
2.2.1 Juego simbdlico
2.2.1.1. Definicién Juego Simbolico

(Chavez, 2018) indica que los JS, permiten que las actividades con simbolos

adquieran significado que pueden permitir replicar escenas de la vida real adaptadas a

su contexto y necesidades y deseos.
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(Pinedo, 2017) conceptta como la capacidad de combinar hechos reales con
los mentales eso es simbolizar el juego.

(Benitez, 2009) preciso que los JS: es una accion innata de los humanos y esta
presente en los infantes, por més que varié su contenido por temas culturales e
influencia de equipos sociales. El juego no solamente ocurre en la infancia, por lo
contrario, se prolonga mas alld y ocurre durante toda la existencia.

Para (Saunders, 2005), menciona: que el juego simbdlico en la nifiez sirve de
fortalecimiento que prepara al infante mediante el juego para asimilar, adquirir
habilidades necesarias para la vida. Los juegos simbdélicos permiten representar en la
mente hechos de la vida real la que desarrolla la imaginacion y la creatividad.

(Galego, 2006) asever6: desde los dos afios el infante muestra evidentemente
acciones ludicas. Y a un inicio manifiesta a través del juego el egocentrismo de tal
forma satisface su necesidad.

(Guerra, 2010), mencidn que el JS: es una actividad agradable para el infante,
y Util para los mediadores para que generen el aprendizaje en los infantes y su progreso
permanente en vias de su desarrollo integral del mismo.
2.2.1.2. Teorias del juego simbdlico

Para (Mufioz L., 2012) considera tres teorias de juegos simbolicos que son de
Piaget, Vygotsky y Bruner.

El juego simbdlico segun Piaget.

Piaget mencionado en (Bofarull, 2014) el mayor esplendor del juego infantil

es mediante el juego simbdlico, el infante debe crear un mundo para él, porque muchas

veces no entiende a un el mundo social de los adultos. Son estas primeras actividades
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de juego del infante que permiten desarrollar sus esquemas motrices y el equilibrio
que a la par desarrollan su inteligencia.

Piaget referenciado en (Mateo, 2014) relato el desarrollo cognitivo en cuatro
estadios: la sensomotriz, preoperacional, operaciones concretas y formales. Y el juego
simbolico esta ubicado en el estadio dos segln Piaget, la que consiste en representar
contextos reales, objetos y personajes que no hayn en la realidad y en el instante del
juego solo en la imaginacion y representacion mental del infante.

El juego simbdlico para Vygotsky

Vygotsky referenciado en (Alcocer, 2015), indica que se enfoca desde un
contexto social y cultural el desarrollo de los juegos simbolicos, la necesidad
psicoldgica del infante es comprender en entorno social donde se desenvuelve y
solucionar sus dificultades como también sus necesidades. Para Vygotski,
mencionado en (Mufioz L. , 2012) son mediante los JS, el infante satisface
fantasticamente sus necesidades no satisfechas de acuerdo con sus pretensiones.

Vygotsky referenciado en (Mateo, 2014) el infante se inicial en zonas de
desarrollo préximo, que se encuentra ubicada en intermedio con lo real y potencial en
la zona donde el nifio crea y construye sus conocimientos.

El juego simbdlico seguiin Bruner

Bruner mencionado en (Alcocer, 2015) precisa que con el juego el infante
utiliza la mente, la imaginacion, el pensamiento y el lenguaje del contexto que le
rodea.

Bruner indicado en (Redondo, 2008) menciona que a través del juego el infante
utiliza la mente asimila, imagina, crea, fantasea con personajes, sujetos, objetos de su

entorno de tal forma genera su aprendizaje.
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2.2.1.3. Elementos del juego simbdlico

Se clasifica en dos componentes: los no diferenciados y diferenciadores:

Para (Guerra M., 2010):

componentes no diferenciadores tenemos:

0 Motor o Cognitivo o Social: busca el desarrollo mental y colectivo.

o Dimension afectiva: en sus acciones que ejecutan buscan el amor y afecto.

0 Proposito de la tarea: normalmente estas acciones no tienen objetivos.

Componentes diferenciadores son:

o Dimension afectiva: esta relacionada con el placer.

0 Propo6sito de la tarea: generalmente no perciben objetivos planteados.
2.2.1.4. Fases y funciones del juego simbdlico.

(Guerra, 2010) indica la organizacion simbdlica incide en las etapas del JS,
las conductas innatas estan en la primera etapa en el segundo se encuentra la
expansion y la suplantacion de objetos, finalmente la socializacidn del simbolismo.

Las funciones de este tipo de juego son:

0 Preparacion de un ambiente ludico, la explicacién de sus puntos de vista
se la realidad.

o Con acciones ludicas el nifio representa la realidad.

0 el juego de roles permite al nifio intercambiar sus funciones y superar el
egoismo.
2.2.1.5 Dimensiones de juegos simbdlicos

(Guerra, 2010) estan precisados cuatro componentes o dimensiones que

estan en funcién del desarrollo cronoldgico.
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Integracion

Es la complejidad estructural del juego, donde se combinan secuencias y
acciones donde la habilidad de organizarla, secuencial izarlas de acuerdo con sus
puntos de vista es la integracion.

Sustitucion

(Augusto, 1998), precisa que la sustitucion estd vinculada con la no
contextualizacién, quiere decir usar materiales independientemente de la validez
que posea, a las que pudiera poner otros significados, por ende, esto es el centro del
juego simbolico.

Descentracion

Para (Marchesi, 1987), refiri6 como descentracion como una habilidad de
vinculo y coordinacion, de funciones que contribuye a la expresion oral mediante
los juegos de roles.

De la misma forma. (Augusto, 1998) precisa que lo social es propio de la
descentracion y los comportamientos sociales han sido aprendidas en el
interrelaciono sus semejantes.

Planificacion

Esta relacionada con la organizacion del juego de forma intencionada,
donde la madurez se pone de manifiesto, para (Augusto, 1998) preciso que la
habilidad del infante es anticiparse por ello, muchas veces no es necesario la
utilizacion de los materiales porque el infante representa en su mente simbolos

referentes.
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2.2.2. Expresion oral
2.2.2.1. Concepto

(Starez, 2010) precisa como una destreza valiosa para la persona, ya que
por este medio que es la expresion verbal los individuos manifiestan los que sienten
y piensan con humanos.

Para (Cardona, 2011), es una accion fundamental del humano, que es
esencial para su comunicacion, es un instrumento de utilizacion generalizada de la
poblacion para comunicarse, entenderse, interactuar y apoyarse con si.

(Wells, 2000), delimit6: los primeros llantos, gesticulaciones son las
primeras formas de expresion oral, el lenguaje oral iniciara a aparecer por las
influencias de seres que le rodean como son su familia y la capacidad de sus propios
pensamientos.
2.2.2.2. Cualidades para la expresion oral
¢+ Diccion: adecuada pronunciacion de vocablos y frases para una comunicacion

pertinente.

X/

¢ Fluidez: Uso de vocablos de forma seguida y de forma natural.

X/

% Ritmo: Entonacion y armonia de la voz.

% Emotividad: dar la calidad, pasién y afecto en las expresiones.

s+ Coherencia y sencillez. ideas en cadenas organizados para expresar
pensamientos y sentimientos.

% Volumen: es la intensidad de la voz con lo que comunica un individuo.

¢+ Vocabulario: es la expresion clara e entendible por parte del emisor.

+« Claridad: claridad y objetividad en la emision de pensamientos e ideas.
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%+ Expresion corporal: son movimientos corporales con lo que se apoya en la
comunicacion.
2.2.2.2.1. Laexpresion oral en la etapa infantil

Los infantes desde la primera etapa de su desarrollo evidencian sus primeras
formas de expresion y comunicacion oral mediante el llanto, gritos, emision de
sonidos, con las que inicia su oralidad; en este entender en la educacion inicial se
fortalece este tipo de desarrollo de la oralidad, con un adecuado planificacion de
parte del docente; teniendo en cuenta que en esta etapa el menor de edad tiene la
habilidad de poder formarse a hablar promedio de hasta cinco lenguas con una
adecuada induccion con apoyo de los padres y sus docentes.

(Reggio, s.f) indica que el infante es un ente holistico que desarrolla en las
areas moral, cognitivo y psicosocial interactuando de forma permanente con sus
semejantes utilizando el habla.

Las entidades educativas en el nivel sobre todo inicial son instancias
apropiadas que contribuyen a desarrollar las competencias comunicativas y el juego
es la estrategia mas pertinente para ese logro de la expresion oral.
2.2.2.3.Componentes de la expresion oral
Claridad de la voz

(Maykol, 2012), piensa que la trasmision clara de voz es el medio adecuado
y pertinente para que una expresion se entienda y que se entable la fluidamente la
comunicacion. Este es el medio que lleva el éxito de los discursos en este entender
la vos no debe ser ni tan baja, tampoco muy alto lo que se logra con la practica

pertinente y diaria.
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(White, 1911), es en la casa donde los padres deberian estimular la diccion
y la oralidad de los infantes, donde al escuchar deberian estar estimulando la
pronunciacion adecuada y la claridad, sobre todo. Las instituciones educativas solo
apoyan a ese trabajo inicial que realiza la escuela de los padres en el hogar.
Claridad del habla

(Watchtower, 2016), la expresion fluida pasa por una pronunciacion
pertinente coherencia y cohesion al momento de expresarse sin comerse las silabas
y las palabras, sobre todo cuando se les da las mdltiples opciones para esta
pronunciacion y se desarrolle en su cultura y lenguaje.

2.3. Marco Conceptual.

Juego. Es una labor independiente natural que realizan los individuos con su
propia motivacion, con diversion y alegria para expresar sus emociones

Motivacién intrinseca y extrinseca: son retos que se plantea el individuo
auto motivandose para lograr un objetivo cuyo interés pude ser el trabajo o el
estudio, también en menores de edad es el juego.

Relaciones interpersonales, indispensable para una convivencia sana y
saludable para ello, se debe partir de una interaccion comunicativa donde el
individuo manifieste sus sentimientos y emociones.

Saber convivir; es una habilidad desarrollada por los humanos de saber
vivir con sus semejantes y también respetando su contexto natural y social, siendo
esta uno de los ejes que la educacion actual que exige a las entidades educativas
para formar en convivencia pacifica y sin discriminacion.

Con los amigos, el respeto es el medio méas pertinente de socializacion y

convivencia con los amigos.
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Con la sociedad, hay que reconocer que las normas de convivencia es la
mejor forma de convivir de manera armoniosa con sus semejantes en este aspecto

trabajando en proyectos de vida saludables con los humanos.
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CAPITULO I
METODO
3.1. Tipo de investigacion.
Define (Hernandez, 2010) es elemental la indagacion ya que esta
fundamentado en conocimientos y saberes cientificos que fundamentan y sustentan
las nuevas investigaciones las que generan en el futuro otros nuevos conocimientos.

3.2. Disefio de investigacion.

La pesquisa es no empirica en su disefio, no se manipulan de forma lineal
en los variables, por lo contrario, se describen los resultados de forma objetiva tal
como se evidencian en sus derivaciones (Hernandez, 2010)

Es correlacional el nivel e indagacion, ya que aprueba el grado de

reciprocidad con las categorias de investigacion (Hernandez, 2010).
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El nivel de la indagacion esquema:
v
N
En el que:
M =Muestra o sub grupo.
V1 = (Juego simbolico)
V2 = (Expresion oral)
r = Nivel de correspondencia con V1 yV2.
3.3. Poblacién y muestra
3.3.1. Poblacién

Define (Hernandez, 2010) es un universo que se elige con intenciones de
estudio cuyos resultados se pueden generalizar a partir de un estudio. esta poblacion
se determina de acuerdo con el interés del investigador donde se va a realizar la
investigacion.

En este entender el universo esta conformada por veinte cinco nifias/os de

cinco afos IEI N° 277 -21.

Tabla 2:Universo de nifio/as de cinco afos de la IEI N° 277 -21 El Buen Pastor.

N° EDAD SECCION v SEXO = TOTAL
1 cinco afos Rojo 15 10 25
TOTALES 15 10 25

Fuente: Direccion de la IEI N° 277 -21 El Buen Pastor de Talavera.

3.1.1. Muestra
conformado por subgrupos como parte del universo, en este entender se elige de

acuerdo con las intenciones del estudio y las facilidades que puede brindar al
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investigador, donde se ejecuta la averiguacion y se extrae los datos de utilidad para
esta pesquisa. ( (Hernandez, 2010); esta indagacion considera para la muestra 23
infantes de cinco afios de la IEI N° 277 -21 El Buen Pastor.
n= Z: N * PQ
Ez *(N-1)+ 2> *PQ

. (1.96)?#%25%0.5(1—0.5)
~(0.05)2%(25—1)+(1.96)2%0.5(1—0.5)

n=23
3.3.3.  Muestreo.

Quispe (2012) indica como no aleatorio ya que se usa de forma intencionada
y a traves de las formulas las que forma el grupo donde se va a aplicar el estudio de
indagacion. Las informaciones obtenidas se tratan de procesar e interpretar cuyas
derivaciones son generalizables en los infantes de cinco afios de la IEI, N° 277 -21
El Buen Pastor de Talavera.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Guia de observacion y la lista de cotejo es la técnica y el instrumento para
la V1 integrada por 12 preguntas y la V2 la ficha de observacion integrada por 16
interrogantes.

Tabla 3: Alpha de Cronbach

Alfa de Cronbach N° de items
0,66¢cinco 12
0,78cinco 16
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Tabla 4:Baremo: juego simbolico

NIVEL

INTERVALO

DESCRIPTORES

Inicio

Proceso

Logro

1-10

11-21

22-32

Los educandos aprecian el juego simbolico en una escala
de micio, en este entender, las dimensiones no son
distinguidas de acuerdo con las nifias/os de cinco afios en
la IEI N® 277 -21 El Buen Pastor de Talavera,
Andahuaylas, Apurimac 2021

Los educandos aprecian el juego simbolico en una escala.
de proceso, en este entender, las dimensiones implican
debilmente de acuerdo con las nifias/os de cinco afios en
la IEI N® 277 -21 El Buen Pastor de Talavera,
Andahuaylas, Apurimac 2021

Los educandos aprecian el juego simbolico en una escala.
de logro, en este entender, las dimensiones implican, de
acuerdo con las mifias/os de cinco afios en la [EI N° 277 -
21 El Buen Pastor de Talavera, Andahuaylas, Apurimac
2021.

Tabla 5:Baremo expresion oral

NIVEL

INTERVALO

DESCRIPTORES

Nunca

Pocas

YECES

A veces

Casi

Stempre

10-19

20-29

30-39

Los educandos aprecian la expresion oral en una escala
de nunca, en este entender, las dimensiones no se
distinguen de acuerdo a las nifias/os de cinco afios en la
[EIN®277 -21 El Buen Pastor de Talavera, Andahuaylas,
Apurimac 2021.

Los educandos aprecian la expresion oral en una escala
que pocas veces, en este entender, las dimensiones son
distinguidas de acuerdo con las nifias/os de cinco afios en
la IEI N* 277 -21 El Buen Pastor de Talavera,
Andahuaylas, Apurimac 2021

Los educandos aprecian la expresion oral en una escala a
veces, en este entender, las dimensiones son distinguidas
de acuerdo con las nifias/os de cinco afios en la IEIN® 277
-21 El Buen Pastor de Talavera, Andahuaylas, Apurimac
2021.

Los educandos aprecian la expresion oral en una escala
casl siempre, en este entender, las dimensiones son
distinguidas de acuerdo con las nifias/os de cinco afios en
la IEI N® 277 -21 El Buen Pastor de Talavera,
Andahuaylas, Apurimac 2021.
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3.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

La pesquisa obtenida se procesa luego se interpreta, de los figuras y tablas
derivados del sometimiento a SPSS-2cinco con el estadistico pertinente para este

caso el Rho de Spearman.
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CAPITULO IV
PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
4.1 Presentacion de resultados por variables

Tabla 6
V1: Juego Simbolico

Frecuencia Porcentaje

Inicio 14 60,87%

Valido Proceso 9 39,13%
Total 23 100,00%

Fuente: Produccién propia
Juego Simbaolico

60

40

Porcentaje

20

0

Inicio Froceso

Figura 1: Juego Simbdlico
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Comentario:
Al ver las valoraciones derivados se ve que el 60,87% de los informantes

consideran que estan en inicio en el juego simbdlico y el 39,13% precisan que estan

en proceso.
Tabla 7
Integracion
Frecuencia Porcentaje
Inicio 10 43,48%
Vaélido Proceso 13 56,52%
Total 23 100,00%
Fuente: Creacién personal
Integracion

FPorcentaje

Tnicto Proceso

Figura 2: Integracion
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Comentario:

De la misma forma se puede describir las valoraciones descritas en el
cuadro anterior que el 56,52% consideran que estan en proceso los educandos en
juegos que sirven para integrar, por su parte el 43,48% indica que estan en la escala

de inicio ya que dificultan en realizar acciones ordenadas.

Tabla 8
Sustitucién
Frecuencia Porcentaje
Inicio 18 78,26%
Vélido Proceso cinco 21,74%
Total 23 100,00%
Fuente: Creaci6n personal
sustitucion

a0

i

40

Porcentaje

20

0

Inicio Proceso

Figura 3; Sustitucion
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Comentario:

De las valoraciones mostradas del cuadro anterior se deduce que 78,26% se
encuentran en nivel de inicio ya que no puede generar imaginacion y asignar roles
a sus compafieros, sin embargo, el 21,74% esta en proceso ya que realiza Enel juego
acciones imaginarias y de creatividad.

Tabla 9
Descentracion

Frecuencia Porcentaje
Inicio 11 47,83%
Valido Proceso 12 52,17%
Total 23 100,00%
Fuente: Creaci6n personal
Descentracion

&0

FPorcentaje

Tueto Froceso

Figura 4: Descentracion

27



Comentario:

En este componente las derivaciones muestran que 52,17% se ubican en la
escala de proceso entonces pueden designar roles a sus comparieros, escenifica
personajes, tiene en cuenta a sus compafieros y el 47,83% de los educandos estan

en inicio ya que dificultan en realizar las escenificaciones.

Tabla 10
Planificacion
Frecuencia Porcentaje
Inicio 12 52,17%
Valido Proceso 11 47,83%
Total 23 100,00%
Fuente: Creaci6n personal
Planificacion

il

Porcentaje

Tnirto Proceso

Figura 5: Planificacion
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Comentario:

Finalmente, en el componente de planificacion los resultados indican que el
52,17% de los infantes muestran que se hallan en el rango de inicio ya que juegan
de forma improvisada y no organizan los materiales por su parte, el 47,83% si
considera comparte y valora los juegos planificados, los materiales antes del juego
organiza.

Tabla 11
V2: Expresion Oral

Frecuencia Porcentaje

Pocas Veces 2 8,73%
A Veces 10 43,48%
Valido Casi Siempre cinco 21,40%
Siempre 6 26,09%
Total 23 100,00%

Fuente: Creacion personal
Expresion Oral

a0

40

30

Porcentaje

20

10

0

Pocas Veces A Veces Cast Siempre Slempre

Figura 6: Expresion Oral
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Comentario:

En esta indagacidn se encuentra que el mayor porcentaje esta con las escalas
de a veces y pocas veces de 43,48% y 8,70% dificultan en su expresién oral y el
21,74%, 26,09% se ubican con las escalas de casi siempre y siempre se expresan
adecuadamente.

Tabla 12
Fluidez en la Expresion Oral

Frecuencia Porcentaje

Pocas Veces 2 8,70%

A Veces 10 43,48%

Valido Casi Siempre 8 34,78%
Siempre 3 13,04%
Total 23 100,00%

Fuente: Produccién propia
Fluidez en la Expresién Oral

a0

40

30

FPorcentaje

20

10

0

Pocas Veces A Veces Cast oiempre lempre
Figura 7: Fluidez en la Expresion Oral
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Comentario:

En el componente fluidez se observa las valoraciones de 43,48% vy el 8,70%
estan ubicados en la escala de a veces y pocas veces de los educandos muestran
una adecuada expresion de palabras y el 34,78% , 13,04% indican que se
comunican con claridad, fluidez, opinan y dialogan con sus comparieros.

Tabla 13
Claridad en la Expresion Oral

Frecuencia Porcentaje
Pocas Veces 2 8,70%
A Veces 10 43,50%
Valido Casi Siempre 4 17,40%
Siempre 7 30,40%
Total 23 100,00%

Fuente: Produccion propia

Claridad en la Expersion Oral

Forcentaje

Pocas Veces A Veces Cast Siempre SlEnIpre

Figura 8: Claridad en la Expresién Oral
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Comentario:

De la misma forma en el componente claridad las valoraciones reflejan que
43,48% y 8,70% indican que dificultan en expresar coherentemente las palabras a
veces Yy pocas veces, por su parte el 17,39% y 30,43% estan con la escala de casi
siempre y siempre pronuncian las palabras con claridad, expresa sus ideas y escucha
las opiniones de sus comparieros.

4.1.4. Pruebas de Normalidad

Tabla 14

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Juego 302 23,000 622 23 000
Simbédlico
Es .
xpresion 268 23,000 850 23 003
Oral

a_ Correccion de significacion de Lilliefors

Comentario
23 <50 la que es menor que 50 educandos, en este entender se utilizara el Shapiro-
Wilk.
4.2  Contrastacion de hipotesis
Prueba de HG

Hi. Hay reciprocidad lineal y representativa con juego simbdlico y expresion
oral en nifias/os de cinco afios en la IEIl, N° 277-21 “BP” de Talavera, Apurimac

2021.
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Ho. No hay reciprocidad lineal y representativa con juego simbolico y
expresion oral en nifias/os de cinco afios en la IEIl, N° 277-21 “BP” de Talavera,
Apurimac 2021.

Tabla 15

Correspondencia con Juego Simbdlico y Expresion Oral

Juego Expresion
Simbolico Oral
Coeficiente dg 1,000 640™
Juego correspondencia
Simbélico Sig. (bilateral) : ,001
Rho de N 23 23
Spearman ici
Coeficiente dt? 640™ 1,000
Expresion correspondencia
Oral Sig. (bilateral) ,001
N 23 23

**_La correspondencia es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Comentario:
Al ver valoraciones en el cuadro para la HG en el que, se colige: Que hay
reciprocidad lineal y representativa moderada con juego simbdlico y expresion oral

en infante