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Resumen

El objetivo de este estudio fue determinar la importancia de la tecnologia educativa
en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria
de la I.E. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos- Lima 2020. Esta investigacion es
transeccional por que la informacion y los datos que se obtiene son considerados
parte de una seccion de un todo, en un solo momento, unico tiempo. El tipo de
investigacion es observacional, prospectivo, transversal y analitico. En la presente
investigacion se ha considerado que la poblacidn de estudio esta constituida por 45
estudiantes de 5to grado de secundaria. Este resultado nos lleva a las siguientes
conclusiones: segun los resultados obtenidos la tecnologia educativa en el aprendizaje
de la matematica es muy importante en los estudiantes de quinto grado de secundaria
de la L.E. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos- Lima, los resultados obtenidos en la
tabla N° 16 corroboran la afirmacion realizada, mostrando un incremento
significativo del 12% en el nivel ha avanzado el aprendizaje, considerando que en el
afio 2019 solamente el 16% de estudiantes del cuarto grado (afio académico sin la
emergencia sanitaria) se encontraban dentro del nivel ha avanzado el aprendizaje, sin
embargo, en el afio 2020 el 28% de los estudiantes del quinto grado (afio académico
en el contexto COVID - 19) lograron el nivel ha avanzado el aprendizaje, asimismo,
se puede observar que, para el afio 2020 no se registraron estudiantes en los niveles
presenta dificultad en el aprendizaje y no logro el aprendizaje.

Palabra Clave: Tecnologia educativa, aprendizaje de la matematica, estudiantes

Vil



CAPITULO |

1. Introduccion

El uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion, se ha vuelto tan
importante es estos tiempos de la pandemia por el COVID-19, para que nuestros
estudiantes lleven una educacion gratuita y de calidad, que componen una mediacion
entre el objeto de comprensién y las estrategias cognitivas que utilizan los docentes;
estos materiales digitales proporcionan la expresion de los estilos de aprendizaje,
pues crean lazos entre otras disciplinas y, sobre todo en el area de matematica, liberan
en los escolares la creatividad, la capacidad de observar, clasificar, interactuar,

descubrir o integrar un conocimiento ya logrado dentro de su formacion.

En ese sentido planteo la siguiente pregunta, ¢Cual es la importancia de la
tecnologia educativa en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto

grado de secundaria de la L.E. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos 2020?, por lo que



el objetivo de este trabajo es ver la importancia del empleo de la tecnologia educativa
en la diciplina del aprendizaje en el area de matematica durante las clases

virtuales sincronicas y asincronicas a causa del coronavirus, ya que esto
constituye una herramienta de trabajo que se debe incluir en cada sesién durante esta
educacion virtual, porque facilita la explicacion del docente mediante
videoconferencias y permite al estudiante la adquisicion de conocimientos, entender
de manera precisa y sencilla, logrando que sus aprendizajes sean significativos y

duraderos.

1.1.Antecedentes del problema
1.1.1. Antecedentes internacionales

Hernandez y Gutierrez (2016) realizd la investigacion en México, Las
tecnologias multimedia y su relacion con el aprendizaje de la matematica en alumnos
de sexto grado de educacion primaria, La investigacion se desarrollo a partir de un
método cuantitativo con un alcance relevante, tipo cuasi experimental, utilizando
pruebas didacticas disefiadas para tal fin el cual es recabar informacion. Los
resultados mostraron que el grupo experimental y el grupo de control tenian
diferencias estadisticamente significativas en las etapas de evaluacion previa y
posterior a la prueba, pero el valor promedio del grupo experimental fue

significativamente mayor.

Trujillo; Salvadores (2019) Tecnologia para la ensefianza y el aprendizaje de

lenguas extranjeras: revision de la literatura, La investigacion del articulo se realiz
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en Espafia, Las conclusiones son: La inversion en innovacion tecnoldgica es tan alta
que el ritmo de la innovacién ha superado repetidamente nuestra capacidad para
mantenernos informados sobre el progreso tecnolégico. Sin embargo, por un lado,
todo muestra que habra un camino de desarrollo, que traerd interesantes
oportunidades para el aprendizaje de idiomas. Debemos considerar estas
oportunidades e incorporarlas a nuestra practica educativa; al mismo tiempo, por otro
lado, hay también se estan fabricando productos educativos con ayuda de la mano
técnica. Solo podemos resolver los riesgos que trae la globalizacién a través de la

informacién y el pensamiento critico.

1.1.2. Antecedentes nacionales

Villalobos y Velasquez (2019) realizd la investigacion Empleo de la
tecnologia y su relacion con el aprendizaje de los cadetes de comunicaciones de la
escuela militar de Chorrillos, siguiendo la investigacion de tipo basico/simple. El
boceto de la investigacion es No experimental de corte Transversal. Y las
conclusiones que se menciona son: La implementacion de la tecnologia tiene
interaccion positiva con el analisis de los cadetes de comunicaciones del colegio
Militar; hemos podido concluir por medio de la contrastacion de las conjeturas, que
esa esta es valida, toda vez que la tecnologia es un medio que permite el aprendizaje
de los temas que se estudian en la carrera militar. Sin embargo se alcanzé el

coeficiente de correlacion de 0.8531 o que sefial a una buena correlacion.

Shiguay, G (2019) realizo la investigacion en Lima, “Las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion en el Aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujo en

11



el curso de Informatica V en los estudiantes del area de tecnologia e informatica del
quinto grado de educacion secundaria”. A través de su estudio busco saber el
resultado de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el Aprendizaje de
algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informatica en los alumnos de la
especialidad de tecnologia e informatica. El método utilizado es enfoque cuantitativo,
tipo empirico y su disefio es cuasi-experimental. La muestra fue conformado por 50
alumnos de la especialidad en mencidn, se utilizé el cuestionario para conocer el
grado de aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos en dos fases, segun los
resultados alcanzados, se rechazo las hipotesis nulas. Por la cual concluyd existente
impacto demostrativo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el
aprendizaje de algoritmos y diagramas de flujos en el curso de Informatica V en los
alumnos del area de tecnologia e informatica del quinto nivel de ensefianza

secundaria.

1.2.Descripcién del problema
Con la declaracion de emergencia sanitaria por la pandemia que afecto a todos

los paises generada por el COVID-19, y la suspension de las clases presenciales para
evitar el contagio masivo entre estudiantes, se cerrd las instituciones educativas en
nuestro pais a causa del coronavirus SARS-CoV-2, el uso de tecnologia se ha
incrementado en gran porcentaje a principios del 2020 por la llegada del coronavirus,
siendo indispensable para la ensefianza aprendizaje y la comunicacion con los
estudiantes, padres de familia y docentes. En comparacion con otros tipos de

comunicaciones digitales, la videoconferencia es méas popular, como: video chat,

12



teléfonos fijos y teléfonos moviles, en ese sentido los maestros debemos estar
capacitados ante cualquier adversidad, debemos dominar el mundo digital o tenemos
que buscar alternativas para llegar a nuestros estudiantes que no tienen internet en
casa para el aprendizaje de la matematica ya que es una de las disciplinas mas
complejas para los estudiantes de los diferentes niveles formativos, debido a su
importancia y al uso cotidiano que tiene.

Usar tecnologias educativas de una manera didactica para impartir las clases
virtuales sincrénicas y asincronicas hara que los estudiantes mejoren su aprendizaje
de la matematica, utilizando programas como GeoGebra, Excel, Plataformas
virtuales, videoconferencias, entre otros con el fin de obtener un aprendizaje
significativo.

Las estrategias propuestas resultarian significativas y atractivas para los
estudiantes, para estas clases virtuales y para las evaluaciones y sobre la forma cémo
se ensefia opinan que los maestros deben utilizar la tecnologia educativa que puedan
interactuar, compartir y sentir que adquieren los conocimientos en forma divertida y
fructifera, con estas herramientas virtuales tratan de entender el por qué es necesario
saber y aprender matematica.

De acuerdo a lo expuesto, podemos plantear nuestro problema de investigacion

de la siguiente manera:

13



1.2.1. Problema general
¢Cudl es el valor de la tecnologia educativa en el aprendizaje de la matematica
en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la L.E. “Santa Teresa de Villa” de

Chorrillos 20207

1.2.2. Problema especifico

a. ¢Que importancia tienen los medios audiovisuales en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la I.E. “Santa
Teresa de Villa” de Chorrillos 2020?

b. ¢Qué importancia tienen las herramientas informaticas educativas en el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria
de la I.LE. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos 20207?

c. ¢Que importancia tiene el portal educativo en el aprendizaje de la matematica
en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la I.E. “Santa Teresa de

Villa” de Chorrillos 20207?

1.3.0bjetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo general
Determinar la importancia de la tecnologia educativa en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la L.E. “Santa Teresa

de Villa” de Chorrillos- Lima 2020.
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1.3.2. Objetivos especificos
a. Identificar la importancia de los medios audiovisuales en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la LE. “Santa

Teresa de Villa” de Chorrillos 2020.

b. Establecer la importancia que existe entre las herramientas informaticos
educativos y el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto

grado de secundaria de la LE. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos 2020.

c. Determinar la importancia del portal educativo en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la LE. “Santa

Teresa de Villa” de Chorrillos 2020.

1.4. Justificacion
Hernandez, R. (2018) refieren que toda investigacion debe justificarse, a

efectos de conocer las razones que lleva a los investigadores a realizar el estudio. Esta
investigacion se justifica por lo siguiente:

Ante la revolucion del uso de la tecnologia en el mundo, hoy méas que nunca
en tiempos de COVID-19, por el contexto de una pandemia incontrolable, marcado
por una emergencia sanitaria y la necesidad de un aislamiento social obligatorio, se
ha incrementado la aplicacion de la tecnologia educativa para el aprendizaje de la

matematica y otras areas.

15



Es importante conocer cuél es la tecnologia educativa méas utilizada para el
aprendizaje de la matematica, y a partir de ahi, adoptar estrategias de mejora, que
permita un mejor resultado en el aprendizaje de los estudiantes.

La presente investigacion, determinara la importancia entre las variables de empleo
de la tecnologia educativa y el aprendizaje de la matematica, y se obtendran nuevos
conocimientos teoricos.

Desde el punto de vista metodoldgico, dado que se utilizaran herramientas de
Excel para medir las variables de investigacion en este estudio, también habra
procedimientos para datos y al final de la encuesta, habra nuevas experiencias sobre
como usar la tecnologia para beneficiar el aprendizaje del area de matematica en los
estudiantes de quinto grado de secundaria, el resultado de este estudio se obtendra en

beneficio de la poblacion en general tanto estudiantes como docentes.
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CAPITULO Il

2. Desarrollo teméatico

2.1. Marco tedrico

2.1.1. La tecnologia educativa

Hoy en dia se puede decir que la tecnologia educativa estudia las relaciones
existentes entre la tecnologia, cultura y educacion. En los afios 50 y 60 los
audiovisuales hicieron que las tecnologias educativas se centrase en la difusion de la
radio, cine y television de esta forma la tecnologia se asociaba como materiales y

recursos de comunicacion para el proceso ensefianza y aprendizaje.

En los afios 70 se publicaron muchas revistas y libros sobre tecnologia
educativa, asi fue que se extendio a todo el mundo, eso ayudoé el aprendizaje a través

de un enfoque sistematico de ver la educacion.
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En los afios 80 y 90 la tecnologia educativa entra en crisis de identidad y fue
criticada por su falta de fundamentacion tedrica y conceptual, eso fue corrido y
superado; en la actualidad el concepto fue reformulado gracias a los paradigmas
presentes en la psicologia de la educacion, las ciencias sociales y el desarrollo de las
tecnologias del aprendizaje y conocimiento. EI concepto actual de la tecnologia
educativa tiene por objeto de estudio los medios y tecnologias de aprendizaje y del
conocimiento, en cuanto a representacion y a la difusion, al acceso de conocimiento y
a la cultura, todo esto ocurre en diferentes escenarios: en la educacién bésica regular,
educacion bésica alternativa, educacion a distancia y educacion superior, asi en la
actualidad la tecnologia educativa se dedica a investigar el uso de las tecnologias del
aprendizaje y conocimiento en el mundo de la educacion con la intencion de mejorar
los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi contamos con nuevos recursos, enfoques
y tendencias muy utilizadas actualmente en educacién como son: aulas virtuales,

videoconferencias, pizarras digitales, entre otros. (Spase Disefio, 2019)

Cambios del aprendizaje

La utilizacion de la tecnologia agiliza la transformacion de procesos de
aprendizaje que permiten enfocarse mas en cada estudiante y desarrollar
competencias, ademas de capacidades del siglo XXI. (Como estar seguros de que la

tecnologia se incorpore de forma positiva para que esto suceda?

18



Una forma sencilla es utilizar el marco SAMR desarrollado por Ruben R. Puentedura.
El marco es una herramienta ventajosa para evaluar como se usa la tecnologia y

usarla de manera eficaz. SAMR es un acrénimo, dividido en cuatro partes:

Sustituciones y aumento: mejoras en la educacion

Las dos primeras tecnologias utilizan la sustitucion y la expansion para
mejorar la practica educativa real. Podemos ver, la sustitucion de libros de texto por
libros electronicos es un ejemplo clasico de sustitucién. Si los libros electronicos se
pueden descargar de Internet de una manera que les permita a los estudiantes elegir o
complementar diferentes materiales, se puede mejorar. Los profesores que utilizan los
videos gratuitos de Khan Academy también pueden hacer lo mismo, que pueden

complementar los cursos de diversas materias.

Modificacion y redefinicion: la experiencia de la transformacion educativa

Ahora bien, ¢qué sucede cuando se utiliza la tecnologia para cambiar los
estilos de aprendizaje tradicionales y preparar para un futuro mejor a los estudiantes?
Por ejemplo, ¢Los maestros pueden usar la tecnologia para planificar sus sesiones,
evaluaciones utilizando herramientas virtuales en vez de tareas tradicionales que
antes eran imposibles o inimaginables? En la categoria de modificacion y redefinicion
definida por Puentedura, la tecnologia no solo se utiliza para modificar o mejorar
tareas existentes, sino también como una herramienta tecnoldgica para cambiar la

forma de ensefar por ende transformar la educacion.
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Continuemos leyendo el ejemplo del libro electronico para ver cdmo se ve.
Asuma que el objetivo de la escuela es desarrollar habilidades del siglo XXI
relacionadas con la colaboracion, la creatividad y el pensamiento critico. Por esta
razon, decidieron abandonar parte de la ensefianza en el aula y en su lugar pidieron a
los nifios que usaran libros electronicos que pueden contener programas de
aprendizaje adaptativo para preparar lecciones fuera del aula y luego asistir a clases.
Preparese para discutir y aprender el conocimiento del grupo. Esto se llama aula
invertida, un método de aprendizaje de semi-aula. Al deshacerse del enfoque en la
ensefianza, los maestros pueden disefiar experiencias en el aula para atraer
activamente a estudiantes y grupos. Si quieren ir mas alla, los profesores también
pueden disefiar experiencias distintas al trabajo en el aula, conectando a los
estudiantes con otros estudiantes de diferentes escuelas, inclusive paises, para

desarrollar proyectos. (SAMPER, 2019)

2.1.2. Los medios audiovisuales, sus caracteristicas y clasificacion

Los medios audiovisuales usan tecnologia multimedia para combinar los
efectos visuales de los modelos impresos tradicionales con la inmediatez de la
transmision por intercomunicador para producir un formato mas dificil que se puede
obtener por medio de la existencia real en la transmision. Ejemplificando, la
television, las aulas de cine e Internet son medios audiovisuales basados en la
transmision conjunta de imagenes y ruido de manera conjunta y sincronizada.

Ademas, los medios audiovisuales permiten hacer efectos especiales y montajes y
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tienen la posibilidad de dar realismo y naturalidad a un mensaje, asi como la

ambiciosa emocidn caracteristica del cine o la television y el cine.

Hoy en dia el uso de medio audiovisual ha aumentado significativamente por
la coyuntura que vive el mundo, para las clases virtuales los maestros y estudiantes
utilizamos celulares, Tablet, laptops y/o cualquier otro artefacto que nos permita
continuar con las clases a distancia. También, existen multiples plataformas en las
que podemos situar contenido audiovisual sobre diversos temas e también, podemos

crear nuestro puro contenido y hacerlo concurso para que otras personas lo vean.

Veamos algunos de medios audiovisuales:

e Tradicionales: En este contingencia tenemos las pizarras de cemento que
se usan en el colegio, las diapositivas, papelotes, dibujos o cualquier otro
proyecto, en el caso de los retroproyectores, se utiliza hace afios que es
muy (til para el maestro.

e Masivos: hace muchos afos se utiliza la imagen y el sonido, el cine y la
television se utilizan como recursos materiales para la ensefianza
aprendizaje en las escuelas. Por eso, estos materiales audiovisuales
comunicativos son muy importantes para el maestro que lo utiliza durante
el proceso ensefianza aprendizaje.

e Interactivos: Desde que llegd el internet se volvié conquistable para el

maestro, estudiantes, en general para todos en el mundo, es de gran ayuda
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en especial para un educador, permite utilizar los software y elaborar

cualquier material didactico y significativo. (Content, 2020)

2.1.3. Herramientas informaticas educativas

Software educativo: tipos, caracteristicas y usos

Durante muchos afios, la sociedad ha experimentado cambios y el uso de las
nuevas tecnologias se ha desarrollado a todos los campos, obviamente, los campos de
la ensefianza-aprendizaje se espera que debe ser significativo para el estudiante y
aprovechar lo maximo todo los posibles beneficios. Este cambio en la motivacion de
ensefianza / aprendizaje se refleja en la creacion de una serie de software educativo

para apoyar a los educadores y estudiantes.

Software educativo

El software educativo también se denomina software de ensefianza y es un
programa que los maestros utilizan para elaborar materiales educativos, mas aun en
estos tiempos de pandemia por COVI-19. Aunque parecen nuevos, sus origenes se
remontan a los afios 60 y 70. Estos programas estan disefiados especificamente para

promover y mejorar la adquisicion de conocimientos académicos especializados.

Con la ayuda de estos programas o aplicaciones informaticas, los estudiantes
pueden mejorar su conocimiento de una variedad de materias del curso, desde los
cursos mas practicos (como matematicas o lenguaje) hasta cursos mas teéricos (como
historia, biologia o geografia). Dado que el software educativo puede ofrecer enormes

posibilidades, puede presentar informacion o conocimiento de muchas formas. Desde
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juegos educativos e interactivos, también nos permite realizar trabajos grupales o
individuales, evaluacion en linea utilizando cuestionarios o preguntas abiertas. La

gran diferencia de formato promueve la motivacion y el interés de los estudiantes.

Caracteristicas y tipos

Un programa de software educativo debe cumplir unas caracteristicas de facil uso
para los docentes educativos. Uno de los requisitos importantes debe ser adecuado
para ser utilizado exclusivamente por maestros y escolares. Podemos mencionar otras

caracteristicas como:

e Posibilidad de ser usado para cualquier nivel, adecuado para cada area
educativa, contextualizado para diferentes &mbitos de la educacion.

e Es una herramienta virtual lGdica, participativa.

e EIl programa debe ser facil de adaptarse y adecuarse segun las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes.

e Que sean practicos y féaciles de usar.

o EIl propdsito del software educativo, es de gran apoyo para el maestro, que
permite ser investigador, innovador, también para los escolares este permite

una educacion autbnoma, crea sus conocimientos. Estos tipos son:

1. Resolucion de problemas: La primera categoria es un programa desarrollado
especialmente para mejorar la funcion de resolucion de inconvenientes. Para eso, el
estudiante tendra que continuar una secuencia de secuencias o hacer cierto tipo de

egjercicios que le posibiliten los instrumentos correctos para solucionar acertijos. En
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todo el proceso, el alumno deberia desarrollar las conjeturas, que deben comprobar

para resolver los acertijos o problemas que surjan.

2. Ejercicio y practica: En los ejercicios educativos virtuales, se les muestra a los
estudiantes ejercicios o cuestionario online de diferente manera; en forma de juego,
como tarea, de manera grupal o individual. Esto incrementa la motivacion, por ende
los estudiantes participan, los software educativos al ser aplicados en linea nos

permite retroalimentar las necesidades de aprendizaje identificados.

3. Simulacién: Estos programas educativos cran ambientes agradables en las que los
estudiantes pueden interactuar, y estas situaciones no se pueden recrear en un

ambiente académico, de lo contrario seria demasiado costoso hacerlo.

4. Tutorial: Esto permite que el maestro y los estudiantes de forma auténoma
aprendan el uso de los softwares viendo tutoriales. Por medio de una secuencia de
pautas parecidas a las de un instructor que esta en clase, el programa da una secuencia

siguiendo pasos de explicaciones, ejercicios practicos y retroalimentacion en las

necesidades de aprendizaje del estudiante.

5. Juego: En los juegos instruccionales, la finalidad es aumentar la motivacion de los
estudiantes por medio de la utilizacion de juegos con recompensa de diamantes,
medalla de oro, plata, etc. Eso permite que el estudiante se sienta motivado a seguir

con el estudio en forma de juego.
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Funciones del software educativo

1. Innovacién: Estos programas tienen capacidades en continuo desarrollo y

representan nuevo proceso de ensefianza.

2. Informativo: aqui el docente puede almacenar méas informacién y transmitirla a

los estudiantes.

3. Motivacion: como estos programas ofrecen multiples opciones, los estudiantes los

encontraran mas motivados y atractivos.

4. Instrucciones: La plataforma tiene la capacidad de interpretar cualquier tipo de

contenido de forma clara o mediante el desarrollo de juegos o actividades.

5. Expresion: El programa educativo es una plataforma ideal para mejorar la
capacidad expresiva de los alumnos, que tienen la posibilidad de dar sus

conocimientos y opiniones y compartir con otros.

6. Investigacion: Como existen pocos planes de ensefianza, los estudiantes pueden
desarrollar sus propios procedimientos de investigacion. Especialmente en aquellos

lugares donde se realizan actividades de préctica.

7. Ludico: debido al uso de software educativo, la ensefianza y aprendizaje es muy
significativo, divertido y ludica, que aumenta el deseo de aprender de los estudiantes.

(Salvador, 2020)

La Video Conferencia

La videoconferencia es un sistema interactivo que permite a mdltiples

usuarios transmitir video, sonido y texto en tiempo real a través de Internet para
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conversaciones Vvirtuales. Estos sistemas estan disefiados especificamente para
realizar cursos de formacion, reuniones de empresa, demostraciones de productos,
formacion, soporte, atencion al cliente, marketing de productos, etc. La caracteristica
del sistema de conferencias, los participantes no necesitan instalar ningin programa
especial en la computadora, su uso es muy facil solo necesitan internet. El sistema
tiene la capacidad de transmitir audio y video, y contiene otras herramientas como

pizarrones electronicos, proyectores de diapositivas y chat.

Ventajas de la videoconferencia

* Reducira los costos de transferencia.

« Se ahorrara tiempo y dinero, las clases o reuniones se puede seguir de cualquier

lugar.

« Se concentrara en el problema que desea resolver, no en el problema secundario.

« La reunion mediante videoconferencia nos permite invitar a muchas mas personas

que aporten ideas 0 a expertos en el tema a tratar y digiten directamente en Drive.

Desventajas de la videoconferencia
+ Si no hay suficiente velocidad de Internet, experimentara problemas de conexion.

+ Si elige el método de pago, debe tener un presupuesto para contratar la herramienta.
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Los programas para videoconferencias mas utilizados por maestros en 2020

1. Jitsi: es un programa que puedes usar del todo gratis, debido a que es open source.

Promete una vivencia premium, inclusive si no cuentas con registros para empezar.

2. Skype: el servicio es solo para videollamadas, en estos tiempos de la coyuntura
que vivimos en el mundo es muy importante para realizar trabajo remoto y clases
virtuales individual, al maestro permite realizar retroalimentacion individual

instantanea con el estudiante. Con Skype puedes entrar a partir de cualquier sitio en el

cual te encuentres y disponer de una comunicacion de calidad.

3. Zoom: Es una de los servicios de videoconferencias mas utilizadas en estos
tiempos de pandemia que vive el mundo, por empresarios, por instituciones
educativas para realizar clases, exposiciones, reuniones virtuales, entre otros.
Funciona de forma sencilla y practico, por lo cual resultara amigable para todos los
que deseen integrar. Ademas, cuenta con un equipo de soporte técnico que nos ayuda

con algunas dificultades o dudas.

4. Microsoft Teams: Suple el servicio de Skype Empresarial. Este servicio de
videoconferencia se puede invitar a todos los integrantes de trabajo a una
videollamada sin importar en qué ciudad se encuentren. Con este sistema se puede
llevar reuniones en linea, programas en vivo, audio conferencias y mddulos para

reuniones.

5. Google Meet: Es otro servicio de videoconferencia mas utilizado por instituciones

educativas por ser gratuito. Es bien similar a Zoom, Microsoft Teams, debido a que
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tiene las mismas funcionalidades, nos permite hacer reuniones en vivo invitando a

todo el equipo de trabajo.

6. Cisco Webex Meetings: Relnete con tu equipo de trabajo facilmente y a partir del
sitio en el cual te encuentres. Con su aplicaciéon movil puedes ordenar y asistir a

reuniones de forma eficiente. (Suarez, 2020).

2.1.4. Portal educativo

Plataforma digital

Las aplicaciones virtuales o plataformas virtuales, son espacios en Internet
que permiten al maestro crear aulas virtuales, fichas de actividades, videos tutoriales
para un tema en especifico de un area. Cada plataforma virtual cumple diferentes
funciones que ayuda a los profesores y estudiantes en estas clases a distancia por el
COVID-19, es un recurso econdémico, que pueden ver desde cualquier lugar. El
primordial objetivo que cumplen las aplicaciones virtuales es facilitar la ejecucion de
labores por medio de programas o aplicacién en un mismo sitio en la web. Como hay
una extensa variedad de aplicaciones virtuales, los metas especificos de todas ellas

varian conforme con la necesidad del maestro y estudiante.

Tipos de plataformas digitales

Existen innumerables tipos de plataformas digitales. Para cada pregunta se

pueden generar diferentes tipos de plataformas digitales.
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Plataformas educativas

Se intentan simular las mismas experiencias por medio de plataformas que
empleen la educacion a distancia que encontramos en un salon de clase. Sirven para

complementar o reemplazar la educacion tradicional.

Como ejemplos tenemos diferentes plataformas educativas que son muy comunes:

Google Classroom y Moodle, entre otros.
Plataformas sociales

Las plataformas sociales, conocidas como redes sociales, actualmente por
pandemia que vive nuestro pais y el mundo se ha incrementado su uso por la gran
mayoria de personas en nuestra sociedad. Son plataformas digitales que almacenan
diversa informacion relacionada con las interacciones sociales. Gracias a ellos,
muchos usuarios pudieron salir adelante haciendo comercios en redes sociales,
muchos encontraron a familiares y amistades por internet y mantener comunicacion e
informarse de lo que sucede en el mundo, las redes sociales nos permite estar
actualizados de alguna otra manera. Tenemos a Facebook, Whatsapp, LinkedIn,

Instagram y Twitter.

Plataformas especializadas

Se cred una plataforma digital dedicada para satisfacer las necesidades de un
grupo de usuarios; todos los segmentos de mercado que podamos imaginar cuentan
con las méas diversas plataformas virtuales. No importa cuéndo, donde e

independientemente de la industria, se puede crear una plataforma para satisfacer la
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demanda. Un ejemplo obvio es la creacion de plataformas digitales para ayudar a

completar tareas relacionadas con el marketing digital. (Giraldo, 2020)

Los portales educativos

Un portal es un website que ofrece informacion para instituciones educativas,
maestros, estudiantes y padres de familia, podemos encontrar recursos, materiales,
videos, audios, toda informacion sobre el nuevo disefio curricular, que puede ser
utilizado del mismo sitio web. Como por ejemplo informacion para docentes, que son
las guias de docentes para planificacion, situaciones significativas y experiencias de
aprendizaje, recursos didacticos, materiales que permite al docente investigar y ser

autodidactica. Perueduca (2020)

Clasificacion de portales educativos

Hay diversidad de portales educativos, publicos, privados, mundiales,
nacionales, genéricos, especificos, informativos, formativos, etcétera. Clasificar es
dificil, empero por su naturaleza educativa, un criterio valido para su categorizacion

podemos ver en la siguiente tabla:

Clasificacion de portales educativos

Portales Informativos Portales formativos
Instituciones o de grupos educativos Entornos de tele formacion o intranets
educativas
Recursos educativos Material didactico
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Moreira (2007) expresa que, los portales de informacion son portales a los que
se puede acceder para obtener informacion o datos especificos, mientras que los
portales de formacion son portales que se han creado para generar procesos
especificos de ensefianza y aprendizaje. Asimismo, sefialo que los portales de
informacién institucional son aquellos sitios web de instituciones, grupos Yy
asociaciones relacionados con la educacion que brindan informacion sobre
actividades, novedades, organigramas, normativas, servicios, publicaciones, etc.
Alrededor de las instituciones que representan. Por otro lado, los portales de
informacidn para recursos educativos son aquellos que brindan a los usuarios datos e
informacién en forma de enlaces, documentos, recursos y software. El portal de
formacion a distancia es un portal que proporciona escenas virtuales restringidas,
generalmente con una contrasefia que se utiliza para desarrollar determinadas
actividades docentes, el portal se utiliza en educacion a distancia utilizando recursos

de Internet.

Los portales formativos es una recopilacion de conocimientos de los maestros,
proyectos educativos, videos tutoriales, es un lugar disefiado especialmente por los
docentes para ser utilizado durante las sesiones de clases. En varios casos, los portales

formativos son ademas portales con recursos informativos y a la inversa.
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Portal

,
SISTEMA DIGITAL PARA EL APRENDIZAJE

educély

Fundacion Telefonica

Aula36

Creer para Crear

Portales formativos
Descripcion
Es una plataforma educativo, donde se puede encontrar
recursos, materiales educativos, libros virtuales, videos, que
permite al docente mejorar la calidad educativa en beneficio de
los estudiantes, esta al servicio de las instituciones educativas
publicas y privadas de pais. Brinda cursos de capacitacion para
maestros, directivos y estudiantes, durante la pandemia es de
gran apoyo para la educacion virtual.

URL de acceso: http://www.perueduca.pe/

En un programa educativo uruguayo que se cre6 como plan de
inclusién social y de igualdad de oportunidades, para
estudiantes y docentes, pueden encontrar diversos recursos
digitales que es una ayuda para docentes y estudiantes.

URL de acceso: https://www.ceibal.edu.uy/es

Es una plataforma virtual educativa de Argentina, es creado para
mejorar la calidad educativa, ofrece recursos educativos, videos,
servicios de capacién a los docentes y estudiantes.

URL de acceso: https://www.ceibal.edu.uy/es

Es un portal educativo de la Fundacion Telefdnica orientado a
ensefianza 2.0 y TIC para papas, estudiantes y maestros con
presencia en la mayor parte de territorios de Iberoamérica.
URL acceso: http://educared.fundaciontelefonica.com.pe/

Aula365 es un portal de aprendizaje dirigido a chicos y jovenes,
gue promueve la ayuda estudiantil a partir del hogar por medio
del uso de la tecnologia Web 3.0 y de la colaboracién de los
chicos en la construccién del entendimiento, con base en los
conceptos: participar, aprender, Innovar y Generar y en ese
sentido crear sabiduria colaborativa.

URL de acceso: http://www.aula365.com/
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Portal

BIBLIOTECA DIGITAL

MUNDIAL

uni>ersia

red de universidades, red de oportunidades

Portal de

Recursos Educativos Abiertos

Indagala

Espacio para aprender y compartir ciencia

‘V

Portales informativos

Descripcion

Es el portal educativo cultural mas enorme de todo el mundo, ha
sido lanzado recientemente por la Unesco, incluye bastante mas
de 1300 informaciones de 32 instituciones relacionadas, entre
manuscritos, mapas, libros, revistas, cintas, videos, imagenes y
fotografias de librerias y archivos de todo el orbe. Por ahora,
hay a disposicion 320 items de Latinoamérica y el Caribe, de los
cuales, 14 son de Bolivia y peruanos. URL de acceso:
https://www.wdl.org/es/

Es la red de universitaria de alusion de mayor relevancia de
Iberoamérica, conformada por 1341 universidades de 23
territorios, que representan a 19,2 millones de alumnos y
maestros.

URL de acceso: https://www.universia.net

TEMOA es un portal donde maestros y alumnos tienen la
posibilidad de entrar a informacion de calidad de bastante méas
de 800 universidades e institutos de gran prestigio universal.
Este portal est& a cargo del Tecnol6gico de Monterrey.

URL de acceso: http://www.temoa.info/es

Indagala es un lugar desarrollado segun un pacto entre la
Academia Latinoamericana de Ciencias, cuyo objetivo es
mejorar la educacion de las ciencias naturales y las matematicas
en las escuelas.

URL de acceso: http://www.indagala.org/

Procomln es una Red de Recursos Educativos Abiertos para
cada una de las zonas de entendimiento.
URL de acceso: https://procomun.educalab.es/es
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Didactalia es una sociedad educativa universal para docentes,

papas y alumnos a partir de la Ensefianza Infantil hasta el
Bachillerato que incluye bastante mas de 100 000 recursos
s [feEletalia educativos listos para ser utilizados.
https://didactalia.net/comunidad/materialeducativo

Es una plataforma del Conjunto Santillana que da ingreso
‘ independiente a recursos digitales, como libros media, libros
N . . . . i
AW Santillana D|g|tal net, en version d_emqstratlva y en su version co_mpleta a
g ' pepy Maestros de las instituciones educativas de la Red Santillana.
URL de acceso: http://www.digital.santillana.es/

Es una plataforma de recursos digitales interactivos de las
superficies curriculares de Matemética, Ciencia y Tecnologia,
Historia y Geografia para el grado primaria y secundaria. Da
independiente ingreso a recursos en version demostrativa y en
su version completa a todos los maestros y alumnos de la red de
instituciones educativas Educaline.

URL de acceso: https://www.educaline.com/

2.1.5. El aprendizaje de la matematica

Concepto

Tenemos los siguientes por diferentes autores:

Puede definirse como un cambio de comportamiento relativamente
permanente que se produce como resultado de la experiencia o la practica, un cambio
de comportamiento relativamente estable que se obtiene en la préactica". (Sala, 2001).

El aprendizaje puede tomar formas repetitivas o significativas, dependiendo
de la correlacion arbitraria o sustancial entre el contenido y la estructura del
conocimiento. Sera muy importante si el nuevo conocimiento esta conectado con la

experiencia previa del estudiante de una manera clara y estable. (Huerta, 2008).
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El aprendizaje es el proceso de construccion de la representacion mental y el
proceso de construccion de significado. El aprendizaje se entiende en las actividades
constructivas de los estudiantes, y no significa necesariamente la acumulacion de
conocimientos (Orellana, 2008). Con este entendimiento, los estudiantes son, en
ultima instancia, responsables de su proceso de aprendizaje.

El aprendizaje es un proceso que provoca cambios de comportamiento:
después de que el sujeto ha pasado por un proceso de aprendizaje, habra
comportamientos gque antes no tenia.

El primer criterio que define el aprendizaje es un cambio de comportamiento
0 un cambio en la capacidad de comportamiento. Usamos el término "aprender"
cuando alguien puede innovar, hacer original para marcar la diferencia.

El segundo criterio es que el cambio de comportamiento puede mantenerse.
Este aspecto de la definicion no incluye cambios de comportamiento temporales (por
ejemplo, dificultad para hablar debido a causantes como drogas, alcohol o fatiga); son
temporales porque cuando hacemos una pausa en la causa, el comportamiento
retrocede al estado anterior al que ocurrié el factor. Al mismo tiempo, el cambio de
comportamiento no tiene que durar mucho para ser clasificado como aprendido
porque ya existe.

El tercer criterio es el hacer, practicar para un aprendizaje significativo. Evite
cambios de comportamiento que parezcan ser seleccionados genéticamente; por
ejemplo, una transicion entre herencia y madurez por un lado, y una transicién entre
aprendizaje por otro, porque quizas los organismos tienden a responder de cierta

manera, a pesar de que ciertos comportamientos El desarrollo real depende del
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entorno sensible. El lenguaje es un buen ejemplo. Cuando el 6rgano vocal de una
persona alcanza su etapa de madurez, puede producir sonido, pero las palabras

verdaderamente claras se obtienen en la interaccion con los demas. (Dale, 1997)

Aprendizaje humano
El aprendizaje humano esta relacionado con la educacion y el desarrollo
personal. Cuando un individuo esta motivado, debe posicionarse correctamente y
favorecerse. La neuropsicologia, la psicologia educativa y la antropologia realizan
investigaciones sobre cémo aprender, recopilan las caracteristicas de cada etapa del
desarrollo humano y conciben las teorias y métodos de ensefianza para cada etapa. El
aprendizaje como una nueva relacion temporal entre la existencia y el entorno
circundante se ha convertido en el tema de un gran nimero de estudios empiricos
sobre animales y humanos.
Caracteristicas del aprendizaje humano
» Se origina a partir de la experiencia del sujeto, que se genera en la practica
diaria, y coloca al individuo frente a una serie de estimulos, vivencias o
problemas ambientales, y constituye los factores externos del proceso de
aprendizaje.
» Presupone que existen multiples factores internos en el individuo, es decir,
necesita tener propiedades biologicas (como madurez, salud) y propiedades
psicologicas (motivacion, voluntad, atencion, memoria, pensamiento)

condiciones.
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» Tiene una duracidn o permanencia relativa, es decir, tiene una duracion estable
determinada, aunque también puede modificarse o suprimirse temporal o

definitivamente, para luego reaparecer con mayor fuerza.

Proceso de aprendizaje

Para Gagne (1981) , tiene una duracion o permanencia relativa, es decir, tiene
una duracion estable determinada, aunque también puede modificarse o suprimirse
temporal o definitivamente, para luego reaparecer con mayor fuerza.

La informacién y los estimulos del entorno se reciben a través de receptores,
que son la estructura del sistema nervioso central de un individuo. Desde alli,
ingresan a lo que Gagné llama el registro sensorial, que es una estructura hipotética a
través de la cual se codifican objetos y eventos para que ganen efectividad en el
cerebro. La informacién pasara a un almacenamiento a corto plazo, donde se volvera
a codificar, pero de forma de concepto. Veamos otras alternativas:

- La primera posibilidad es que, bajo el estimulo apropiado, la informacién se
repita en un orden determinado, lo que favorece su transmision a la memoria
remota.

- Otra opcion podria ser que la informacion que llega esté muy relacionada con
la informacion que ya esta en nuestra mente, en cuyo caso queda como algo
significativo la memoria a largo plazo.

- La tercera posibilidad la investigacion, el conocimiento debe ser estimulado

para que sea significativo y que queda en nuestra memoria por mucho tiempo.
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son:

La ultima posibilidad que el conocimiento adquirido no sea significativo y por
ende no queda en la memoria.

Si la informacion se registra en cualquiera de las dos memorias, para Gagne,
no es diferente de la estructura, pero en un instante, se puede retirar o
restaurar en funcion del estimulo externo que hizo necesaria la informacion.
Esto generard su recuperacion y lo pasara al generador de respuesta,
convirtiéndolo en accion. Este generador de respuestas transmite informacion
a factores, principalmente musculos, que permiten a las personas realizar

comportamientos visibles.

Segun lo mencionado, Gagné nos hace conocer las fases de aprendizaje. Estos

Fase de motivacion: un trabajo con los estudiantes se debe iniciar con una
motivacion estimulando el logro de los propdsitos de aprendizaje, Gagné
acept6 la idea de Ausubel de que la motivacion es muy importante para la
tarea escolar, por lo que el desempefio de la motivacion satisface la
motivacion subyacente. Seligman también esta de acuerdo con este punto de
vista. El cree que hacer producir una respuesta que conduzca a resultados
predecibles, es en si mismo un refuerzo, porque crea un sentido de
competencia y protege al individuo de la depresion, etc. Especificamente para
los tipicos déficits cognitivos, emocionales y de motivacion de la indefension

aprendida.
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» Fase de aprehension: ElI maestro es el principal encargo de transmitir
conocimientos y por ende dirigir su atencién al estudiante, mediante la
percepcion selectiva. La fase de comprension y percepcion selectiva es
responsable de transmitir conocimientos y se debe registrar, procesar en la
memoria a corto plazo.

» Fase de adquisicion: Se considera de codificar el aprendizaje significativo
que ingresa a la memoria de corto alcance, la transforma en material verbal o
imagen mental y la almacena por mucho tiempo.

» Fase de retencidn: Un aprendizaje significativo es duradero, se procesa en la
memoria de corto plaza y pasa de forma indefinida a la memoria a largo plazo.

» Procesos de recuperacion: Si el aprendizaje fue significativo es recuperado
la informacion almacenada en la memoria remota. La informacion almacenada
puede volver a ser recuperado y ser Util, que se genera mediante una sefial o
indicador proporcionado por el entorno u otras partes de la informacion
almacenada.

» Procesos de generalizaciéon y transferencia: El proposito de esta etapa es
proporcionar una situacion que obligue al alumno a utilizar los conocimientos
y las habilidades que se utilizan en una situacion nueva y / o de una manera
diferente a la del momento. Dado que la recuperacion del aprendizaje
significativo debe poner en practica demostrando lo aprendido.

» Fase de desempefio: El estudiante busca expresar el aprendizaje que se esta

realizando a través de comportamientos receptivos y observables.
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» Feedback (reforzamiento): En esta etapa se obtiene un refuerzo de la
informacidn que permite a los estudiantes una retroalimentacion y demostrar
el logro recibido inicialmente. El contenido recuperado generara un programa
de ejecucidn que podra verificar si se ha realizado el aprendizaje.

Las habilidades de estos aprendices son dependientes, porque dependen del
campo especifico que se esta estudiando, requieren diferentes condiciones de
aprendizaje externa e internamente, y también implican diferentes formas de
desempefio. Gagné y Briggs han establecido ciertas categorias de comportamiento
humano derivadas del aprendizaje, a las que Ilaman "habilidad" o "habilidad". Las
habilidades de estas personas instruidas se infieren de los resultados del aprendizaje

y, segun Gagné, no existe una connotacién inherente o innata.

Tipos de Aprendizaje

El aprendizaje también estd relacionado con el uso del cerebro y las
capacidades cognitivas humanas. Es por eso que la parte basica del proceso de
aprendizaje son las diversas técnicas que las personas utilizan para desarrollar esa
habilidad. Del mismo modo, para las personas con lesion cerebral o retraso mental,
también se proponen habilidades de aprendizaje especificas. Por tanto, los diferentes
tipos de aprendizaje se definen principalmente por la tecnologia utilizada o la forma
en que se difunde el conocimiento.
Los tipos son:
a. Aprendizaje memoristico o ciclico: este tipo de aprendizaje se daba en la

educacion tradicional, el estudiante memorizaba, repitiendo varias veces de esa
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manera se ubicaba los conocimientos en memoria a largo plazo. Este tipo de
aprendizaje ya no se practica en las instituciones educativas. En esta situacion, el
individuo no razona, no crea, solo repite hasta memorizarse.

b. Aprendizaje receptivo: en el aula el estudiante es receptivo de un aprendizaje de
forma pasiva, no se observa que participa solo son receptores de conocimiento, en
esta situacion la persona obtiene cierto tipo de informacion, la cual solamente deberia
comprender y poner en practica lo recepcionado.

c. Aprendizaje significativo: Es un tipo de aprendizaje que se relaciona un
conocimiento nuevo con unos saberes previos, de esa manera el estudiante construye
su propio aprendizaje significativo y son responsables de ello.

d. Aprendizaje relevante: en esta clase de aprendizaje, el individuo relaciona sus
saberes previos con el marco cognitivo que se le indica. Tal cual el individuo lleva a
cabo capacidades concretas y es ademas un ser activo. Este tipo de aprendizaje es
utilizado en nivel inicial con los nifios y nifias que requieren desarrollar competencias
de diferentes areas.

e. Aprendizaje de mantenimiento: en esta situacion, la persona consigue métodos,
puntos de vista, reglas claras para resolver situaciones de la vida diaria. Esto significa
que el aprendizaje resultara Gtil para el estudiante aplicando los métodos conocidos.

f. Aprendizaje innovador: se trata de adquirir un nuevo aprendizaje, conocimientos
novedosos de maneras de entendimiento. En esta situacion el individuo es creativo y
produce su propio conocimiento es autodidacta.

g. Aprendizaje visual: para este tipo de aprendizaje se utiliza diagramas, graficos

para demostrar un aprendizaje significativo, una imagen es de gran ayuda para
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comprender una situacion problémico. Tal cual se espera que el individuo no solo sea
un receptor pasivo de informacion, sino que logre ademas mediante la vista construir
su propio aprendizaje de forma autdnoma.

h. Aprendizaje auditivo: los individuos que son auditivos tienden aprender y
recordar un aprendizaje es de forma oral y viendo, en esta situacion en concreto se
refiere a la implementacion de material sonoro que tenga propiedades diferentes a las
del lenguaje comentado. Por consiguiente, la apersona aprende mediante la escucha

activa. Por ejemplo cantan, actdan, disefian para que el aprendizaje sea significativo.

Enfoque del area de matematica

El enfoque centrado en la resolucion de problemas, es un punto de partida
para ensefiar y aprender matematica de forma significativa, el estudiante desarrolla
las competencias de la matematica, resolviendo situaciones reales o simuladas,
plantea diferentes estrategias de solucion y el docente ayuda a potenciarlas y
desarrollar las competencias, las tareas se caracterizan por sus niveles de
complejidad. Las competencias de la matematica son 4 y cada uno combina cuatro

capacidades.

Competencias Del Area De Matematica

2.1.6. Resuelve Problemas De Cantidad
Para desarrollar esta competencia el estudiante debe resolver y plantear

problemas reales o simuladas que les permite construir y comprender las nociones
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numéricos, sistemas numéricos y sus propiedades, resolver problemas reales de
comparar, igualar, dividir cantidades en porciones iguales esto se refiere a fracciones,
también debe resolver problemas sobre cantidades muy grandes y muy pequefios, se
desea que un estudiante llegue al logro destacado, que exprese su comprension de los

numeros reales. Para lograrlo deben desarrollar las siguientes capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numericas: segun las situaciones significativas
que se plantea, los estudiantes deben identificar los datos y las condiciones para luego
transformar a expresiones numeéricas, esta expresion se comporta como un sistema

compuesto por numeros y sus propiedades.

Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones: Aqui los
estudiantes expresan su comprension, usa para interpretar, representar relaciones
empleando lenguaje matematico y lenguaje cotidiano, asi mismo las habilidades

socioemocionales.

Usa estrategias y métodos de estimacion y calculo: para resolver una situacion
significativa, los estudiantes utilizan diferentes estrategias, procedimientos, como el

ensayo error u otros métodos que mas les conviene.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones: para
esta capacidad es sustentar, argumentar sobre situaciones problémicos, elaborando
afirmaciones, sobre los posibles resultados, basados en comparaciones y experiencias
donde se incluye las propiedades, para luego explicar, justificar los resultados

obtenidos para dar solucion a la situacion significativa.
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2.1.7. Resuelve Problemas De Regularidad Equivalencia Y Cambio

Implica la habilidad del estudiante para describir la equivalencia y generalizacion de
regularidades y cambios de una cantidad con respecto a otra, a través de reglas
generales que le permitan encontrar valores desconocidos. Para ello se proponen
situaciones de igualdad, relacion de magnitudes, situaciones que incluyen funciones
lineales y cuadraticas. Lo mismo se aplica al razonamiento inductivo y, deductivo
para determinar las propiedades o leyes a través de diferentes ejemplos, propiedades y
contraejemplos.

Describo las capacidades de la competencia:

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréaficas: Esto significa
convertir los datos del problema, las incognitas que son valores que no conocemos,
esas variables se plantean en expresiones algebraicas, que pueden resumir la
interaccion entre ellos. Luego evaluar los resultados obtenidos, verificar si responde a

las preguntas de la situacion.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: Esto significa
convertir los datos de la situacion problémico y el valor desconocido, relaciona a
expresiones algebraicas que pueden resumir sus interacciones. También evalla el
resultado o la expresion de la situacion y hace preguntas o preguntas basadas en la

situacion o expresion

Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales: El individuo selecciona, usa diferentes métodos, estrategias y propiedades

para dar solucion a una situacion significativa, que incluyen situaciones de igualdad,
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desigualdad, situaciones con funciones, también pueden dar solucion mediante

gréficos para determinar dominios y rangos, representar lineas, parabolas.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: El estudiante
en esta capacidad declara y afirma sobre el valor de las variables, generalizando

reglas a través del razonamiento inductivo y aprobar pruebas deductivas.

2.1.8. Resuelve Problemas De Forma, Movimiento Y Localizacion

Esta dirigido por los propios alumnos, describe el objeto y su posicién y
movimiento en el espacio, visualiza, explica y correlaciona las caracteristicas de los
objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica medir
directa o indirectamente la superficie, perimetro, volumen y capacidad de los objetos,
y usar herramientas, estrategias, procesos de construccion y métodos de medicion
para construir representaciones de formas geomeétricas para disefiar objetos, planos y
modelos. También utiliza sistemas de referencia y lenguaje geométrico para describir

trayectorias y rutas. Veamos las siguientes capacidades de la competencia:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Es construir,
disefiar, formas geométricas, reconocer sus elementos, sus caracteristicas de los
objetos, ya sea de prisma, pirdmide, cuerpos de revolucion, observan sus posiciones
en 3D vy transforman en el plano, utilizando software. También puede evaluar si el

disefio cumple con las indicaciones dadas.
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Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas: el estudiante
comunica con lenguaje geométrico y cotidiano lo que comprendié de la situacion

significativa, del disefio, forma de cuerpo geomeétrico.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: El estudiante
combina, utiliza diferentes estrategias, durante el desarrollo de una situacion
significativa, utiliza recursos, materiales para construir formas geométricas, reconoce

sus elementos, mide y calcula las distancias, areas y volimenes.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Explica las posibles
relaciones entre los atributos de los elementos y las formas geométricas, basandose en
su exploracién o visualizacion. De manera similar, use su experiencia, ejemplos o
contraejemplos y conocimiento de las propiedades geométricas para probarlas,

verificarlas o refutarlas; use el razonamiento inductivo o deductivo.

2.1.9. Resuelve Problemas De Gestion De Datos E Incertidumbre

Consiste en que los estudiantes analicen datos sobre temas de interés,
investigacién o situaciones aleatorias, lo que les permite tomar decisiones y formar
predicciones y conclusiones razonables basadas en la informacion proporcionada. Los
estudiantes mediante una encuesta recopilan, organizan y representan datos que
ayudan al andlisis, la interpretacion y la inferencia de comportamientos deterministas

0 aleatorios mediante estadisticas y operaciones.

Menciono las capacidades que combina para lograr esta competencia:
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Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas: Los
estudiantes deben identificar la poblacion de estudio y la muestra de su investigacion,
una vez que tienen los datos, representar en tablas y graficos estadisticos, encontrar
las medidas de tendencia central, las medidas de dispersion. También analizar

situaciones aleatorias y la ocurrencia de eventos a traves de valores de probabilidad.

Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos: Es
comunicar lo que comprendi6 sobre los resultados de la investigacion, analizando las
tablas y graficos estadisticos. Leer, interpretar y hacer conclusiones en base a los

resultados obtenidos.

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Para dar
solucion a la investigacion planteada, es utilizar diferentes estrategias y recursos,

como tablas, graficos estadisticos, asi como el uso de técnicas e instrumentos.

Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacién obtenida: toma
decisiones para hacer conclusiones y hacer predicciones en base a la informacion

obtenida del procesamiento y andlisis de datos y revision o evaluacion de procesos.

Enfoque de matematica centrada en Resolucion de problemas

Segun Mamani Pilco (p.27). El aprendizaje mateméatico mediante la
resolucion de problemas es actualmente la forma mas deseable de incorporar los
principios generales del aprendizaje activo en la "practica". Al discutir las
implicaciones de las estrategias y soluciones, las actividades de resolucion y

elaboracion de problemas juegan un papel vital. Esta propuesta, junto con la
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modelizacion y el uso de métodos mas técnicos en el aula, ha liderado el desarrollo de

la educacion matematica en los tltimos afos.

El error es que los alumnos y algunos profesores a menudo piensan y sienten
que las matematicas solo se usan en el aula, y los temas estudiados solo se usan para
"aprobar el examen", por lo que pueden ingresar al siguiente grado y / o ciclo. Las
matematicas deben ser vistas como una ciencia en proceso de cambio, y deben estar
conectadas con el utilitarismo concreto, informal, ludico, intuitivo y. Los docentes
deben entender que lo que buscan es EDUCAR MATEMATICAMENTE a los
futuros ciudadanos, lo que significa que pueden aplicar modelos matematicos para
resolver problemas, comprender el proceso de cambio social y tecnologico,
desarrollar la l6gica y el pensamiento critico, y al mismo tiempo, pueden comunicarse

para hacer un uso eficaz del lenguaje matematico.

2.2. Hipdtesis y variables

2.2.1. Hipotesis general

He: La tecnologia educativa es muy importante en el aprendizaje de la

matematica en los estudiantes de 5to grado de secundaria de la L.E. “Santa

Teresa de Villa” de Chorrillos-Lima 2021
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2.2.2 Hipotesis especificas

H;: Los medios audiovisuales son importantes en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la I.E.
“Santa Teresa de Villa” de Chorrillos 2020.

H,: Las herramientas informaticos son importantes en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la IL.E.
“Santa Teresa de Villa” de Chorrillos 2020.

H,: El portal educativo es importante en el aprendizaje de la matematica en los

estudiantes de quinto grado de secundaria de la I.LE. “Santa Teresa de Villa”

de Chorrillos 2020.

2.3. Variables
Variable 1:

Tecnologia educativa

Variable 2:
Aprendizaje de la Matematica.
SUBVARIABLES: INTERVENIENTES E INDICADORES
Variable interviniente

e Edad: 15; 16; 17 y 18 afios de edad

e Sexo: Masculino y Femenino
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2.4. Operacionalizacion de las variables

ESCALA DE
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
-Medios - Los medios audiovisuales
VARIABLE 1 Audiovisuales tradicionales.
- Los medios audiovisuales Escala Likert
masivos.
TECNOLOGIA dios audiovisual
EDUCATIVA ?Los medios audiovisuales
interactivos.
-Herramientas -Software educativos
Informaéticas
Educativas -Software de videoconferencia
-Plataformas digitales
- Portal Educativo -Portal educativo informativo
-Portal educativo formativo
- Traduce cantidades a
Resuelve problemas | expresiones numericas. | (00-05): Presenta
de cantidad - Comunica su comprension | gificultad en el
sobre los nameros y las aprendizaje.
operaciones.
- Usa estrategias y Y .
procedimientos de estimacion y (?6 lO)IdNO' logro
caleulo. el aprendizaje.
- Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas |(11'1§)3 Hé;
y las operaciones. ogrado e
VARIABLE 2 Resuelve problemas | - Traduce datos y condiciones a | aprendizaje.
APRENDIZAJE DE de _ re_gulandad, e;(éﬁ)fzi?;nes algebraicas 'y .
LA MATEMATICA equivalencia yl|9 - | (16-20): Ha
cambio - Comunica su comprension avanzado en el
sobre _ las relaciones aprendizaje
algebraicas.
- Usa estrategias y

Resuelve problemas

procedimientos para encontrar

equivalencias y reglas
generales.
- Argumenta  afirmaciones

sobre relaciones de cambio y
equivalencia.
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de forma, | - Modela objetos con formas
movimiento y geométricas y sus
localizacion transformaciones.

- Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones
geométricas.

- Usa estrategias y
procedimientos para orientarse
en el espacio.

- Argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas.
Resuelve problemas | - Representa datos con gréficos
de datos e |y medidas estadisticas o
incertidumbre probabilisticas.

- Comunica la comprension de
los conceptos estadisticos y
probabilisticos.

- Usa estrategias y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

- Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
informacion obtenida.

2.5. Casuistica de investigacion

2.5.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion es transeccional por que la informacion y los datos
que se obtiene son considerados parte de una seccién de un todo, en un solo
momento, Unico tiempo, quiere decir que durante el presente afio y los datos que se
reflejaron corresponde a ese momento especifico y de las variables, con la finalidad
de describir las variables y analizar su importancia.

El tipo de investigacion es observacional, prospectivo, transversal y analitico.
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2.5.2. Método de la investigacion

El método que se utilizd en la presente investigacion fue el hipotético
deductivo; la investigacion fue de tipo no experimental ya que no ha sido posible la
manipulacion de ninguna de las variables, estuvo enmarcada en la indagacion
descriptiva correlacional. Hernandez, Fernandez y Baptista, (2007) precisaron que
una investigacion descriptiva tiene como fin identificar el grado de relacion que
existe entre 2 0 méas variables en un ambito particular y pretende ver si estdn o no
relacionadas en los mismos sujetos después analizar la relacién. Cabe decir que los
estudios correlacionados evaltian el grado de relacion existente entre cambiantes
consideradas, lo que hacen 2 o méas variables que adoptan cierta informacién o
descripcion dando contestacién a la causa de correlacion.
Método descriptivo: la metodologia que se utilizé en este analisis fue el método
descriptivo, para recoger, ordenar, resumir, exponer, analizar, generalizar los

resultados de las observaciones.

2.5.3. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion es no experimental transeccionales o transversales,
porque las variables independientes de analisis carecen de manipulacién y algun tipo
de control al momento del estudio, quiere decir que no han sido manipulados por el

investigador, sino que ya estan presentes.
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2.6. Poblacion y muestra
2.6.1. Poblacion

La poblacion estuvo constituida por 45 estudiantes de 5to grado de secundaria
de la Educacién Basica Regular de la Institucion Educativa N° 7042 “Santa Teresa

de Villa” de Chorrillos —Lima 2020.

2.6.2. Muestra
Considerando que la poblacion de estudio esta constituida por 45 estudiantes de

5to grado de secundaria, razon por la cual, no es necesario acudir al muestreo.

2.7.  Técnicas de recoleccion de datos
En el presente estudio se utilizd las siguientes técnicas de recoleccion de datos:

- La encuesta que se aplico como la principal fuente de recopilacion de datos
para ambas variables.

- La entrevista mediante un dialogo entablado entre dos o mas personas, la
cual se aplicd durante el proceso de investigacion.

- También se aplico la técnica de la observacidn porque nos permitio mirar y
describir objetivamente el comportamiento de los estudiantes de manera
directa, continua y sistematica en funcion a los objetivos propuestos para la
investigacion.

2.8. Instrumentos
Chévez (2007.p.173), define el instrumento de recoleccion de datos como “los

medios que utiliza el investigador para medir el comportamiento y atributos de la
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variable”. Es decir, ¢l recurso del que se vale el investigador para acercarse a la

realidad y extraer la informacion del objeto de estudio”.

Los instrumentos a utilizar para el presente trabajo académico son:

a) Cuestionario sobre tecnologia educativa.

b) Actas finales del area de matematica.

2.9. Presentacion y discusion de resultados de la investigacion

Caracteristicas generales de la poblacion.

A continuacién presentamos los resultados de nuestra investigacién de campo
y que estd compuesta por los datos obtenidos a través de las doce preguntas del
cuestionario para estudiantes, herramienta que nos permite obtener informacion
importante sobre la importancia de la tecnologia educativa en el aprendizaje de las
matematica en los estudiantes de 5to grado de secundaria de la Educacién Bésica
Regular de la Institucion Educativa N° 7042 “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos —
Lima; el cuestionario es de tipo exploratorio, cuenta con tres dimensiones, Medios
Audiovisuales, Herramientas Informéaticas Educativas, Portal Educativo. Ahora bien,
antes de proceder a analizar los datos recogidos queremos rebelar algunas
caracteristicas de nuestra muestra de modo que pueda hacerse evidente que se trata no
solo de una investigacion cientifica e imparcial, sino que las opiniones de nuestros

encuestados son bastante fiables, lo cual puede en efecto deducirse de los datos
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basicos obtenidos al inicio de la encuesta y que pueden resumirse en las siguientes

tablas y graficos.

Tabla 1

Ndmero de estudiantes segln sexo

SEXO Frecuencia Porcentaje

Femenino 26 57,8%

Masculino 19 42,2%

TOTAL 45 100,0%
Figura 1

Porcentaje de estudiantes segun

= Femenino = Masculino

57.8%

Segun la figura 1; al analizar la distribucion de estudiantes considerados en el estudio,

se puede observar que, el 57.8% son de sexo masculino y el 42.2% son de sexo

femenino, es decir, la mayoria de los estudiantes son varones.



DIMENSION MEDIOS AUDIOVISUALES

Tabla 2
¢ Utilizas contenidos audiovisuales para su retroalimentacion (youtube, Facebook
entre otros)?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 13 28,9%
Casi Siempre 14 31,1%
Regularmente 15 33,3%
Casi Nunca 3 6,7%
Nunca 0 0,0%
Total general 45 100,0%
31.1% 33.3%
35.0% 28.9% =
30.0%
25.0%
20.0%
15.0%
10.0% ol
5.0% 0.0%
A
0.0%
Siempre Casi Siempre Regularmente  Casi Nunca Nunca
Figura 2

Frecuencia porcentual de las categorias sobre audiovisuales

Segln la figura N°02; ante la interrogante planteada respecto si los estudiantes utilizan
contenidos audiovisuales para su retroalimentacion como; YouTube, Facebook entre otros,
observamos que, el 60% de los estudiantes indican que casi siempre y siempre utilizan, el
33.3% indica que regularmente utilizan contenidos audiovisuales, por otro lado, es
importante mencionar que solamente el 6.7% indica casi nunca haber utilizado dichos
contenidos, por lo tanto, podemos indicar que, el 93.3% de los estudiantes hacen uso de

contenidos audiovisuales para su retroalimentacion.
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Tabla 3

¢ Utilizas contenidos escritos para su retroalimentacion (Plataforma Aprendo en
Casa)?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 44,4%
Casi Siempre 12 26,7%
Regularmente 10 22,2%
Casi Nunca 3 6,7%
Nunca 0 0,0%
Total general 45 100,0%
50.0% 44.4%
40.0%
26.7%
30.0% 22.2%
20.0%
6.7%
10.0% - 0.0%
0.0%
Q@ &Q@ @e 5@ é‘& é\}(\@
&® S & )
S N &
& ngo
Figura 3

Frecuencia porcentual de las categorias sobre contenidos escritos

Segun la figura N°03: ante la interrogante planteada respecto si los estudiantes utilizan
contenidos escritos para su retroalimentacion (Plataforma Aprendo en Casa), observamos
que, el 71.1% de los estudiantes indican que casi siempre y siempre utilizan, el 22.2% indica
que regularmente utilizan estos contenidos escritos, por otro lado, es importante mencionar
que solamente el 6.7% indica casi nunca haber utilizado dichos contenidos, por lo tanto,
podemos indicar que, el 93.3% de los estudiantes hacen uso de contenidos escritos

(Plataforma Aprendo en Casa) para su retroalimentacion.
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Tabla 4
JEsta atento a la programacion de “Aprendo en Casa” por medio televisivo?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 22,2%
Casi Siempre 10 22,2%
Regularmente 18 40,0%
Casi Nunca 6 13,3%
Nunca 1 2,2%
Total general 45 100,0%
40.0%
40.0%
30.0% 22.2% 22.2%
20.0% 13.3%
10.0% 9.9%
0.0%
((\Q,\Q/ &QJ\Q/ & (,\@; 0(\(? o(\(;b
¥ &% & A S
o> N (,’b&’
& Qg,%
Figura 4

frecuencia porcentual sobre la programacion de “Aprendo en Casa” por medio
televisivo

Segun la figura N°04: ante la interrogante planteada respecto si los estudiantes estan atentos
a la programacion de “Aprendo en Casa” por medio televisivo, observamos que, el 44.4% de
los estudiantes indican que casi siempre y siempre estan atentos, el 40% indica que
regularmente estan atentos a la programacion, por otro lado, es importante mencionar que
solamente el 15.5% indica casi nunca haber y nunca estar atento a la programacion de
“Aprendo en Casa”, por lo tanto, podemos indicar que, el 84.4% de los estudiantes estan

atentos a la programacion de “Aprendo en Casa”.
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Tabla 5
¢Ha percibido una diferencia entre el aprendizaje por medio del internet y por medio
televisivo?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 24,4%
Casi Siempre 12 26,7%
Regularmente 19 42,2%
Casi Nunca 2 4,4%
Nunca 1 2,2%
Total general 45 100,0%
50.0%
40.0%
30.0% 244%
20.0%
10.0% 2.2%
0.0%
e e 3 » >
Q@@Q‘ r & \é@z& 5 5 «
& Qg,@) ©
Figura 5

Frecuencia porcentual sobre la diferencia entre el aprendizaje por medio del
internet y por medio televisivo

Segun la figura N°05: ante la interrogante planteada respecto a si los estudiantes han
percibido una diferencia entre el aprendizaje por medio del internet y por medio televisivo,
observamos que, el 51.1% de los estudiantes indican que casi siempre y siempre perciben una
diferencia, el 42.2% indica que regularmente perciben tal diferencia, por otro lado, es
importante mencionar que solamente el 6.6% indica casi nunca haber y nunca haber
percibido, por lo tanto, podemos indicar que, el 83.4% de los estudiantes indican haber

percibido una diferencia entre el aprendizaje por medio del internet y por medio televisivo.
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DIMENSION HERRAMIENTAS INFORMATICAS EDUCATIVOS

Tabla 6
¢ Esté atento a las clases virtuales por medio de programa de videoconferencia zoom,
Google meet entre otros?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 19 42,2%
Casi Siempre 10 22,2%
Regularmente 10 22,2%
Casi Nunca 5 11,1%
Nunca 1 2,2%
Total general 45 100,0%
50.0% 42.2%
40.0%
30.0% 22.2% 22.2%
20.0% 11.1%
10.0% - 2.2%
—y
0.0%
@ & xZ (94 >
& < & S &
<> o> ¥ &
& Qg?O
Figura 6

Frecuencia porcentual sobre las clases virtuales por medio de programa de
videoconferencia zoom, Google meet entre otros.

Segun la figura N°06: ante la interrogante planteada respecto a si los estudiantes estan
atentos a las clases virtuales por medio de programa de videoconferencia zoom, Google meet
entre otros, observamos que, el 64.4% de los estudiantes indican que casi siempre y siempre
estan atentos, el 22.2% indica que regularmente estan atentos, por otro lado, es importante
mencionar que solamente el 13.3% indica casi nunca haber y nunca estar atentos, por lo
tanto, podemos indicar que, el 86.6% de los estudiantes indican estar atentos a las clases

virtuales por medio de programa de videoconferencia zoom, Google meet entre otros.
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Tabla 7
¢Ha utilizado un programa de videoconferencia para su aprendizaje durante las
clases virtuales?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 22,2%
Casi Siempre 7 15,6%
Regularmente 14 31,1%
Casi Nunca 5 11,1%
Nunca 9 20,0%
Total general 45 100,0%
40.0%
31.1%
30.0%
20.0%
20.0%
11.1%
10.0%
0.0%
< < > >
] QJ@Q ] Q/&Q& ((\Q/& go(\(’ é\)(\("
S S & )
(}’b‘j\ & (}’b
Q»
Figura 7

Frecuencia porcentual sobre programa de videoconferencia para su
aprendizaje durante las clases virtuales.

Segun la figura N°07: ante la interrogante planteada respecto a si los estudiantes han
utilizado un programa de videoconferencia para su aprendizaje durante las clases virtuales,
observamos que, el 37.8% de los estudiantes indican que casi siempre y siempre han utilizado
un programa de videoconferencia, el 31.1% indica que regularmente han utilizado, por otro
lado, es importante mencionar que solamente el 31.1% indica casi nunca haber y nunca estar
atentos, por lo tanto, podemos indicar que, el 68.9% de los estudiantes indican haber utilizado

un programa de videoconferencia para su aprendizaje durante las clases virtuales.
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Tabla 8

¢ Siente que se ha adaptado a la utilizacion de software educativo y de

videoconferencias?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 15,6%
Casi Siempre 5 11,1%
Regularmente 22 48,9%
Casi Nunca 7 15,6%
Nunca 4 8,9%
Total general 45 100,0%
48.9%
50.0%
40.0%
30.0%
15.6% 15.6%
20.0% 9
11.1% 8.9%
10.0%
0.0%
< < < > >
] Q/@Q‘ ] Q/((\Qk ((\Q/Q& Q(‘ ¢
S '\(7\ \'Z}
& @"3)
Q~
Figura 8

Frecuencia porcentual sobre se ha adaptado a la utilizacion de software

educativo y de videoconferencias.

Segun la figura N°08: ante la interrogante planteada respecto a si los estudiantes sienten que
se han adaptado a la utilizaciéon de software educativo y de videoconferencias, observamos
que, el 26.7% de los estudiantes indican que casi siempre y siempre sienten que se han
adaptado, el 48.9% indican que regularmente sienten que se han adaptado, por otro lado, es
importante mencionar que solamente el 24.5% indican casi nunca y nunca haberse adaptado a

la utilizacion, por lo tanto, podemos indicar que, el 75.6% de los estudiantes sienten que se

han adaptado a la utilizacion de software educativo y de videoconferencias.

62



Tabla 9
¢,Se ha sentido cdmodo con la utilizacion de la web Padlet para el envio de sus
actividades desarrolladas?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 33,3%
Casi Siempre 9 20,0%
Regularmente 15 33,3%
Casi Nunca 4 8,9%
Nunca 2 4,4%
Total general 45 100,0%

40.0%

30.0%

20.0%

8.9%
10.0% 4.4%
0.0%
QQJ ({Q@ Q}{@z S (:b S (l’b
X & & ) D
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Figura 9

Frecuencia porcentual sobre la utilizacion de la web Padlet para el envio de sus
actividades desarrolladas.

Segun la figura N°09: ante la interrogante planteada respecto a si los estudiantes se sienten
cémodos con la utilizacion de la web Padlet para el envio de sus actividades desarrolladas,
observamos que, el 53.3% de los estudiantes indican que casi siempre y siempre se sienten
cémodos, el 33.3% indican que regularmente se sienten comodos, por otro lado, es
importante mencionar que solamente el 13.3% indican casi nunca y nunca sentirse comodos,
por lo tanto, podemos indicar que, el 86.6% de los estudiantes se sienten comodos con la

utilizacion de la web Padlet para el envio de sus actividades desarrolladas.
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Tabla 10
¢,Con qué frecuencia te has dirigido a un profesor, via whatsapp, para hablar y decir
tus ideas que no te atreverias a expresar cara a cara en clase?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 20,0%
Casi Siempre 8 17,8%
Regularmente 14 31,1%
Casi Nunca 8 17,8%
Nunca 6 13,3%
Total general 45 100,0%
40.0% 31.1%
30.0%
17.8%
20.0% 13.3%
10.0%
0.0%
R Q&Q/ ((\ka & (,\@ S & éo 4
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Figura 10

Frecuencia porcentual sobre te has dirigido a un profesor, via Whatsapp, para
expresarle ideas que no te atreverias a decirle cara a cara en clase.

Segun la figura N°10: ante la interrogante planteada respecto a con qué frecuencia los
estudiantes se han dirigido a un profesor, via whatsapp, para hablar y decir tus ideas que no te
atreverias a expresar cara a cara en clase, observamos que, el 37.8% de los estudiantes
indican que casi siempre y siempre se han dirigido a un profesor, el 31.1% indican que
regularmente se han dirigido a un profesor, por otro lado, es importante mencionar que
solamente el 31.1% indican casi nunca y nunca se han dirigido a un profesor, por lo tanto,
podemos indicar que, el 68.9% de los estudiantes se han dirigido a un profesor, via whatsapp,

para expresarle ideas que no te atreverias a decirle cara a cara en clase.
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DIMENSION PORTAL EDUCATIVO

Tabla 11

¢, Cuando tienes dudas sobre la resolucién de problemas te informas con la

Plataforma Grupo Santillana u otra plataforma?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 22,2%
Casi Siempre 6 13,3%
Regularmente 21 46,7%
Casi Nunca 4 8,9%
Nunca 4 8,9%
Total general 45 100,0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
8.9%
10.0%
0.0%
Siempre Casi Siempre Regularmente  Casi Nunca Nunca
Figura 11

Frecuencia porcentual sobre la resolucion de problemas, te informas con la
Plataforma Grupo Santillana u otra plataforma.

Segun la figura N°11: segun el grafico se observa que, el 35.5% de los estudiantes indican
que casi siempre y siempre cuando tienen dudas se informan con el grupo Santillana u otra
plataforma, el 46.7% indican que regularmente cuando tienen dudas se informan con el grupo
Santillana u otra plataforma, por otro lado, es importante mencionar que solamente el 17.8%
indican casi nunca y nunca cuando tienen dudas se informan con el grupo Santillana u otra
plataforma, por lo tanto, podemos indicar que, el 82.2% de los estudiantes cuando tienen

dudas se informan con el grupo Santillana u otra plataforma.
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Tabla 12
¢ Has escuchado hablar a tus maestros sobre la Plataforma Perueduca?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 17,8%
Casi Siempre 10 22,2%
Regularmente 19 42,2%
Casi Nunca 1 2,2%
Nunca 7 15,6%
Total general 45 100,0%

50.0%

40.0%

30.0%

17.8%

15.6%
20.0% .

10.0% 2.2%

0.0%

Figura 12
Frecuencia porcentual sobre hablan tus maestros sobre la Plataforma
Perueduca.

Segun el grafico N°12: ante la interrogante planteada respecto a si han escuchado hablar a
sus maestros sobre la Plataforma Perueduca, observamos que, el 40% de los estudiantes
indican que casi siempre y siempre han escuchado hablar a sus maestros sobre la Plataforma
Perueduca, el 42.2% indican que regularmente han escuchado hablar a sus maestros sobre la
Plataforma Perueduca, por otro lado, es importante mencionar que solamente el 17.8%
indican casi nunca y nunca han escuchado hablar a sus maestros sobre la Plataforma
Perueduca, por lo tanto, podemos indicar que, el 82.2% de los estudiantes han escuchado

hablar a sus maestros sobre la Plataforma Perueduca.
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Tabla 13

¢Ha sentido una buena comprensién en las clases virtuales de matematica?

Categoria Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 8,9%
Casi Siempre 10 22,2%
Regularmente 18 40,0%
Casi Nunca 5 11,1%
Nunca 8 17,8%
Total general 45 100,0%
40.0%

40.0%

30.0%

20.0%

8.9%
10.0% -

0.0%
Siempre

Figura 13

l222% |

Casi Siempre Regularmente

17.8%

11.1%

Casi Nunca Nunca

Frecuencia porcentual sobre, ha tenido una buena comprension en las clases

virtuales de matematica.

Segun la figura N°13: ante la interrogante planteada respecto a si han sentido una buena
comprension en las clases virtuales de matematica, observamos que, el 31.1% de los
estudiantes indican que casi siempre y siempre han sentido una buena comprension en las
clases virtuales de matemaética, el 40% indican que regularmente han sentido una buena
comprension, por otro lado, es importante mencionar que solamente el 28.9% indican casi
nunca y nunca han sentido una buena comprension, por lo tanto, podemos indicar que, el

71.1% de los estudiantes han sentido una buena comprension en las clases virtuales de

matematica.
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APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

Tabla 14

Comparativo del nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes de la seccion
“A” considerados en la presente investigacion, durante dos afios académicos
consecutivos.

ESCALA DE MEDICION 4t0 A % 5t0 A %
(16-20): Ha avanzado en el aprendizaje 5 22,7% 7 31,8%
(11-15): Ha logrado el aprendizaje. 16 72,7% 15 68,2%
(06-10): No logré el aprendizaje. 1 4,5% 0 0,0%
(00-05): Presenta dificultad en el aprendizaje. 0 0,0% 0 0,0%
TOTAL 22 100,0% 22 100,0%
100.0% 72.7% 68.2%
50.0% 22,79 8%
4-5%&0% 0.0%0.0%
A
0.0%
(16-20): Ha (11-15): Ha (06-10): No (00-05):
avanzado en el logrado el logré el Presenta
aprendizaje aprendizaje. aprendizaje.  dificultad en el

H4toA E5t0A ..
aprendizaje.

Figura 14
Frecuencia porcentual sobre el aprendizaje alcanzado de seccién "A"

Segun la figura N°14: podemos observar que, comparando el nivel de aprendizaje alcanzado
de los estudiantes durante los dos afios académicos consecutivos, en el nivel “ha avanzado en
el aprendizaje” hay un incremento del 9.1% respecto al afio anterior, asimismo, se visualiza
que durante el afio académico desarrollado de forma presencial (4to “A”) encontramos un
4.5% de estudiantes en el nivel “no logro el aprendizaje”, sin embargo, al observar el afio
académico desarrollado de forma virtual (5to “A”) no encontramos a estudiantes en este
nivel. Por lo tanto, podemos decir que, durante el afio académico desarrollado de forma
virtual el total de estudiantes alcanzaron los niveles “ha avanzado en el aprendizaje” y “ha

logrado el aprendizaje”, logrando una nota aprobatoria.
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Tabla 15

Comparativo del nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes de la seccion
“B” considerados en la presente investigacion, durante dos afios academicos
consecutivos.

ESCALA DE MEDICION 4to B % 5to B %
(16-20): Ha avanzado en el aprendizaje 2 9,5% 5 23,8%
(11-15): Ha logrado el aprendizaje. 18 85,7% 16 76,2%
(06-10): No logrd el aprendizaje. 1 4,8% 0 0,0%
(00-05): Presenta dificultad en el aprendizaje. 0 0,0% 0 0,0%
TOTAL 21 100,0% 21 100,0%
100.0% 85.7% ¢ 5o,
80.0%
60.0%
40.0% 23.8%
9.5% 8
20.0% ‘ 4““’ 0% 0.0%0.0%
A
0.0%
(16-20): Ha (11-15): Ha (06-10): No (00-05):
avanzado en el logrado el logré el Presenta
aprendizaje aprendizaje. aprendizaje.  dificultad en el
aprendizaje.

H4toB Em5toB

Figura 15

Frecuencia porcentual sobre aprendizaje alcanzado por los estudiantes de

seccion "B"
Segun la figura N°15: podemos observar que, comparando el nivel de aprendizaje alcanzado
de los estudiantes durante los dos afios académicos consecutivos, en el nivel “ha avanzado en
el aprendizaje” hay un incremento del 14.3% respecto al afio anterior, asimismo, se visualiza
que durante el afio académico desarrollado de forma presencial (4to “B”) encontramos un
4.8% de estudiantes en el nivel “no logro el aprendizaje”, sin embargo, al observar el afio
académico desarrollado de forma virtual (5to “B”) no encontramos a estudiantes en este
nivel. Por lo tanto, podemos decir que, durante el afio académico desarrollado de forma
virtual el total de estudiantes alcanzaron los niveles “ha avanzado en el aprendizaje” y “ha

logrado el aprendizaje”, logrando una nota aprobatoria.
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Tabla 16
Comparativo del nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes 5to grado
considerados en la presente investigacion, durante dos afios académicos

consecutivos

ESCALA DE MEDICION 4to % 5to %
(16-20): Ha avanzado en el aprendizaje 7 16% 12 28%
(11-15): Ha logrado el aprendizaje. 34 79% 31 2%
(06-10): No logrd el aprendizaje. 2 5% 0 0%
(00-05): Presenta dificultad en el aprendizaje. 0 0% 0 0%
TOTAL 43 100% 43 100%
100% 79% 729
50% 16% 28%
5% 0% 0% 0%
0% —
(16-20): Ha (11-15): Ha (06-10): No (00-05):
avanzado en el logrado el logré el Presenta
aprendizaje aprendizaje. aprendizaje.  dificultad en el
aprendizaje.
N 4to M 5to
Figura 16
Frecuencia porcentual sobre aprendizaje alcanzado de los estudiantes durante dos

afios.

Segun la figura N°16: comparando el nivel de aprendizaje alcanzado de los estudiantes
durante los dos afios académicos consecutivos, en el nivel “ha avanzado en el aprendizaje”
hay un incremento del 12% respecto al afio anterior, asimismo, que durante el afio académico
desarrollado de forma presencial (4to) encontramos un 5% de estudiantes en el nivel “no
logro el aprendizaje”, sin embargo, al observar la sesion desarrollado de forma virtual (5to)
no encontramos a estudiantes en este nivel. Por lo tanto, podemos decir que, durante el afio
académico desarrollado de forma virtual el total de estudiantes alcanzaron los niveles “ha

avanzado en el aprendizaje” y “ha logrado el aprendizaje”, logrando una nota aprobatoria.
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CAPITULO 11l

3.Conclusiones y recomendaciones

3.1. Conclusiones
Se concluye que, segun los resultados obtenidos la tecnologia educativa en

el aprendizaje de la matematica es muy importante en los estudiantes de quinto
grado de secundaria de la I.E. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos- Lima, los
resultados obtenidos en la tabla N° 16 corroboran la afirmacion realizada,
mostrando un incremento significativo del 12% en el nivel ha avanzado el
aprendizaje en los afios 2019 y 2020 , considerando que en el afio 2019 solamente
el 16% de estudiantes del cuarto grado (afio académico sin la emergencia

sanitaria) se encontraban dentro del nivel ha avanzado el aprendizaje.

A la interrogante planteada, respecto si los medios audiovisuales son
importantes en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto grado
de secundaria de la LE. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos, segun los
resultados obtenidos, en las tablas N°02, N°03, N°4 y N°5, podemos concluir que
los medios audiovisuales son importantes en el aprendizaje de la matematica, ya

que, contribuyeron en los resultados obtenidos.
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1.

Respondiendo a la interrogante sobre las herramientas informaticas son
importantes en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto grado
de secundaria de la LLE. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos, segun los graficos
N° 6, N° 7, N°8, N°9 y N° 10, podemos concluir, que los estudiantes han
demorado en adaptarse en el uso de las herramientas informaticas, considerando la
situacion abrupta, en las que tuvieron que enfrentar una forma diferente de recibir

la enseflanza, mas aun tratandose del curso de matematica.

Finalmente, a la interrogante planteada sobre el portal educativo es
importante en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto grado
de secundaria de la L.E. “Santa Teresa de Villa” de Chorrillos, segin los graficos
N°11, N° 12 y N° 13, se puede concluir que, el portal educativo es importante en

el aprendizaje de la matematica.

3.2. Recomendaciones.

Al aceptar las hipotesis de la investigacién, donde todas son importantes con el
aprendizaje de las matematicas, se tiene que priorizar el uso de la tecnologia
educativa, como los medios audiovisuales, herramientas informaticas

educativas y el portal educativo.

Usar la tecnologia educativa para el aprendizaje de la matematica durante esta

pandemia que se vive, como plataformas educativas, videoconferencias,

impartir clases sincronicas y asincronicas.
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Utilizar medios audiovisuales para desarrollar la comprension del aprendizaje,
vincular el conocimiento previo con el nuevo conocimiento y explicar lo
aprendido para descubrir, comprender, razonar y explicar su conocimiento para

lograr un aprendizaje significativo.

Gestionar la tecnologia educativa para demostrar la aplicacion del aprendizaje,
teniendo en cuenta el uso de nuevos conocimientos en la vida real y la forma

en que ponen en practica lo aprendido.

Utilizar la tecnologia educativa para disefiar tarjetas adecuadas para resolver
problemas en el aprendizaje de las matemaéticas, de manera que los estudiantes
puedan resolver de forma independiente los problemas que se les plantean y

expresar sus nuevos conocimientos en la sociedad.
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